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CHAPITRE UN
PREPARATIFS

INTRODUCTION

Votre nouveau micro-ordinateur Atart MEGA STE allie la

technologie la plus récente a un environnement de travail faml(e,aé] \
comprendre et a utiliser. |l est livré en standard avec les élemhnrs

suivants : E W\
e Un processeur 68000 cadencé a 16 MHz __}-!;fa
e Trois modes video et une palette de 4096 cuuléurs W\ &

e Un écran 80 colonnes - A% 3

r-"'."."l.

® Deux ou quatre Mo de RAM, suivant la modéle \ ¥
e Un support pour co-processeur aﬁihn‘l,é‘hquﬂ =Y }nrgule flottante
(MC 68881/2). Remarque : ce cdvbgqcasseur n'est pas livré en
standard. \ | \
¢ Un lecteur de disquette double faca lntégrée permettant
d'enregistrér jusqu’a TEEr D-1J nctets d’information
e Undisque dur intégré \\ |
* Des ports additionfiels ﬂErmettam d'ajouter un lecteur de
disquette: suppiameniamm des unités ASCI (DMA), paralléle,
série, MI.DJr at/des hautparleurs stéréo
e Une mtghéﬂe réseau local
° Unbys MME permettant un transfert de données paralléles en
mode aﬁﬂnchpone a grande vitesse
e En option, une "mémoire cache" qui permet un traitement encore
£ 1plu3 rapide des informations
,Il “» Le systeme d'exploitation (TOS), résidant en mémoire,
\\_womprend l'interface graphique GEM. GEM permet d'effectuer
\ . toutes les opérations de gestion du systeme de maniere simple
\\ et conviviale
v e Les accessoires de bureau du Panneau de contréle, installés sur
le disque dur et sur la disquette-systeme FRANCE Language
e Un ensemble de programmes utilitaires pour disque dur, sur |a
disquette Atari Hard Disk Utilities.

i e
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Utilisation de ce manuel

Votre nouveau micro-ordinateur est simple a utiliser. Ce manuel
vous explique son fonctionnement dans un langage clair, non

. spécialisé. Lorsqu'il n'a plus de secrets pour vous, utilisez le ,
comme guide de référence pour vérifier certaines procédures et |,
rechercher des informations spécifiques. \

Le manuel est séparé en chapitres, chacun portant sur un 1hé.+rne -.
spécifique : e % ;
Chapitre Un : Préparatifs. Ce chapitre vous fEI‘I“IlIIElI'JSE aver;: Ies
différentes parties du systeme. |l explique la mamére de déballer
et connecter les divers elements ; il El‘}il.,ﬁﬂErE egaIEment leurs
principales fonctions et les nptmﬁs dlspmmbiﬁrs

Chapitre Deux : Utilisation du MEGA STE Ce -::hapntre introduit
les concepts informatiques fﬁndamen“taux ‘et décrit comment
lancer le systéme et le mettre hors tension. |l présente de maniere

exhaustive les di Hérenies fﬁnctmns du Bureau GEM.
I

Chapitre Trois : GUIdE d |hitlatmn Ce chapilre décrit la maniéere
d'utiliser @ Burreau GEM pour gérer le systéme. Il explique
mmment LI'[I|I$ET e, cmsEur les fenétres, copier et supprimer les
|r:unes q!bsslem ::ru fichiers. et formater une disquette.

Ghaphre Quatre : Fonctions sophistiquées du Bureau. Ce
___chapitre compléte le Guide d'initiation et explique les fonctions
/"~ sophistiquées du Bureau (mise a jour d'un répertoire, utilisation
“des boites de dialogue, commandes sophistiquées de la barre de
menuy.

Chapitre Cing : Répertoires, dossiers et fichiers. Ce chapilre
vous apprend tout sur la structure des fichiers, des noms de
fichiers et des répertoires (dossiers) afin que vous puissiez
développer et conserver un environnement de travail efficace.

cos e
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Chapitre Six : Accessoires de bureau. Ce chapitre explique
comment installer et uliliser les accessoires de bureau ; il décrit
aussi en detail les accessoires du Panneau de controle livré avec
le systeme.

Annexe A : Connexions du MEGA STE. Ceite annexe donne les
illustrations complétes et commentées des panneaux latéraux Et
arriére du MEGA STE. A\

Annexe B : Aide mémoire des commandes du pnintaurf Cette
annexe décrit les actions du pointeur et la maniére d' utahsar - g
clavier ou la souris. Conservez-la a portée de la mam puur pﬂuwmr
VOous en servir rapidement a toute occasion. o\ WM

Annexe C : Utilitaires sophistiqués pour diQQUé"ﬂﬁi' 'Cette
annexe décrit comment utiliser !95 uqhtal‘nes”ﬂu i;hsque dur.

Annexe D : Guide de dépanﬁage qt maintenanca préventive.
Cette annexe offre des solutions am:' prﬁblémes que vous pouvez
rencontrer lors de 'installation des périphériques (connexion...) ou
en cours d'utilisation. Elle Gomporlg également une série de
conseils vous permellant de conserver votre ordinateur en bon
élat de marche. ¢, '\ || |

Annexe E .,Fiche techhique Cette annexe résume les
prmmﬁaales bnmmn*s du MEGA STE.

A‘Hnexa F~ Brﬂthage Cette annexe indique la configuration des
bn}chaa des différents connecteurs du MEGA STE.

4 Le Glnssaire définit les termes techniques les plus courants
[ ulilisés dans ce manuel.

/L'Index vous aide & localiser les termes et procédures utilisés ou
expligues dans ce manuel.

La sectlion Service informations client vous indique comment
trouver des informations supplémentaires a propos de |'Atari
MEGA STE el des autres produits Atari.

.. -
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Annotations spéciales

Les caractéres entourés de crochets ([ |} représentent les touches

du clavier. Parfois une procédure nécessite I'utilisation simultanée

de deux ou plusieurs touches. Par exemple [Control] [X] signifie
que vous devez maintenir la touche [Control] enfoncée lorsque
vous appuyez sur la touche [X]. "

Certains paragraphes sont précédés d'un signe attirant votre), |~
attention sur leur contenu. A ~. \

0 Remarque : Les remarques contiennent dep cﬁ;nseﬂsf
utiles ou des informations cnmplémentagm%relailves au

sujet traite. I\ i A\

A |' Of 4 .u\"n
@ Avertissement : Les avertu%smﬁns a‘th%ml votre
| attention sur les problémes ﬂhfeﬂl lels et vous suggérent
des moyens de les ewHer \ v

e ] |
"‘--\.,

INSTALLATION o \\ |
1 ‘-. ,I -., [/
Installez le .qﬁcr&pjdiﬁéteuF dans un espace de travail qui lui soit
adapte et dans lequel/yous vous sentez egalement a l'aise,
Ch-:usmaez Llnequrface stable prés d'une prise électrique, assez
degagee\pour parmettre la circulation de I'air tout autour du
micro- -ordinateur. Protégez-le de la poussiére, de la graisse, des
*’xemperalures extrémes, de la lumiere directe du soleil et de
'! humidité excessive. Un environnement adapté a un poste de
\lalévision ou a une chaine Hi-Fi convient trés bien a un

LY
\
- >
ll. I‘- -'.

1 -

Déballez avec soin la console, le clavier, la souris et le moniteur.

Retirez tous les matériaux d'emballage (y compris les proteclions
se trouvant a l'intérieur du lecteur de disquette et de la souris) et

mettez-les de coté ; vous pouvez en avoir besoin en cas

ol
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d'expédition ou de déplacemenl. Suivez, ensuite, les instructions
de ce chapitre pour connecter les différentes parties du systéme.

0 Remarque : L'Annexe A, Connexions du MEGA STE comporte
une serie d'illustrations qui indiquent les noms des différents
panneaux et connecteurs.

{

Clavier et souris P\

Le MEGA STE est doté d'un clavier indépendant. Son aﬁghlel“
d'inclinaison peut étre modifié suivant vos besoins. Swnu:“-:-
preférez travailler avec un clavier incliné, renvergez- leet
debloquez les deux supports rétractables places en dessﬂus Si
vous voulez revenir en position hr.:nznn!alé ren‘n&hez les pieds en
posilion initiale. \ n, N "4 ) E V)

Une souris est un pénpher:que qm uausxperml de transmetire des
commandes au micro- nrdlnateur Un‘curseur se deplace sur
I'écran au fur et a mesure qqe vous |afaites glisser. Déplacez-la
sur une surface plane et appuyez sur ses boutons pour
sélectionner, suppnmar deplacer, modifier, etc... les icones, lexles
ou représentations, graphlqlrles affichés a I'ecran (on utilise le

HEDIDQIEI."HE "c:qul.i‘er“pcrur définir cette action).
| A

Cnnne:ﬂun r,:lu l;:lawer

'H. || \

___Un corden en spirale terminé par un connecteur standard permet
/> de connecter le clavier a la console du micro-ordinateur. Branchez
'-, " |le connecteur sur la prise située sur le panneau latéral gauche du
\"MEGA STE.

" Connexion de la souris P

LLa souris se connecte au micro-ordinateur par 'intermédiaire du
clavier. Les ports de la souris et de la maneite de commande sont
situés sur le coté du clavier.

-
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Pour connecter la souris, branchez-la dans le port Souris/Manette
de commande place sur le coté droit du clavier.

Moniteur
W\
Le moniteur permet l'affichage des signaux video du L\
micro-ordinateur. Vous pouvez utiliser un moniteur specifique au x' )
monde informatique ou bien un simple poste de télévision Len [ | & ]
utilisant la prise péritel). " J /) :
\ﬁ" '| ",' .
IIH-III"'-_ ! "'.I'L
Connexion du moniteur @ \ | A @ " 4
Conneclez d’'abord le monileur et le cal:jtehwubﬁﬁé }\}1 ‘est pas déja
installé). Connectez I'autre extrémil dul éa‘bie au pbrt moniteur
situé a l'arriere du MEGA STE. Il péu Elsz%b ‘néf:eésalre d'utiliser

une fiche adaptatrice {fournie ﬁvec Iérﬁc}ql ur).

Connectez le Ct}rdun d’ a{unedthtmn a | arriére du moniteur, puis
insérez la prise dansqunexhch murale reliée a la terre. (Consulter
le manuel fourni ave\é.‘re n]op ur pour de plus amples
mfnrrnalm-n*ﬁﬁ- ,f“ (( <

Poste de\\éﬂs\iﬁ'} $

|
Le MEEA EﬂTE\ést doté d'une prise péritel qui vous permetl

~dutiliser ‘Ui 'simple poste de télévision a la place d'un moniteur
[/ vﬁc}en dédié.

'|| 1

\
pCartIdn d’alimentation

"w. e-’.

. Le MEGA STE et ses unités de memoire de masse internes
(disque dur et lecteur de disquette) sont alimentés grace a un
cordon d'alimentation. Un témoin vert s'allume lorsque l'ordinateur
esl sous tension. Le voyant du lecteur de disquette s'allume
lorsque I'unité transmet, re¢oil ou sauvegarde des donnees.

—_6—
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Connexion du cordon d’alimentation

o | e

Le bouton Marche/arrét Le cordon d’alimentation

* permet de mettre le permet de relier le
micro-ordinateur sous micro-ordinateur a la prise  \\
lension ou hors tension | secteur. e
| = sous tension, O = hors (7 )\
tension. '.I_ L q )

Basculez le bouton d’alimentation en position arrét. \F{e{lreq 1a
protection se trouvant a l'intérieur du lecteur dqdﬂ-;ﬁue‘tfe /v
Raccordez I'une des extréemités du cordon d’ a{nﬁlenté\hon au
connecteur "Power” se frouvant a l’ an;Era qdumld(b ordinateur.
Insérez I'autre extremité du corf;iun d&lns._ une pr,g*sé murale reliée a
la terre. \ ~;_~.j- ". |\ el

Lecteur de disquette |rﬂern \

|
Le MEGA STE est fourni eﬁ Btandard avec un lecteur de disquelte
double face mlégré LEIBdeEHUEﬂ'EE sont introduites par la fente
située suf la far::e avant H;.fe fa console.

Ce Ier.:tqa'ur r:i&'disqueﬂe est reconnu par le systeme comme unité
AL Cumme‘{& Bureau affiche deux icénes disquette (A et B), dans
les E}fstéhwe‘s}ﬂe comportant qu'un lecteur de disquette, l'unité de
disque\twumtegree est reconnue a la fois comme unité A el unité B.

o
Foadiale W
." ,.-' y

- )

Dfsque dur intégré

Un disque dur peut contenir beaucoup plus d'informations qu'une
h disquelte et sa vitesse de transmission est beaucoup plus
v importante. Le disque dur est une plaque rigide revétue d'une
substance qui peul enregistrer les donnees et les conserver. |l est
scellé dans le lecteur, protégé de |la poussiére et des dommages
matériels. Le disque tourne a trés grande vitesse et les
informations y sont écrites ou lues. Les tétes de lecture/écriture

s T e
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fonctionnement d’'une maniére similaire a celles d'un lecteur de
cassettes ou d'un magnétoscope ; elles survolent le disque en
lisant les informations ou en les écrivant sans enlrer physiquement
en contact avec lui. Des circuits électroniques transmettent les
informations enregisirées sur le disque a la memoire et vice-versa.

Le disque dur de votre micro-ordinateur est prét a étre ulilise il a
é1é formaté et parlitionné en usine. Si vous voulez des =g
informations plus détaillées sur les utilitaires se trouvant surda |
disquette Advanced Hard Disk Utilities Disk et notamment err F’Et
maniere de reformater ou repartitionner votre disque dur\\
reporiez-vous a I'Annexe C, Utilitaires snphisﬂqﬂés pnur
disque dur. Y S W

v A X%
| | T 1
\

Il est également possible de connegler de.s dlﬂ*quéﬁ durs
supplémentaires au MEGA STE {\.rmr Ia tub_nque ACSI).

Bouton de I‘EIT‘II'[!EI|ISB’[IOQ'| /

Le bouton de remltlahﬁatlﬁn prarm'ét de relancer le micro-ordinateur
sans qu'il seit besoin de le mettre hors tension. Cette maniére de
proceder st déqummée réinitialisation & chaud. Vous pouvez
également pﬂerﬂuenun démarrage a chaud en appuyant

sim uifanemuanl sur les touches [Ctrl] [Alt] [Del].

"“x|| ".-
|

Cartauche |
||

<Le MEGA STE accepte les cartouches programme. Ces

N cartuuches contiennent la mémoire nécessaire a I'exécution du

programme. Elles supportent jusqu'a 131 072 octets (128 Ko). Le
systéme reconnait le lecteur de cartouche comme etant 'unite c.

—
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Chargement d'une cartouche

Mettez hors tension le micro-ordinateur et tous les périphériques
déja installés. Introduisez la cartouche dans son logement,
I'etiquette tournée vers le haut. Mettez le systéme sous tensmn Le
programme se charge automatiquement.

Démarrage rapide

Votre systeme est maintenant prét a fonctionner. La sedtrnn
suivante deécrit les connecteurs et ports d'extensions, addiﬂ{mnels
permeﬂant le branchement de peripheriques EUﬂDLéMEHIHIrEE Si
vous n'‘avez pas de périphériques a cﬂnneclﬂr el dégirez lancer
volre systéme sans plus attendre, passez immédiatement & la
partie intitulee Demarrage du; systéme Lian!; Je Chapitre 2.

I i
-.-_
.|||_

PORTS ET EXTENSIONS LIBRES

J |
Les panneaux du MEGA §TE cnmpnrtent une serie de
connecteurs ou purts pn port est une entrée qui permet la
connexion de pqnphenqtjés tels que des imprimantes ou des
lecteurs, Jde t;llsque dur. lls permettent la transmission des signaux
enlre 'lé micro- -ordinateur et I'unité connectée. La plupart sont
‘1dQn‘i:ﬁé5 parde petites icones. Cette section traite de chaque port
etde é:}n allectalion. (Voir les illustrations détaillées a I' Annexe A,

g Cunhr—:x[nns du MEGA STE).

lLe MEGA STE comprend également une extension bus VME.
/ Celle-ci vous permet de connecter des unités de type VME.

Avant de connecter un nouveau périphérique, mettez hors tension
le micro-ordinateur et 'ensemble des périphériques déja
raccordes. Certains cables d'interface sont munis de petiles vis ou
attaches. Serrez ces vis ou fixez les altaches pour assurer une
connexion satisfaisante entre le micro-ordinateur et le périphérigue

oy
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el éliminer les interférences pouvant affecter la réception des
ondes radio ou tele,

@ Avertissement : Ne jamais toucher les contacts d'un port ou d'une
extension. L'électricité statique pourrait déteriorer les circuils
électroniques délicats se trouvant a l'intérieur du micro-ordinateur.

Lecteur de disquette externe

Le MEGA STE est doté en standard d'un lecteur de disqu&tte"-.f-..__ \
3"1/2 interne mais il esl possible d'en connecter un second, | f‘-ﬁ
(externe), tel qu'un lecteur 3"1/2 double face (Alar %314}
L'utilisation d’un second lecteur de disquetie slmpl‘n‘te les
opérations de copie, de transferts et de reaherﬂl’}é

Connexion d'un lecteur de disquette ‘e‘xtqme %-‘!

Mettez hors tension le micro- nrqiinaieur etiﬂus les périphériques
déja installés. Retirez |a protemién se trouvant a linlérieur du
lecteur. Connectez 'une des e:-;lfémltes du cable d'interface du
lecteur au port "Floppy, Disk", sntue a l'arriere du MEGA STE et
l'autre au port"In’a ¥ arrrgra';id lecteur. Insérez ensuile la petite
prise du cofdon d'alifientation du lecteur dans la prise "Power” &
I'arriére du Iﬁni*eur puis branchez I'alimentation dans une fiche
murale\'{rzheb a Lg terre.

U I |
Remarque- * Vous ne pouvez connecter gu'un lecteur externe et
6elul-r.:| est toujours reconnu comme unité B par le systeme.

ACSI (DMA)

1 &
'|-"

Le port ACSI (Atari Computer Systems Interface) est une interface
DMA (Direct Memory Access) haute performance. Grace a cette
interface, les unités DMA communiquent directement avec la
mémoire de l'ordinateur sans passer par l'unité centrale. Les
composants DMA transférent les données beaucoup plus

- 10 -
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rapidement que l'unité centrale et permettent a celle-ci de rester
libre pour d'autres taches.

En utilisant le port DMA de votre micro-ordinateur, vous pouvez

raccorder un disque dur MEGAFILE, une imprimante laser Atari

SLM, un lecteur de CD (CDAR504) ou tout aulre périphérique |
DMA haute vitesse. Vous pouvez ainsi connecter en serie ]usqu a

quatre unités DMA. &

| B
La connexion en serie est la maniére de connecter piusneurs
périphériques sur un seul porl. Le premier périphérigue'de la\
chaine se connecte au micro-ordinateur, et les aulrEQEE‘n \ ”
connectent I'un a l'autre. Par exemple, le penphenque A se”
connecte au micro-ordinateur, le pérlpthlqu? EF au ﬁqénphénque A,
le péripherique C au periphérique B et @lnﬁl dé smtg
Reportez-vous au manuel fourni a\ﬂe\t: le pénnhérique pour de plus

amples informations. \ ..“n '. \\

Connexion d'une unité DMA y \y

Mettez hors tension le mmm—brdﬂatem et tous les périphériques
déja installés. Cnnnemez ‘une des exiremites du cable d'interface
au port E&M 4 é(E ari'iére s’ micro-ordinateur et l'autre au port "IN"
situé al’ ayrlére du perjphenque DMA. Connectez le cordon

d’ ah‘rnentahan a iarnére du périphérique, puis insérez la prise a
trois b?-achés détns une fiche murale reliée a la terre.

lmpnrnante

.l' ¢

L& port imprimante est une interface paralléle standard. Le MEGA
» STE supporte praliguement loutes les imprimantes paralleles

r

(reportez-vous au manuel fourni avec l'mprimante pour de plus
amples instructions). Attention : I'imprimante laser Atari se
connecte au port ACSI (DMA) (voir ci-dessus).

-11 -
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Connexion d’'une imprimante parallele Q

Mettez hors tension le micro-ordinateur et tous les périphériques
deja installés. Connectez I'une des exirémités du cable d'interface
de l'imprimante au port "Printer” situé a l'arriére du

' micro-ordinateur et l'autre directement a l'imprimante. Connectez
le cordon d'alimentation a l'arriére de I'imprimante. Puis insérez I‘az
prise a trois broches dans une fiche murale reliée a la terre. P |

Ports série et Modem
1"-. '-.II -. k
Les ports Modem et série servent a transmettrqies q‘ﬂhheé%
série (un bit a la fois). Vous pouvez connecter. uh \ou }Qlusreurs
Modems aux deux ports RS-232. Le kg?dﬁ‘ﬁﬂ est tm moyen de
transmission de donnees entre micro- HlnatEUrs Les données
transitent par les lignes telephnmqtresk s pofls série/Modem
peuvent étre ulilisés pour connecler H,lﬁu’LEGalﬂu STE une
mpnmante série ou tout autrb penph tfue série.
ol | )

Le MEGA STE cﬂmpnﬂe un pﬂr;t EErIE Vous pouvez y connecler
un périphérique série, a‘mums que vous n'ayez un port Réseau
local, auquel cas ’re"*{:mrllﬁeHe est inhibé,

Série g@

& .l'Jn réseau local esl un canal de communication qui connecte entre
eux divers micro-ordinateurs et périphériques. Chacun des
elements du réseau s'appelle un noeud. Les noeuds sont
habituellement des micro-ordinateurs et des périphériques
d'entréeisortie tels que des imprimantes ou des unités de mémoire
de masse.

—12 —
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o a8e

Exemple d'utilisation d'un réseau lorsque celui-ci est impléemente :
Le réseau local permet de partager les péeriphériques mais aussi
les données. Les avantages sont nombreux : un ulilisateur peut
ajouter les marchandises regues le matin en mettant a jour la base,
de données, pendant que son collégue, silué a un autre endroit, \\
en déduit les articles vendus. \\

Bus VME m\

.I I.
.-—-._ ll" " I| I".

Vous pouvez installer une carte VME dans | exten‘s‘rmn UME Bhrte
Europe {A24, D16). Le bus VME vous permetd’ effectuer des
transferts de données a haute vitesse,\gn par;lﬂéie~ t en mode
asynchrone, entre le micro- nrdlnaieur éd iqul', pénpﬂ'n\énque VME.
Pour obtenir des instructions :umb‘léies suUr la maniére de
connecter un péripherique ‘u’ME cc&néuiie:&!e manuel utilisateur du

péripherique. | | AV

N\ N\P
Pour nbtﬁniy uf scm sléreﬁ connectez un amplificateur stéréo aux
ports stéPénH A [allstentmn le logiciel utilisé doit également
rtet x:elte*aptmn} Pour obtenir un son PCM (Pulse Code
Mmdmaieﬂ] trés réel, les convertisseurs sonores 8 bits qui
_transforment le son numérique en son analogique, contiennent des

[ J'fi_ures matériels pour éviter les distorsions numerigues.
. | i .
Ka connexion d'un systéme sonore améliore la qualité du son
.\~ meéme sile logiciel n'est pas spécialement congu pour lirer parti
" des effets stéréo.

L

i

Connexion de haut-parleurs ou d’'un casque stéreo ..
Mettez hors tension le micro-ordinateur et tous les periphériques
déja installés. Connectez les prises audio gauche et droite aux
ports stéréo correspondants du micro-ordinateur.

_ 13 —
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Manette de commande

Les maneltes de commande sont employees avec certains jeux et
" permettent de contrdler I'action a I'écran (reportez-vous au manue.,l

fourni avec le jeu pour obtenir des informations spécifiques sur la
maniére d'utiliser la manetie de commande}.

0 Remarque : Les maneties de commande doivent étre achaté&s
séparéement. N W
". I-. "|

Attention : Deconnectez les manettes de cumm@hde? avant {fe

meltre le micro-ordinateur sous tensiof), sinon ﬁea mtekierencea Se

produiront durant la procédure de Iancqémeni»lprstde l'initialisation
des fonctions du clavier.

-. "' 1 I'. I| I". I'. I" / .-"

'- 'H. 1 ! L} b
'. ! x LS
'-. | | '. '.

Connexion de la manette de qumanae 6

"-\.II

Connectez les manettes de cprm'nans::fe compalibles Atari au port 0

{snunsfmanette de abmmqqﬂe) ou au port 1 {(manette de
cammande} ~"x N

| | o
| l". 5 k. |
v U= il
.I. '.I '._ ._.". ]
L , % L1 .'\'\. x . i
" \\ i W =
i i1 WA

L
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MIDI

MIDI est I'abréviation de Musical Instrument Digital Interface. Les
fonctions MIDI du MEGA STE permetient de créer el d'enregistrer
de la musique piste par piste. Vous pouvez connecterdes ¢\
instruments de musique électroniques au MEGA STE par
l'intermédiaire de ses deux ports MIDI. Le port MIDI-IN perrﬁeLau
micro-ordinateur de controler un synthetiseur ou tout msteren}
MIDI. Le port MIDI-OUT permet le contrdle d'une intertace . '
numérique. Vous pouvez ainsi exécuter des -::nmpusﬂmns
complexes tout en agissant sur le volume, le rﬂhmEﬁl
l'orchestration. Les interfaces MIDI et un Inglmél apprt}pné

transforment votre micro- nrdmateU.y EI‘I un w-ﬂ}able studio
d'enregistrement. '. N ) : A%

\ W, x AL

". L W § 'l

II"-'- ,_
I|-

Connexion d’'un instrument muamal el‘ectrnmque J
|| \
Pour connecter des mstgubents MIDI aux ports MIDI-IN et

MIDI-OUT situés suf le planneau latéral gauche, reportez-vous au
manuel des lnaIPUWEhts1 .

—15 -
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CHAPITRE DEUX
UTILISATION DU MEGA STE

GENERALITES

Ce chapitre donne des explications sur le mode de functinr}r_j*émg‘ﬁ-t__
des micro-ordinateurs, la mémoire et la maniére de langer AR
sysléme a partir du disque dur ou d'une disquette sgs___téltyg.-.___

Fonctionnement N \Y
Afin de réaliser une tache déterminéé. le-micro-processeur
exécute des instructions. |l existe différenies Sortes dinstructions,
par exemple, celles du systémé-..;i_*g;p{mltgtin'n enregisirées en
ROM (Read Only Memory) et celles.du prugramme contenu sur
une disquette. Le micro-processeur recoit ces instructions sous
forme de signaux élecironiques a traiter ou a gaumfeglarcrler._Un _
systéme de composanis glectroniques et de circuits integres fraite
ou sauvegarde les informations (ensembles de signaux
électraniques groupés) suivant la teneur des instructions.

Deux'fnzlirmes de mémoire sont utilisées : la mémoire interne et la
[ ) mémoire externe (mémoire de masse). La mémoire interne est
" J] composée des informations contenues sur des micro-composants
" se trouvant a l'intérieur du micro-ordinateur. La meémoire externe
est composée des informations enregistrees sur les Lsuppcnrts de
mémoire de masse (disques durs, cartouches amovibles,
disquettes et CD-ROM),

- .
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!_a capacité de la mémoire se mesure en octets. Le langage
lnfﬂ_rrraatique est base sur un systéme de nombres binaires dont
I'I:IHITE de base esl le BIT (abréviation de Blnary digiT, chiffre
binaire). Un groupe de 8 bits forme un octet.

Un kilo-octel, ou Ko, représente 1024 octets : un mégaoctet, ou \,
Mo, représente 1024 Ko. Chaque MEGA STE dispose de 256 Ko

de ROM et de 2 ou 4Mo de RAM. 6;‘ N
& & \ }‘
# - \ .I'-. "f"f | \
Il y a deux lypes de mémoire interne : la ROM et | . A\\\ /A

La ROM, abréviation de Read Only Me ry, pé \‘Ts&irﬁﬁé
des opéralions de lecture, aussi I'appel%‘i\u@ | Mémoire fixe
ou memoire morte. Les informations qu'élle\c i&»sunt
permanentes et ne peuvent étre E.»i'f3>‘§ s\ L1‘1 ‘cémposants ROM

sont situes a l'intérieur du micro-ordi etcontiennent le
sysléme d'exploitation. ”
4 QY
La RAM, abréviation de H%nda nAccess Memory, est une
mémoire a acces sélectif. j:g éeuf se comparer & un tableau noir.
memc—:- Iur# ellenes » 166 informations que proviscirement. Le
micro-proc \zfpé;;g tdement accéder aux programmes et
nn oS se trouvant en RAM. Pour sauvegarder
\quI's'y trouvent, il faut les transférer sur une

memaoir ‘ asse, _La mise hors tension du micro-ordinateur
eftace le eau noir” : le contenu de la RAM est perdu.

f 3
a . y 4
W\ Men‘;% e masse

\“‘-ﬁ_ﬂ st
\\ %gs memoires de masse comprennent les cartouches, les
Isquettes, les disques durs (fixes ou amovibles), ainsi
, ue les
CD-ROM. i

4
ll.

L®

1

Les disqr.:es durs et les disqueltes contiennent des informations
pnu\fqr:ut étre t_ransfé:ées en RAM pour y étre ensuite exploitées,
modifiees, puis sauvegardées de nouveau sur le disque. Il est

R
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possible d'effacer les informations contenues par les disquettes et
les disques durs et de réutiliser le support pour enregistrer d'autres
données. Les disquettes peuvent contenir 357 376 octets de
données (simple face) ou 726 016 octets {double face).

Les CD-ROM contiennent des informations qui peuvent étre lue
en RAM. puis traitées. Il est impossible d'ajouter d’autres donne
sur ce genre de disque.

TOS

exécute des taches comme la leclure et I'eefiiur
transmission du mouvement de la so éﬁ

des informations a I'écran. ﬂ

| &
hique, est une partie

higue permet d'cbienir a
s que des icones el des

GEM, le gestionnaire d'environne
importante du TOS. Cette;:f erface gr

I'écran des éléments graphigues (t
fenéltres) mais aussi r% téres, des chiffres ou des symboles.

ra
DEMARR; @E\%u YSTEME
H\_a" J)

II‘"-\" . u F =
avez gonnecté les différentes parties de votre matériel et
issez maintenant les principes de base concernant le
__fonctionnement du micro-ordinateur. L'étape suivante est la mise
“’E’}\saus tension. La ROM du MEGA STE contient le systéme
I"-,‘l .’: o
\ K

" d'exploitation, aussi n‘avez-vous pas besoin d'une disquette
: > systeme pour lancer le micro-ordinateur. Cependant, vous pouvez
\/ 4 faire lire cerlaines informations supplémentaires a votre
5 micro-ordinateur, lors du démarrage. Toutes les informations lues
lors de la procédure de lancement sont affichées sur le Bureau.

Les informations de démarrage peuvent élre sauvegardees sur le
disque dur ou sur une disquette-systéme. Le disque dur contient
déja les informations de démarrage el y aura donc automatiquement

SRS o
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accés lors de la mise sous tension. C'est la maniére la plus rapide
et la plus pratique de lancer le systeme.

|| est parfois nécessaire de mémoriser certaines informations de
démarrage sur disquette. Par exemple, si vous n'avez pas besoin
de tous les accessoires de bureau en méme temps, VOUS pouvezq,
créer une disquette de démarrage personnalisée pour chague x}.ﬁ%
activité, chacune d'elles servant uniguememt lors de taches — N \\
spécifiques (traitement de texte, base de donnees, efc). La pIHpa?i \
des utilisateurs n'ont pas besoin de cette alternativequi 1\ \ " ,] v

constituerait pour eux une perte de temps. |l est trés s uveﬁtpm
pratique de conserver les informations de démar{@{ga\ﬁ Ale gijaque

dur. . f ~\
2 \'é
Pour lancer le systéme a partir d'une di QUétrg-’# me, passez &

la section Démarrage a partir d’ i{ un tte~systéme. Pour le
lancer a partir d'un disque dur, ﬂnhN vec la lecture de la

section suwante Bémarragem pa 1{ isque dur.

Démarrage a par{nr t:lu ﬁisque dur

Le dlsqugﬁur t{anihehlle%\]nfurmatmns de lancement et les fichiers

5uwant5. Q |
s || IIII"H:' .I'K: ,.-f /
&\\gﬂ: es ires de bureau du Panneau de contréle
XC \N:m ACC)

Pain

| {f 7 1' Un h-.:hler SHDRIVER.SYS. Ce fichier contient les informations

A\ /dedémarrage.

I""-.I."'-_I — ‘ ‘ .

\\V '.}E Lors du lancement du systeme, le micro-processeur lit les

informations de démarrage sur le disque dur. A la fin de cetle
procédure, les accessoires de bureau apparaissent sous le menu

Bureau et 'unité C contient les dossiers el fichiers.

RS 2{] g
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Suivez les étapes ci-dessous pour démarrer le systéme a partir du
disque dur :

1. Mettez hors tension le micro-ordinateur et tous les
périphériques installés.

2. Siune imprimante laser Atari est connectée au systéme
mettez-la sous tension.

'|

disquette, le disque dur externe (en suivant | uctions du
manuel utilisateur du disque dur) et tous |
peripheriques (autre disque dur, |mprl ar HE;IE ou

Modem).
b{rf/é\xterne attendez
étmgne avant de mettre

ff x}
3. Ensuite, mettez sous tension le moniteur, le secu%\ﬁl t:gurdﬁ

Si votre systeme comprend
que le voyant d'occupation d

un autre périphérique ﬁqus teﬁéi

4. Mettez le micro- c: din -§DLIS tension. Lorsque le disque dur
maHSatmn appuyez sur une touche, ce

interne a ter
qui agcé }E{ up le processus de demarrage. Le
Eu[ c:tez que durant l'initialisation, le disque dur

ernbat h | s'arréte en fin de procédure).

ue Sl le Bureau n'apparait pas, mettez le

mn:ru dnnateur hors tension, vérifiez les connexions avec le

ﬂ [ ( » moniteur (cable d'interface, cordon d'alimentation) et mettez de

f” [ Inouveau le systéme sous tension. Si le Bureau ne s’affiche
X " toujours pas, consultez I'Annexe D, Guide de dépannage et
\/f‘a maintenance preventive.

Vous en avez terminé ! |l y a plusieurs raisons, autres gue celles
déja mentionnées, qui peuvent rendre nécessaire le lancement du
systeme a partir d'une disquette-systéme. C'est le cas de certains
jeux et programmes protégés. Si vous voulez apprendre comment

L
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y procéder, lisez altentivement la section suivante. Sinon, passez
tout de suite a Ecran d’accueil - Bureau GEM

Déemarrage a partir d'une disquette-systeme
La maniere la plus facile de demarrer le systéeme a partir dune E}x
disquette est d'ignorer le disque dur installé sur 'unité de disque —. W\
dur interne, puis d'exécuter le programme AHDI.PRG se tmuver t
sur la disquette Advanced Hard Disk Utililies pour gu’il soit 1\ |
reconnu. \‘n "\ﬁ A ™ 4

1

Nous vous conseillons de suivre le guide d'initiatio du lrglé ed
avant d'essayer de lancer le systéme a partir d'une tte. Le
guide vous apprend tout ce dont VOuS aﬁﬁz b%z" r suivre
facilement les instructions de la dlsék "'-‘(%i}? mg,:

@ Attention : Avant de lancer le ﬁystema p\a?ﬁr de la disquette
FRANCE Language, faites-en tine cup\g en suivant les instructions
du chapitre 3. Utilisez tnu@ur&lh cuple et conservez la disquelte
originale en lieu sor. \x \\

Suivez ceqét‘apéi{ pﬂ Hmy&\%r le systeme a partir d'une

dlsquette-s? .

I

11 l'\. K\ :f!

g E LE mi o brcﬁhateur etant hors tension, introduisez la copie de
la di t'la FRANCE Language dans le lecteur A.

e

o ,.e '1
[L}.V Mettez le micro-ordinateur sous tension. Lorsque le voyant

W %Jaflume maintenez la touche [Alt] enfoncée jusqu'a ce que le
W\ ,}' “voyant du lecteur de disquette s'allume aussi ; attendez

\L ~  quelques secondes, puis appuyez sur une touche. Le Bureau
s'affiche trés rapidement : il contient trois icénes (celles des
unités A el B et celle de la corbeille) ainsi qu'une barre de menu.

— P —
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Si vous lancez le micro-ordinateur a partir d'une disquette-jeu ou
d'une disquelte-programme, il est possible que le programme
commence immeédiatement et que le Bureau n'apparaisse pas.
Vous n‘avez alors pas besoin de suivre les étapes suivantes).

0 Remarque : Sivous utilisez une disguette-systéme avec |E£]LIE||I‘;“
le Bureau doit apparaitre mais que celui-ci ne s'affiche pas, mettez H‘x
le micro-ordinateur hors tension et procédez aux vérifications /= a W
suivantes : Le moniteur est-il sous tension ? La disquette est- HUé ”] )
correctement placée dans le lecteur A ? Toutes les co exian@
sont-elles parfaites ? Mettez de nouveau le systéme so\ ten ion.

Si le Bureau ne s'affiche toujours pas, consultez Lj;
Guide de dépannage et maintenance prev,enti\ lﬁ

|I h |
gugage * (mfr isez & sa place
la copie de la disquette Advancec CKDisK/ tilities. Affichez le
répertoire de cetle disquette. |\ ; A
i1 W \
4. Ouvrez le dossier Autoc EJHécutez }9 programme AHDI.PRG
pour permettre a I nrﬂimat 'de reconnaitre la présence du
disque dur. Ferm%z Eh suite loutes les fenétres.

| J

3. Retirez la disquette FRANCE

5. Pour Ihﬁﬁ" Eesm;ﬁaeé du disque dur, sélectionnez Install
Dewce\ risr [efnenu Options. Tous les icénes du disque dur

fichent'a I"éeran.
~ Hﬂ i)

Ecraﬂ dé uenl - Bureau GEM
“ p

Ld;ls de la mise sous tension du systéme, les informations de
P “~démarrage sont lues sur le disque dur ou sur la disquette systéme
pour étre ensuite chargées en RAM. Le Bureau s'affiche & I'écran,

Le Bureau GEM est le point de départ de presque toutes les
operations réalisées avec le micro-ordinateur. Le Bureau de base
contient deux icdnes disquette, quatre icdnes disque dur, une

S o, J-
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icone corbeille, une barre de menu dans la partie supérieure de
I'écran et un pointeur.

Icones disque dur

Le disque dur est déja formaté el divisé en sections (partitions)
qui facilite I'organisation des fichiers. L'une des partitions peut Etr
utilisée, par exemple, pour conserver le programme et lesf

de votre traitement de texte, une autre peut élre alfectée ¢ f” ‘.,
base de donnees, elc. S\
Une icéne disque dur signale une possibilite d

partition donnée. Le systéme installe auto luutes les
icones disque dur. Le disque dur etant wi t partitions,

quatre icones s'affichent a I'écr

Chaque icone est identifiée par u
lettres étant affectées par ordre al
utilisées polr les lecteurs del disquelt
représentent les umléﬁ\

logiguis.
dur). i::
Les icones /e rben!le

Le

m Im est propre, les
Stigue. A et B étant deja
les lettresdeCaF

(les quatre partitions du disque

\
au p%lérés icénes qui apparaissent a I'ecran sont les
icon ISQUETTE. {Les icones A et B apparaissent méme si
P ~.vous nedisposez que d'un lecteur de disquette). Elles permettent
6 d’accéder aux informations contenues sur les disquettes. L'icéne
“*l beille sert & supprimer les fichiers ou dossiers dont vous n'avez

~plus besoin.
A

L'icdne corbeille est une sorte de "trou noir” : Une fois que vous y
avez jelé un fichier ou un dossier, ils sont perdus a tout jamais.

v,
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La barre de menu

Le Bureau affiche quatre noms le long de la partie supérieure de
I'écran (Bureau, Fichier, Visualisation et Options). Un menu
.déroulant, donnant accés a une série d'options, correspond a
chacun (voir le Chapitre 4). \

Le pointeur C 2\

Le pointeur, ou curseur, est aussi un élément de base gu Q%qu. ’]

ll.

Suivant I'activité en cours, il se présente sous la fo
horizontale ou d'une abeille. La barre vertrcale re £

habttuellemeni un point d'insertion de tex beille

- 25 —
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LE CLAVIER

f__

(02

La plupart des actions réalisées avec le micro-ordinateur font
~appel au clavier. Si les touches alphabétiques sont le plus souvent
" utilisées avec les traitements de texie, les tableurs font plus \

souvent appel aux touches numériques. \

=

73\

L'aspecl el le mode d'utilisation d'un clavier de micro-ordi at u,rfx )}‘
II

sont similaires a ceux d'une machine a écrire traditionnel
exemple, la touche [Return] du clavier de I'ordinateur

la touche ou le levier de retour chariot de la ma ('E%)ﬁ(
\ &

curseur descend d'une ligne sur I’ &cran o
tlorsqu'elies

g/ J‘m’ﬁns sur la

La plupart des touches se répéte {u auﬁk Q 2
sont maintenues enfoncées (pou

maniere de changer le rythme de Ge
Le Panneau de contrdle au/Fha

-

&tition automatique, voir

¥

= = T '
’ 7 I 3-' i "

= ﬁ;.m )
S\IBIT, ‘@;n%ﬁ‘u

ﬁ"i (1o 7 e 0T 3
rI .éi!mﬂ'- [~ IEI!{_ _

x\_e";’./

P!

v

Les touches alphanumériques {lettres, nombres et symboles) ont
habituellement la méme fonction que les touches similaires sur les
machines a écrire. Il faut appuyer sur la touche [8] pour obtenir un
"s" minuscule, et sur [Shift] [s] pour ontenir un "S" majuscule. La
touche [Caps Lock] permet de verrouiller ou de déverrouiller la

.

Telecharge sur Http://www.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

position majuscule (si I'on désire écrire en majuscules pendant un
certain temps sans avoir a appuyer sur [Shift] a chaque lettre).

Cependant, plusieurs touches du clavier donnent accés a des
fonctions speciales qu'une machine a écrire ne permet pas
d'exécuter. ﬁ,\
Il est possible, par exemple, d'utiliser les touches [Cnntrn%zgmj f\
ou [Shift] en conjonction avec une autre touche pour a a, \\
une fonction secondaire ou a un code. Pour ce faire, il suffitde. ,] é
maintenir 'une de ces touches (ou plusieurs d'entre'¢ Ies\l\{nut en

appuyant sur une autre. Al \\ N\

Les touches de fonction, de [F1] a [F10) [-59} nt sur la partie

supérieure du clavier. En maintenan {a tﬂr.’;c { ift] enfoncée
X es, diX autres touches de

tout en appuyant sur 'une de ¢
fonction, de [F11] a [F20], sont &3 165 Certaines applications

attribuent trés souvent der?’rfnnctl h i:aeclales aux louches de

fonction. - & \__.-.

7 ““H “m_
Utilisez les quatr \p:su ‘heﬁﬂéchees pour déplacer le curseur dans
la direction i qu & fleche. Le curseur est un symbole
graphfﬁ 1€ qui 8@ dép ce sur I'écran (sous forme de fléche, de

e ,Hﬁm:—:ontale] et qui marque I'endroit ou s'exécute

rque : La présence d'un curseur texte (habituellement une
(/) ligne horizontale ou un bloc) indique que vous pouvez entrer votre
"_..fj. J’]EKIE

4 Le pavé numérique permet également d’entrer des nombres et des

A
\_"’lf" symboles mathématiques. La touche [Enter] a la méme fonction

que la touche [Return].

-
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MISE HORS TENSION DU SYSTEME

Il y a deux maniéres de mettre hors tension el de redémarrer le
systéme. On parle de démarrage a froid si la mise hors tension

dure plus de 10 secondes : cela réinitialise complétement la \»\
machine et efface toutes les informations contenues en RAM. Un \
démarrage a chaud n'efface pas complétement la RAM, —~ \\

Démarrage a froid ﬂ x \ :: J

Vous pouvez effectuer un démarrage a froid a part

sans avoir @ metire le systéme hors lension pu 3 e 51
Appuyez simultanément sur les tuuches [?o Ir

Droit] [Delete].

La maniére conventionnelle d‘effec:u.h{q arrage a froid
consiste a mettre hors tension tBus le E‘I ents du systéme dans
le sens inverse’ de celui utilise-lors de | mise sous tension.
Attendez 10 secondes au ﬁ*%‘a{ant de remettre sous tension ;

le systéme est alors c:ttmp rﬁent réinitialise.

'-.
Cerlaines q c@lﬂnzﬁ\tadcessnnres de bureau necessitent un
dém rage', ap s la modification de certaines options.

Demarrag c}ﬁaud

1\ [ (P’ effectuer un démarrage a chaud a partir du clavier sans
ui:n e le systéme hors tension puis a nouveau sous tension,
\"‘\ appuyez simultanément sur les touches [Control] [Alt] [Delete].
"
Y~ Vous pouvez aussi démarrer le systéme & chaud en appuyant sur
le bouton de réinitialisation situé sur le panneau arriére.

- 28 —
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CHAPITRE TROIS
GUIDE D’INITIATION

" Ce chapitre explique de maniére précise le fonctionnement des ‘w
differents eélements dont vous avez besoin pour utiliser le Bureauﬂ A\
En suivant ce guide d'initiation, vous apprendrez & controler Ja 0, \
position du pointeur sur 'écran en utilisant la souris ou le Elﬂ"fIEf,
manipuler les icones et les fenétres, a seleclmnnerlea op hs a / :
partir de la barre de menu. el a formater ou cup:er,un Kd\s ‘I{.(

MV

Pour effectuer les exercices de fermatage eldg 'opl ﬂé N

disquetltes, vous devez disposer de dpux di Isqb&t vierges non

formatées. Vous les utiliserez pour ¢ &r les disquhettes FRANCE

Language et Advanced Hard Dléwlll , "K"- A

x"

Avant de commencer les exemlcei :}0115 devez

. I

e \}

e Lancer le systeme E-E@ff the Bureau de la maniére indiquée
au chapitre précétlent,\ .

® [nsérer J@ dlfgquegﬁ FHAN}CE Language dans le lecteur A.

(" ( 47 O

| ¢\ | L~ g
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Chargement et retrait des disquettes

s introduisez une disquelte dans le 'nectf-:-ur: le
:gpsoq:i?ifv;gcanique placé a l'intérieur du lecteur fal_t ghs;ser la
protection métallique de 1a disquette, exposant ainsi le qlsqug |
magnétique a la téte de 1eclurefécritur§:. La disquette memorise es\
informations sur des spirales conceniriques appelées pistes. L B
tbte de lecture/écriture se déplace d'une piste a4 une autre a{ f \/’i‘ \
a mesure que la disquelle tourne. \i 0

Af
Avant de la disquelle
’ Protection métallique G’jﬂ"a\&

v
rigre defa disquette

Onglet de protechon
an écriture

g"a ({f>> /; _ | Onglet de prolechon

o =CTiLre
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Avant de procéder au chargement ou au retrait d'une disquetle,
vérifiez toujours que le voyant d'occupation du lecteur de disquette
est bien éteint. Puis suivez les étapes ci-dessous :

1. Placez une disquette non formatée face a 'ouverlure du lecteur
de disquelte, la protection métallique contre 'ouverture el \’\\

I'onglet de protection sur la gauche. \

\
\

';'-._a-"'

Avertissement : Ne pas ouvrir la protection métallique ni T/u }r“a
le disque magnétique. Cela endommagerait non seulam{n 4 jf’ "
disquette, mais également les données qu'elle GDI"III nt.
A\ \
2. Introduisez la disquette dans [ :}uverture du d‘ctg;\w pssc{u'a ce
qu'elle soit parfaitement en placeﬂ (| X \

3. Pour retirer la disquette, pn E hemﬂjﬁ\” le bouton
d'éjection silué a 'avant du legteun.| La disquette s'éjecte en
partie. Retirez-la. | 1 \ W

LES DIVEF{S{é “'MENTS DU BUREAU
L{g 'é‘*& $'~Bet la barre menu sont les trois principaux

éléments d {es ichnes du Bureau sont des
t qhbsﬁraphiques des unités (lecteurs de disquette ou
s logiques), des périphériques (imprimantes, lecleurs de
r:es ), et de la corbeille. Les icones que I'on trouve dans
. les fenétres représentent les dossiers et les fichiers. Il est a noter
1\ [( o ue vous pouvez faire apparaitre ceux-ci sous forme graphique ou
\ Tﬁ_ ,ﬁexte Sous forme texte, le nom du fichier est accompagné de
;\ P diverses informations (taille, date et heure de creaiimnfmlse a jour).
\7 Sous forme graphique, les fichiers sont représentes par des icones
‘ similaires a celles du Bureau (leur nom apparait sous l'icéne). Le
terme "icone” est un terme générique qui se rapporte aux icones
des fenétres et a celles du Bureau.

SR, [
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Il'y a deux sortes de fenétres : les fenétres répertoires et les boites
de dialogue. Les fenétres répertoires affichent le contenu d'une
unité {lecteur de disquette ou unité logique) ou d'un dossier. Les
boites de dialogue communiquent des messages et permettent
d entrer les commandes.

i\
Le troisieme élément imporlant du Bureau est la barre de menu. :‘x

.a--\-".l,

Elle affiche quatre rubriques : Bureau, Fichier, Visualisation et - & ﬁ W\
Options. | | ’J] -."
Lors de la premrére mise sous tension du systéme, I;Qﬁfea&ﬂ“ H\ 7
comporte deux icones disquettes, quatre icénes disu ‘;ihh i)
corbeille, le pointeur et la barre de menu. Une
apparait également si, avant la mise EDIJSJETF c;h.aﬂ

ele chargee. ” /7 /'

Le pointeur est la clef de tt}u’ﬁeélles Dpéu‘/atmns Il sert &
selectionner les icones o Jes\gmms du menu mais aussi a
déplacer les nbjeis suh le Bureau. 1l se contrdle par le déplacement
de la souris 0u g e-\ap\‘cldhﬁéf par des combinaisons de touches
{aussi appt:};é,ﬂ rq cnur;kclavler ).

| x A &

Controledu pdlﬁteur avec la souris

qunur|s1twbe avec le MEGA STE permet de contréler les
f mnuvements du pointeur. En la déplagant, vous positionnez le
ﬁfﬂew nimporte ou sur le Bureau. Faites-la glisser sur une
ce plane, stable et non encombrée. Le MEGA STE détecte
W\ ﬁnn mouvement (direction, distance el vitesse) et déplace le
\g pointeur en conséquence.

Placez la souris prés du micro-ordinateur, le cable loin de vous.
Faites-la glisser. Notez la maniére dont le ponnteur se déplace sur
I'écran en suivant les mouvements de la souris.

B
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Remarque : Si vous touchez la barre de menu avec le pointeur,
un menu se deroule. Pour le faire disparaitre, déplacez le pointeur
hors du menu et appuyez sur le bouton gauche de la souris
("cliquez”).

Contréle du pointeur par le clavier \“\
Différentes combinaisons de touches peuvent étre utnhs&ﬁfauﬂlb
de la souris, pour déplacer le pointeur sur le Bureau. F’Qq befaqe.s
maintenez enfoncée la premiére des touches indiquiges et \ "/
appuyez sur la seconde (ou bien, si trois touch L\] m(jlk uées,
maintenez enfonceées les deux premléres et a‘ﬂ ?-*E J’/!a
troisieme). & U

A ) \\
Q Remarque : Voir 'Annexe B¢ \a\uﬂm&(f ,h;e,\des commandes

du poini:'r,

L'écran est divisé en pentés parneh pelées "éléments d'image”
ou pixels. Lorsque vaus Utilisez unraccourci clavier pour déplacer
le pointeur, ce d? peiﬂ“s&depiar:er pixel par pixel ou bien en
sauter plusieurs \la f(}ﬂs ssayez chacune de ces combinaisons
pour v us f ?Qe aﬁrec leur emploi.
| QA \“ g
\.m”hg [Mtemate] combinee avec une autre touche permet
' la\ger le pointeur de huit pixels en direction de la fleche.
LN uches [Alternate] [Shift] combinées avec une autre
PN touche permettent de déplacer le pointeur d'un pixel en direction
L" |~ delafléche. Ce raccourci n'est utilisé que pour des manoeuvres
| @ ,,y exigeant une grande precision.

'lllllll"l- i -4 H L B
\jj,f')‘Select|on d'un seul élement

Le fait de sélectionner un élément {icéne ou option du menu}
indique au micro-ordinateur que vous voulez utiliser cet element.
Ce dernier se met en surbrillance (il prend une couleur différente
du reste du Bureau).

— 33 —
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Les deux sections suivantes expliquent les deux maniéres de
selectionner un élément (par la souris ou grace au clavier). Les
instructions données a parlir de maintenant dans le reste du

manuel assument que vous utilisez la souris pour sélectionner et
deplacer le curseur. Si vous préférez utiliser le clavier, A\
reportez-vous aux instructions de la section Sélectionner a I'aide \

du clavier. . | x\
3

Sélectionner a I'aide de la souris . L€ ]

“Cliquer” est l'aclion effectuée avec la souris pour ¢ 91{* ‘J
élément ou lancer une procédure. La plupart des-actions\| =
nécessitent l'utilisation du bouton gauchg FI:\;a {}r@éz nutr.'::n droit

Séfffﬁh

III \ 'l.. ._.-"'

|'-'

\ —
Un "simple ¢lic" suffit pour seiecllnnni ii ment et le mettre en

surbrillance. Un double clic (deux "simples dlics" enchainés
rapidement) permel de séteztanner un Element et de lancer la
procedure qui lui est asso iee‘w

que lorsque |'application le mentmnr% exp

\

__."

Pour cliquer, ;lppu %}% |§L{‘rapfdement] sur le bouton de la
souris et reldche ﬁ ourt fectu:—:-r un double-clic, appuyez et

relachez de'l.ix bis de /éhlte tres rapidement (il faut un peu de
pratu:gtk c:rLHr e eétuer ce geste correctement).

Q Hﬂmarqué\ k’nur régler le temps de réponse de la souris sur
f;m @ propre vitesse, reportez-vous a la section Le Panneau de
\ 'c;}n ble du Chapitre 6.

'-L"x i

Exercez vous a cliguer et a double cliquer en effectuant les étapes
\""f’ ci-dessous :

1. Placez le pointeur sur l'icone du lecteur A.

2. Appuyez une fois sur le bouton gauche de la souris. L'icéne du
lecteur A se met en surbrillance. Le lecteur A est sélectionné.

S Y
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Déplacez maintenant le pointeur sur une zone vide du Bureau
et appuyez une nouvelle fois sur le bouton de la sourns : le
lecteur A est "dé-selectionne”.

3. Pour vous exercer a effectuer un double clic (selection et
ouverture de la fenétre du lecteur A en une seule opération), \
positionnez de nouveau le pointeur sur l'icone du lecteur A, puil{x
double cliquez. Une fenétre s'ouvre et affiche le contenu deday, \\
disquette du lecteur A. |If (£ ] h

1 \ I

9 Remarque : Un message d'erreur s'affiche si vnusfas@iiuﬂﬁé\de 1
metire une disquette dans le lecteur de disquette,Dans e cds,
introduisez la disquetle dans le lecteur, positionn Z le Rointéur sur
le mot CONFIRME et cliquez. REF"E”&.E;{'QH‘%{ @3, \ v
A ',I l"-.,lll"-. > -’f 4 :: l"'-.\ \
4. Pour fermer la fenétre ouverte | et 3\ plécez le pointeur sur
la petite boite située dans l'anglé ﬁvg}ir gauche de la fenétre

et cliquez. La fenétre se ferme. '\

-

-
SO |
Sélectionner a I'aide du d{lalvit”:‘;;-.&
ey '.II \ o
"\ '._lI x | |
En utilisan@imuuqq%edkjéé touches [Alternate] [Insert] vous

exécutez!| ie% {m&s fenctions gu'en appuyant sur le bouton

gauche dlpill 'S uris/ Pour réaliser un double clic avec les touches,
ma%b,[ﬁ. riate] enfoncée tout en appuyant rapidement
deux fai x!spr[ sert].

o |

-

' Eﬁ:ercez-vbus a sélectionner et lancer une procédure a l'aide des
\ Aoriches du clavier en effectuant les étapes ci-dessous :

L

1-

"“\ 1. Placez le pointeur sur 'icone du lecteur A.

2. Appuyez sur [Alternate] [Insert]. L'icone du lecteur A apparait
en surbrillance. Le lecteur A est seélectionne. Deplacez
maintenant le pointeur sur une zone vide du Bureau et appuyez
de nouveau sur [Alternate] [Insert] : le lecteur A est
"dé-selectionné”.

- 35 =
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3. Pour vous exercer au double clic a I'aide du clavier (sélection et
ouverture d'une fenetre en une seule operation), positionnez de
nouveau le pointeur sur 'icéne du lecteur A, puis, tout en

maintenant enfoncée la touche [Alternate], appuyez deux fois

rapidement sur la touche [Insert]. Une fenétre s'ouvre et affi
le contenu de la disquette du lecteur A. n\

2 |
0 Remarque : Un message d'erreur s'affiche si vous avez ipt{[éjﬁa
mettre une disquette dans le lecteur de disquette. Da 5 C

introduisez la disquette dans le lecteur, p-usumnn |n ursur
le mot CONFIRME et cliquez. Heprenezletap ﬂ:’

4. Pour fermer la fenélre ouverte a I é
la petite boite dans I'angle s
appuyez sur [Alternate] [Ins

polnteur Sur
'E' a fenéire el

fé/\ se ferme.

1
N L v
\ | >
RNV
r"?»"- ( }}\"\ﬁ:\k ,:/;"‘j
N\
¢ II| A H"*::'- ’j
|\
\\l
A
(é;f: |
&=
P
\'4
_36—
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Selection d’une icone

Il y a deux catégories d’icones : les icénes de Bureau (icones
disquettes et disque dur, icénes imprimante, cartouche, etc, et
icone corbeille), et les icones de fenétres (icones de fichiers et
de dossiers). Rappelez-vous que les fichiers et les dossiers \ﬁ\
peuvent élre représentés en mode texte ou graphique. \

sélectionnée apparait en surbrillance.

»ﬂ" \ \ /f’z
—., 1 \'“—
Sélection d’'un menu 2

Bzasmenu déroulant
r 'une des

Chaque rubrique de la barre de
qui lui est propre. Si vous déplace
rubriques de la barre de menu, le | est associé se

deroule immédiatement et af fshe les pplions. Si vous déplacez le

pointeur sur Une autre r I:rr g un nouveau menu se déroule et le
menu précédent disparal. |~

|
Exercez T a"rf& "

|
nption

L e o .
itre un menu et a sélectionner une

x \& M’
B z\l\e pﬂnteur sur la rubrigue Options. Le menu apparait.

'"Hemarql‘ld Un menu déroulant peut avoir des options actives et
? dés options inhibées. Les oplions actives sont en gras et peuvenl
1\ \ j sélectionnées. Les options inhibées sont plus claires et ne
\ “_peuvent pas étre sélectionnées (leur sélection entraine la

\\ <> disparition du menu). Les options dotées d'une marque sur leur
v gauche sont déja selectionnees.
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2. Placez le pointeur sur l'option Sauver Bureau. La commande
s'affiche en surbrillance.

3. Cliquez. Une boite de dialogue apparait, vous demandant de
. confirmer votre décision de sauvegarder le Bureau.

; \\
0 Remarque : La boite en caractere gras entourant le mot \\

i ".l'l,

CONFIRME indique la sélection par défaut. Pour valider UﬂE‘rr «HJ x‘
sélection par défaut, appuyez sur [Return]. || ’]

; ”‘a‘x ""{‘
Sélectionnez ANNULER en placant le pointeur sur
ANNULER dans la boite de malngue eten chqu ;gﬁr_a
boile de dialogue disparait.

Pour supprimer un menu sans s¢
pointeur en dehors du menu et a
la souris.

tiﬁ erq’n h déplacez le
é@ Eﬁﬁyr\l uton gauche de

Déplacement d'un Q{eh*ient »

'l.

On appelle dé m;;ale'n [!Jaﬂ d'entrainer le pointeur en
rnalnteqaht e nc“;\é E lon de la souris. Celte manoeuvre peul
egaiem¢pﬂétﬂ réalis e par un raccourci clavier.

Iaf:!eméﬂt consiste a "transporter” les icones d'un endroit a
un au IUne icGne sélectionnée peut étre "tirée" (ou "entrainée”)
Vg 7 13 un autre endroit. Le déplacement vous permet d'effectuer
| LL < différentes actions, suivant le type d'icone et sa destination. Par
H O K 45; emple, vous pouvez créer une boite élastique permettant de
\\ 4 selectionner plusieurs icones. (Voir Sélection de plusieurs

\\""" icénes).

— 38 -
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Déplacement au moyen de la souris

Il est facile d'effectuer un deplacement avec la souris :
Selectionnez I'élément a déplacer, positionnez le pointeur sur

. licdne sélectionnée, puis "tirez", Entrainez l'icone en maintenaqt [
bouton de la souris enfoncé. \ \

amn A

Déplacement au moyen du clavier (j,f » W\
Vous pouvez effectuer un déplacement a l'aide du G}\iawéq \
Appuyez en méme lemps sur [Alternate] [Inse ur u e des
touches fléchées : licone ou le groupe d'icones chmé]
déplace en direction de la fleche. Pour biefi ¢ é\EII"ﬁ
deplacement, le pointeur doil étre ph\h;é éu i ou le groupe
d'icdnes sélectionnées. QA N\ (/

\ \\ \, "' \ A4

H'l I'|II LB

Déplacement d’une icone

Vous deveéz eﬂectue %En cen‘rEnl orsque vous désirez copier,
deéplacer ou suppnm \'; un f ier, un dossier, efc.... Apres avoir
entrainé une n:n u leurs vers une nouvelle destination et

refachéde b utqh Q| éourls les icones sont copiées, déplacées
ou su?pr{m Spw At 'opération en cours.

¢ | !

l}Q qQ Iéf' Al 5 cfep!acez les icones d'un endroit a un autre, un tracé

fantdma de foutes les icdnes sélectionnées suit le curseur depuis

~. l'endroitinitial jusqu'a la destination finale. Le pointeur se modifie

l f f'..\“]puur prendre la forme d'une main jusqu'a ce que le bouton de la
K J,-f,uscruns soit relache.
;J,f-" Exercez-vous a entrainer les icones en déplacant des fichiers. Les
operations de copie et de suppression serant expliquées ala fin de
ce chapitre.

o O
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Changez la configuration de votre Bureau en déplagant les icones,
Si vous superposez accidentellement deux icénes, une fenétre
spéciale, appelée boite de dialogue, apparait. Sélectionnez
Annuler. La fenétre disparait, et l'icone retourne a la position
qu'elle occupait avant d'étre déplacée.

Voir, ci-aprés, Sélection de plusieurs icones. (-f__ﬂ{‘._%"'-
III__.--" ™ \ |
Sélection de plusieurs icones ”‘u\ J)
Il y deux maniéres de sélectionner plusieurs icéne ﬁﬁl fnx.i /J%E
de les supprimer, copier, déplacer, elc... A\ ’)«, \
La premiére consiste a utiliser la boj éla ‘ti ué oisir les
icones regroupees sur le Bureau ou s”H

re Utilisez le
i es que vous

!asthua parce qu'elle
epla hent du pointeur.

pointeur pour créer une boite entnuréfr{
désirez choisir. La boite est iﬂﬁlee
s'etend ou se contracte |ﬂl’5

=
i—lr

La deuxieme, 5h|Il clic t‘anslste a utiliser la touche [Shift]
el la souris lepi( ‘qn/e Bdés icones dispersées sur l'ecran. Au
contraire de| QITILET te seconde maniéere permet de

sélec nnne!r ;nls qui ne se trouvent pas cote a cote.

-

\
lhn\eles peuvent étre utilisées sur les icones du

Ces del
o, s fenétres,

Bureau ou
L7

\ SEL[\& TION AVEC LA BOITE ELASTIQUE

\

Déﬁ que vous "lirez" le pointeur, une boite élastique apparait. Le

\f premier angle de cetle boite se crée |a ou le pointeur se trouve. La

boite s'allonge dans la direction ou le pointeur est entraine.

Suivez les étapes ci-aprés pour vous entrainer a sélectionner
plusieurs icones avec la boite elastique :

sl fone
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1. Placez le pointeur & gauche, au dessus de l'icéne du lecteur A.
Malgré sa proximité, évitez de toucher la barre de menu. Si un
menu apparait, annulez-le et recommencez.

. 2. Tirez le pointeur & droite vers le bas (en appuyant sur le I:mulqn
de la souris). La boite élastique apparait et s'allonge avec le A\
pointeur. \\

.d"\- '-l,

."_.-" 11‘&

3. Entourez les icones A et B avec la boite élastique. FieﬁﬂHefz e |
bouton de la souris. Les icones se mettent en su fnﬁilaﬁ |
B

4. Deplacez le pointeur sur une zone libre du Bprea‘u éﬁ:ﬁﬁuez

pour annuler la sélection. a AN N
.III ?‘1 I,/ ( ,-fi“‘-l H"x\"'-k\ v
SELECTION A L'AIDEDE LA T Hﬁ}@-ﬁﬂrﬁ

plusieurs eléments dlEpEl’E&,‘E‘- sur Ie‘aB eau ou plusieurs eléments
en séquence dans un? fenéir_e [nn parle parfois de "shift-cliquage”
pour cette action}. 1.5

Entramgﬂv fB a;.hé@:ri ner les icones des lecteurs A et C de

cette rn?ni%

1 %@E Iﬁnn@gz d ahmd licone du lecteur A.
I
A

R Mam‘te'nez la touche [Shift] enfoncée toul en positionnant le

( f pointeur sur l'icéne de l'unité C. Cliquez. Les icénes du lecteur

. x__ﬂ 8 j] A et de I'unité C sont maintenant en surbrillance. L'icéne de

\ l'unité B reste au milieu sans avoir été sélectionnée.

‘a 4

Vv 0 Remarque : La louche [Shift] doit étre maintenue enfoncée

jusqu'a ce que toutes les icOnes désirées soient sélectionnées.
Une fois la touche [Shift] relachée, aucune autre icone ne peut
étre ajoutée au groupe. Si vous essayez de le faire, toutes les
icones précédemment choisies seront dé-sélectionnées.
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3. Déplacez le pointeur sur une zone libre du Bureau et cliquez
pour dé-sélectionner les icones.

BOITE ELASTIQUE ET TOUCHE SHIFT

Il existe une troisi@me maniére de sélectionner un groupe \
d'éléments : sélectionner un groupe d'icones a l'aide de la boite

élastique, puis dé-sélectionner certainesicones a l'aide de la 6, \

touche shilt. "-H Vo /r)
A V&

Exercez-vous en suivant les elapes ci-dessous : «.r’f:\“\\

1. Utilisez d'abord la boite élastique pour séleCtionper icones

des frois lecteurs (A, B et C).

2. Cliquez tout en appuyant sur la
dé-selectionner l'icéne du lecteur A.
surbrillance les mt}nesd& nites e

3. Utilisez mainten a e eméthude pour selectionner de
nouveau |’ :mnea ut A. Les trois icones sont a nouveau

en surbfilla

4. la i ur sur une zone libre du Bureau et cliquez
tmn ner les icones.

/Pour com éter votre entrainement, exercez-vous a selectionner et
KC acer plusieurs icones a la fois.

resient en

&
-

—~ 49
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LES FENETRES

La plupart des opérations réalisées a l'aide du Bureau s’effectuent
dans des fenétres. Une fenétre est une sorte de petit écran a
"l'intérieur de I'écran. Vous pouvez ouvrir jusqu'a sept fenétres enq
méme temps. Une fenétre est dile "ouverte” lorsqu’elle est afhchegx
al'écran. - a :

{7 -x?""-.m "'.__ "I"-.
1 a O\ |I L EJ Iﬁ"'-.f:‘.
Ouverture et fermeture d’'une fenétre \ nﬁ H\ /)
Vous ne pouvez ouvrir que des fenétres de répe e.\ Les Hﬁhes
de dialogue apparaissent durant certalnesggew ns ?%J\pclur
donner des informations. Vous ne pouvaz pas/es touvrir”. Les

fenétres de répertoire sont ouve t#ferant 5 maniéres, en
utilisant le pointeur et la souris. % ir d'abord la
fenétre du lecteur A. Assurez- vnu ccmrnencer que la
disquetie FRANCE Languaqq se trﬂuu‘a blen dans le lecteur.
< HJ | \.

L'une des manieres d‘ vrlr ajenétre est de faire un double clic
sur l'icone desirée : un\:uhﬁw la fenétre du lecteur A, placez le
pomteur r I gn@ 1 letteur A et effectuez un double-clic. Le

contenu! eia tsqugt‘te apparait dans une fenétre.

| '-."'»
||"~ \

ne s . cela signifie que le MEGA STE n’a pas reconnu

0 Heﬁqrqﬁ \Ficﬁne se met en surbrillance mais que la fenétre

ﬁmtre clic comme un double-clic. Dé-sélectionnez l'icone en

phquant dans une partie vide du Bureau, puis essayez de
l;l uveau. Le double-clic est I'une des opérations les plus délicates

Q “a réaliser avec la souris. Ne vous découragez pas et persistez.

—43 —
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Etudions maintenant comment fermer la fenétre-répertoire du
lecteur A. Dans son angle supérieur gauche se trouve une petite
boite contenant un X {case de fermeture). Déplacez- -y le pointeur
el cliquez. La fenétre se ferme.

*Une autre maniere d'ouvrir une fenétre consiste a utiliser la I::rarre\’\,
de menu. Ouvrez a nouveau la fenétre du lecteur A en

selectionnant par un simple clic l'icdne correspondante qui se ;ne{\* \

alors en surbrillance mais ne s'cuvre pas. Sélectionnez la _ (r’ p A

commande Ouvrir dans le menu Fichier. La fenétre- repertnh'a du ,.'”}

lecteur A s'ouvre. \ u -

Fermez la fenétre en sélectionnant dans le men \(f'lcl\e} f }

commande Fermer fenétre. B W _
i

Vous cnnnmasez deja la "-:Esikde fermeture qui se trouve dans
langle supérieur ga hmﬁeﬁ pldpart des fenétres. L'illustration
ci- dessnus montre. \C ments d'une fenétre. Quelques-uns
sont expi,lq és(da e‘\‘ﬂ&éectmn les autres le seront dans les

pages su I\*a%té ay jur et a mesure que vous les utiliserez.
\\ |I I|I I'\. \\a d
EJH}N\ I"‘ilugr"ﬂ \I\) Idennfcaton di Feamd Bare de ddplacompat
P i Magque de fehors B he gk 11 g
> | |
A Nmﬁ;gw}: Q S e Aty 3 NS I T AT i | Lige
”"'x;‘ = 5“32"5 octets utLLliE}_plr' 30 ohjets. o matan
-_H O o
'--'I"I;-l'i'w'ﬂ:; v ras g
— — 1l

Fteplhg vl idleler sy hscanseau Ba'le Baiw famal

L
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L'identification de I'unité apparait au centre de |la barre de
déplacement. Elle indique la lettre de I'unité en cours (le lecteur A
en l'occurrence).

. Le masque de fichiers indique le type de fichiers se trouvant
dans la fenétre. |l peut étre défini pour afficher tous les fichiers ‘g*h
d'un répertoire, ou pour limiter I'affichage a certains types. La x
fenétre affiche une icéne pour chaque fichier cnrrespundantau ﬁ W
masque installe. Pour des informations plus detaillees sur, ||
linstallation d'un masque de fichiers, consultez la secQ;on {da\squp
de fichiers dans le Chapitre 4. 7 ‘\"‘ 1%

- \ N

La ligne d'informations affiche le nombre tpta{ Loct ts utillsés

par le réperloire et le nombre de ﬂi:ﬁl,rhr& ét»gﬁ SS ers se

trouvant dans le répertoire. W\ 271
\ . II h' .'. I I. -"'"._u"
WY &
Les autres éléments des fenétres'st #;{JHQUQS dans les pages
suivantes de ce chapitre. || n\ v
’ <Y v
"'.,"-. ~ H\_

La fenétre active, \ [~
Méme lofsque. pl;}g rsir?bhétres sont ouvertes en méme temps,

VOus n@pgwﬁz les uliliser que les unes aprés les autres. En
utre:%]te ’1‘%9 vgus ne pouvez avoir gu'une fenétre active a la
Cgs ‘ufu s nfi)pouvez déplacer, mettre a jour, redéfinir, etc... que
les m:\ $ s et répertoires de la fenétre active. La fenétre active se
—. reconnail par la couleur hachurée de sa barre de deplacement.

.r ,.f -. "-.

; ﬁepi fenétres peuvent étre ouvertes en méme temps sur le
‘*-.}- ~Bureau. Pour activer I'une d'entre elles, placez-y le pointeur et
,  chquez.

Méme si plusieurs fenétres ouvertes se chevauchent, celle qui esl

active est néanmoins toujours affichée en totalite. Pour activer une
fenétre en partie cachée, placez le pointeur dessus et cliquez ; elle
passe automatiquement au premier plan.

— 45—
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Modifier la taille d'une fenétre

I est utile de pouvoir modifier |a taille des fenétres pour afficher sur
le Bureau plusieurs fenétres en méme temps. Exercez-vous a
maodifier la taille des fenétres : 0\

1. Ouvrez la fenétre répertoire du lecteur A. g U

P 1
II." il l"'-._l ' I"-.

2. Placez le pointeur sur la boite format (angle inférieur droit), Elttl“ g |
lirez cette boite vers le haut en dirigeant le pmnteur vers la
gauche. Un tracé fantdme de la fenétre suit le avem nt;;sl
pointeur. Relachez le bouton de la snuns Iursq ie l@ce thitial
est réduit environ de moitié. 'h (7 )\ \ V)

3. Sélectionnez la boite pleine pa n an@IEEUpéneur droit de
la fenétre. La fenétre nccupe maint é l‘out l'écran,
h-.\"'-. . Vv
4, Sélectionnez de nﬂuveang oite plgma page. La fenétre
reprend la taille et la pﬁsiﬂﬁ rqu ‘elle avait precédemment.

e |

I"- \

5. Ccnhnue; a trax;fllﬁla modifier la taille de la fenéfre.
Tirez labo rrh vefs le bas de I'écran pour allonger la
fenetre é.l(‘sﬂs t pour la réduire, vers la droite pour I'élargir
rs |IEﬁ gal ﬁhe pour la rétrécir. Lorsque vous vous estimez
ass : enjra , fermez la fenétre.
A

Telécharge sur Http:Hﬁww.-ébandanware-manuels.org

.I_. -I"

i .l"'I



LTF Abandonware France

Déplacement d’une fenétre

Vous pouvez utiliser la barre de déplacement pour deplacer une
fenétre sur le Bureau, n'importe ou en dessous de la barre de
" menu. Exercez-vous en suivant ces étapes : Q

1. Ouvrez la fenétre répertoire du lecteur A. — I"--.

2. Effectuez un double clic sur l'icéne SAMPLE.PRG. La\_'riléiré
Sample s'affiche. Modifiez la fenétre pour I ameneh& la\toitie”
de sa taille initiale.

3. Placez le pointeur sur la partie haqhuré(é rrﬁﬁ de
déplacement. Déplacez la fenétre eyl jfrdh rs I'endroit oU
vous désirez la positionner, pui re?h:heh le’ bouton de la souris.
La fenétre s'affiche a sa nuuve{ p %Illﬂﬁ

(] ‘»
Notez que lors du dép!a\d menl dg I fenelre le curseur est

apparu sous la for main et qu'un tracé fantdme de la
fenéire a suivi | E' e‘nf de cette main jusqu'a ce que le
hnuton de 3%15 n}e @mt plus enfonce.

|'"'|'-

4. FErn’q#zf lal !{QneLrE\Sampte Fermez la fenétre répertoire du

\“\?‘\‘“‘T A‘*\
Hﬂ"x ||

W

T i S
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Défilement

o

o
!

L ’

Un repertoire contient parfois trop d'éléments pour pouvoir tous les
afficher en méme temps dans une fenétre. Dans ce cas, certains
eléments restent cachés. Les barres de défilement permettent de
visualiser les éléements cachés. Celles qui sont placées le long du "*f‘x
bord inférieur et du bord droit de la fenétre vous permettent de - “‘*: \
faire défiler le contenu de la fenétre horizontalement (vers la qf'lottéf WA
ou la gauche) ou verticalement (vers le haut ou le t:uas} ~,~¢ I'”"{'" ) v
\
Si un répertoire contient plus d'éléments que la quﬁ&%ﬁé\pdﬂl en
contenir, une partie de la barre de défilement es hurée
L'ascenseur indique la position de la list@ par r(\ la fenétre.
Si des zones de gris encadrent | asqenaéy; sigrifie que
d'autres éléments se trouvent avai &t sﬁeu/x“qm
apparaissent dans la fenétre. )
Il'y a trois manieres de falreﬁliler urié fenétre : élément par
élément, page par page;'ou efi« ontinu. Pour vous entrainer au
défilement, suivez mﬁé pe#'

1. Ouwe;.i& fe/‘é re\\é@e;fhire du lecteur A.
'| H

2. mu'ﬁz ﬁ';l th\ﬂleﬂe la fenétre jusqu'a ce que seuls deux
nﬁ? du répertoire soient affichés, I'un au dessus de l'autre.

x ||
3,1Pnur taife defiler la liste "élément par élément”, placez le
;; /gurseur sur la fleche de défilement qui indique la direction des
,dnnnées cachées. Cliquez une fois. Puis cliquez sur la fléche

- opposée pour retourner a I'affichage initial.

4. Pour faire défiler |a liste "page par page”, placez le curseur sur
la zone hachurée de la barre de défilement. Cliquez une fois.
Les éléments précédemment affichés sont maintenant cachés
et I'écran affiche ceux qui étaient cachés auparavant.

— 48 —
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Vous pouvez également uliliser les touches flechées vers le
haut et vers le bas (a droite du clavier). Chaque fois gu'une
touche fléchée est enfoncee, les éléments affiches
précédemment sont cachés et ceux qui n'étaient pas visibles
auparavant le deviennent.
C\
5. Pour faire défiler la liste "en continu”, placez le curseur sur Ia\x:\
fleche de défilement qui indique les éléments caches. f-f__ﬂxll"-._""'-\
Maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris. (lf”_ D, ,f*]"a_ \
v " I.'r;
6. Pour faire déliler la liste "en continu, page par pagg pfgqbz_lé’
curseur sur la zone hachurée de la barre de ment./)
Maintenez enfoncé le bouton gauche de I&EY % 4

Vous pouvez ignorer certaines pa\rllea;'fd A fél e en "tirant”
I'ascenseur el en le déplacant d teh ‘.L' “tine autre partie de
la barre hachuree. La fenétre atfich x@iﬁ? Ie contenu de cette
partie du répenmre '

7. L::-rsque vOus vou Esaéuihsamment entrainé a la pratique du
defilement, ferrqg s}f?feﬁ re réperlmre du lecteur A,

J\ P

((é ﬁ répertmre affichées sous forme de lexle

. hnm#nntalement (Consultez la section Voir les
ir 165 textes dans le Chapitre 4).

Remar

ne détiiﬂn

cl‘rqes
‘x

LES DPS@UETTES

Fi _,.-' ) ".III
L ;
; lx f Les disquettes servent 8 mémoriser de maniére permanente les
\\~programmes et les données. Le MEGA STE utilise des disquettes
\*« <2 3"1/2 : elles sont formées d'un support de plastique rectangulaire
v’ de 3"1/2 contenant un disque recouvert d'une couche d'oxyde qui

constitue le support magnétique contenant les données lues par le
lecteur. La partie accessible est protégee par une protection
métallique. La plupart des disqueltes comportent un onglet de

-1 -
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protection en écriture (Voir Protection en écriture des
disquettes dans ce chapitre).

Les disquettes peuvent étre simple face ou double face. Ces deux
lypes de disquelles ne se distinguent que par leur capacité
d'enregistrement : 357 376 octets pour les disquettes simple face,
726 016 pour les disquettes double face. O\

N/ 740
Avant de pouvoir étre utilisées, les disquettes vierges doiv é‘ﬁ"@lr& y
formatées. Le formatage prépare la disquette. Son  eon lf\t
totalement efface, le support est vérifié et des panail‘nare
d'enregistrement sont mis en place. Les di ,e]te Kfnrhgtées par
le MEGA STE sont compatibles MS- an,gl s infarmations d'une
disquette formateée par volre micrg: mrdmgteuf pelyent étre lues
sous MS-DOS et vice-versa). EN ||\ &

Les disquettes simple face dquent EH'E matées comme telles ;
elles peuven( élre utiliséesdans des lecteurs de disquette simple
ou double face. Les dlS@JEﬂQ&GﬂUbIE face peuvent étre formatées
comme simple ou d !e*facla mais ne peuvent étre utilisées que

par un Ieclepr t?qub!@ Géﬁ

| | A
Il est ega Em tpuss’ ble de reformater des disquettes
préaiablement utlhsBes Comme le formatage efface toutes les
mfn%&wﬁp il'est parfois plus rapide de reformater une disquelte
© que de subpnmer tous les fichiers gu'elle contient.
i f .'
-ﬁﬁ_ﬂbntian : Le formatage d'une disquette efface toutes les

"Uinformations qu'elle contient. Aussi, assurez-vous. avant le

- formatage, de copier toutes les données que vous désirez

conserver (consulter Copie des fichiers et des dossiers dans ce
chapitre).

- 50 -
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Pour formater une disquette, suivez les etapes ci-dessous :

1. Mettez le micro-ordinateur sous tension, aflichez le Bureau et
intfroduisez une disquelte vierge non formalée dans le lecteur A.

Remarque : Si vous disposez de deux lecteurs de disquette, vous
pouvez ulilisez le lecteur A ou le lecteur B pour formater les 1\
disquettes. A\

\
.-"_“- \ l".

£ 7 '-.l"". \ x

2. Sélectionnez la commande Format disquette dans !emébuf

Fichier. La boite de dialogue Copie/Format El;:h;:-::lr‘auqR 5“ '~{:
Remarque : Les opérations de copie et de for a}»ag éémt ;‘U‘
regroupées dans une seule boite de dlalugyf..r Vez ainsi
copier des disquettes sans retourner @i Bufea,l,} a‘pﬂ s'leur
formatage. Pour copier une dmguetle lrbrs ption Format est
sélectionnée, cliquez sur COPI Ia r{ieme’fhamere vous
pouvez cliquer sur FORMAT pnuﬁ rtiatér une disquette aprés
avoir lance CCJF’IE | || \ [\

s | v

3. Si vous désirez donner L qﬁ:mqm a la disquette, tapez-le, puis

sélectionnez le facteur di disquette sur lequel doit s'effectuer le

formatage. Le fe\:\gu#rﬁ;éf défaut est le lecteur de disquetie

seieét:nnnﬁ‘ A feiap&? Sélectionnez SIMPLE ou DOUBLE face.

leeéqﬂr{{ka\i CONFIRME.

) Le m&hatage commence. La barre indicateur aiffiche le
;*il "}'n, déroulement de cette procédure.

!

A\ face doit contenir une disquette double face (le lecteur interne du
\\“"  MEGA STE est un lecteur double face). Une fois la disquette
formatée en double face. elle ne peut étre utilisée que dans un
lecteur double face. Par contre, une disquette double face peut
étre formatee en simple face ; dans ce cas, un seul coté de la
disquette est utilisée.

0 Hemarque Pour utiliser I'option DOUBLE face, le lecteur double

— Rt
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5. Lorsque le formatage est terminé, un message indique que la
disquette dispose de 726 016 octets (ou 35 7 376 pour une
simple face).

Sélectionnez CONFIRME.

)
Avertissement : Si le micro-ordinateur n'indique pas que la xﬁ
disquette formatée peut contenir 726 016 octets (ou 357 376 peur,
une simple face) c'est que la disquette est défectueuse. Tentq/:p de
la formater de nouveau. Si le probléme persiste, ulilisez uné\aulfe

disquette. B \\R
6. Selectionnez Annuler, pour revenir au Bureau\ ( \\ et

0 Remarque : Le micro-ordinateur a u:hé‘un rﬁesqeggb\d erreur si
vous tentez d'utiliser une dlsquett n1 {ﬂ'l té8/ou si vous
chargez une disguette double face' “iu 1ecteur simple face. La
boite de dialogue indique que le Ier:t‘eu & Isquette ne fonctionne
pas et demande de vérifier laj squetlﬁ ou d'en charger une autre
au format correct. Sélecﬂﬂnne alors Réessayer ou Annuler (pour
indiquer au lecteur d%ne‘sﬁ:aq fentér de lire cette disquette).

Fnrmateq’ﬁﬁe s{?co’r;‘debd ;’quette
Copreﬁe ;ﬁl é@uette

‘x ||
/- Bour éwtér la perte de fichiers importants, il est vital de réaliser
([ d 5 copies de sauvegarde de certaines disquettes. Cette
\& pr ution s’appliquant tout spécialement aux disqueties FRANCE
\\ ) L nguage et Advanced Hard Disk Ultilities (livrées avec le MEGA
3 Vg ’ STE), réalisez dés maintenant une copie de ces deux disquettes.
" Rangez ensuite leur original et utilisez les copies comme

disquettes de travail.

Copiez les disqueltes originales sur celles (vierges) que vous
venez de formaler. On les appelle disquettes Source, puisqu'elles

— (2 —
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sont la source des informations. La copie s'effectue sur la
disquette de destination. Si celle-ci n'est pas une disquette vierge,
la proceédure de copie efface (écrase) toutes les données qu'elle
contient. Il n'est pas possible de copier une disguette double face
surune disquette simple face, et vice-versa.
1 a
Lorsque le systéme ne dispose que d'un seul lecteur de disquette i‘
(interne), celui-ci est reconnu, a la fois, comme lecteur A el Ie;%eug M
B. Vous pouvez ainsi plus facilement copier et déplacer les nnprue \
d'une disquette a l'autre. Durant la copie, la disquette snur*ca est IEJ
disquette A et la disquette de destination est la dlsgueﬂq B Lqﬂ
vice-versa). Les boites de dialogue apparaissen puﬁnﬂd;qu} le
retrait ou le changement de disquette. Pour les s ;{te E§
disposant de deux lecteurs, le lecteur m‘tem& e,st iQ\A etle lecteur
externe le B. N ; /\ \ v
{ D W (L
Pour copier le contenu intégral d' uq .\dséqhkeﬂe suivez la
procedure ci-dessous : A |
:- | N
1. Apres avoir mis le Miféh@ E sous tension et affiché le
Bureau, chargez: uﬁ'tte source (dans ce cas, FRANCE
Language) daﬂ umt@-‘ﬂuﬂl vous disposez de deux lecteurs de
dlsquéﬂ sézﬁaﬁﬂquelte source dans l'unité A (le lecteur
|ntemb4 é\t Ia ﬂisquette de destination {formatée) dans l'unité B
'@eq#2i¥mﬂ
O\ II | @
Hemar‘q@ﬁ% Cette procedure n'esl pas possible si 'un des
~lecteurs est double face alors que 'autre est simple face. |l faut
_ | L »alqrs effectuer un transfert des fichiers et dossiers entre les deux
& lécteurs. Pour de plus amples renseignements, reportez-vous 4 la
*»* A section Copie et suppression de fichiers et de dossiers dans
‘~ .~ ce chapitre).

'..-"'

2. Déplacez l'icone du lecteur A sur l'icone du lecteur B. Lorsque
cette derniére se met en surbrillance. relachez le bouton de la
sSourns.

— K3 _
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3. Une boite de dialogue rappelle que I'opération de copie efface
toutes les donnees contenues par la disquette de l'unite B.

Si vous disposez de deux lecteurs de disquette, assurez-vous,
avant de commencer la procédure, que les disgueties source el
destination se trouvent bien dans les lecteurs appropries.
Sélectionnez alors le bouton CONFIRME. La boite de dialngu\q\

Copie/Format apparait. ; :,H‘ W

barre d'indicateur de copie indique le dernulemanﬂ?i

procédure. -*u“}” W\

" 4
Q Remarque : Si vous disposez d'un 515 | | E'.;Eli* |:|i juette, la
boile de dialogue demande de cpqng#\\q:a tﬁs@u\g au moment
Il f

voulu, . u \
'I.,"-. \ | ..'V
5. Lorsque la copie est terminée, §éd honne:-: Annuler {ou
appuyez-sur [Heturnlﬂqllir revenir au Bureau.

Répétez cetle pm ELi.ur taire une copie de la disquette
Advance Ha It t Rangez les originaux en lieu sir et
se rvez- our travailler.

Protecti nr‘ eh'bcrlture des disquettes

y “«Ea protecﬁnn en écriture protége les disquettes contre une
l f - Pératlnn d'ecriture accidentelle. Ecrire sur une disquelte equivaut
@ nregistrer des informations sur le support magnétique {de

a ---mamére similaire, lire une disquette signifie refrouver les
‘\"xw ;;,53' informations qui y sont mémorisées). |l y a interaction du lecteur
. de disquette et du micro-ordinateur pour realiser une procédure

d'écriture entre la mémoire du micro-ordinateur et la disquette ou
pour lire la disquette afin de transférer les informations a la
meémoire.
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Le revétement plastique de la plupart des disquettes possede un
onglet de protection en écriture. Pour protéger la copie de la
disqueite Advanced Hard Disk Utilities faites glisser I'onglet
jusgu'a ce que I'encoche soit complétement dégagée.

,9, Remarque : Pour proléger en ecriture les disquettes 5"1/4,
couvrez I'encoche de protection avec une protection adheésive
spéciale fournie avec la disquetle.

Il n'esl pas possible d'écrire, de formater ou d'effacer
disquette protégée en écriture. C'est une excellente i
protéger en écriture les disquettes contenant d
importantes ; cela évite de les effacer par i

notamment lors des opérations de ¢ = ystéme ne
osition non
0 Remarque : Certaines disquettes

disposant que d'un seul lecteur
protégée, il suffit de déplacer I'o

maniére permanente etne présentent donc pas d'onglet de
protection. )

! 55 —
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COPIE ET SUPPRESSION DE FICHIERS
ET DE DOSSIERS

Vous venez d'apprendre a copier une disquette dans sa lotalité.
Mais la plupart du temps. seule la copie ou la suppression de f‘
certains fichiers ou dossiers est nécessaire. Cetle section explique ' \

la maniere d'y procéder. ( - *.“a_,
a N 7.
ll".l I.l". \ v: E 'Ir ]
CO P [ E \:.Il' "HIII:"I.I" l"'.\ - _'-lr_.-"ll
R\ P

Nous allons maintenant copier seulement cenaméft ch}?rsw{ ous
pouvez faire de méme avec des dnssmfs} (” ,:) \\

"é é_,@

L
2. Déplacez licone du fichier ﬁAMF}L_ \ 'I\’ié’surllmne de l'unite
D. La boitg de dialogue Co Fre des @ch‘ers s'affiche.
Sélectionnez CON FII'?‘MEx

1. Faites apparaitre la fenétre- répg

“‘ H.

Le fichier SAMPL eﬁt copie sur ['unité logique D. Aflichez
le rép | ire ['ﬁn OUT VOUS en assurer.

- Y x y
Su;;z.r;;r&i(;gzV ‘x\\;
""-\.‘ |I |
e L5:' a deux maniéres de supprimer un fichier ou un dossier :

[/ déplacer [ élément a supprimer sur l'icone corbeille, ou

Lk'“f..s"é ctionner I'élement a supprimer et cliquer sur Annule dans le
‘_menu Fichier.

A\ \

= 56 s
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Pour vous entrainer a supprimer un fichier, suivez les étapes
ci-apres :

1. Affichez le répertoire de l'unité D.

2. Tirez I'icéne SAMPLE.PRG sur I'icone corbeille. Relachez
bouton de la souris. Une boite de dialogue demande de
confirmer votre décision de supprimer le fichier. Comme
est un simple exercice et que vous ne desirez pas s
fichier, sélectionnez Annuler. En selectionnant CDN
vous supprimez le fichier.

3. Ulilisez maintenant 'autre meéthode. Ftépé\t 1) Puis
sélectionnez l'icone SAMPLE.PRG. 1en

surbrillance. ;/] ;

L/

4. Sélectionnez Annule dans | 1i‘i.':l'!ﬁ'(-:-{\u ne boite de
dialogue vous demandg de er votre choix. Selectionnez
CONFIRME. Lorsque ld suppréssion est terminée, l'icéne
SAMPLE.PRG d u répertoire. Fermez la fenétre
repertoire de ?&

{/LA.% uppression QUI'NON doit étre active pour
e dl logue demande de confirmer la décision de
chier (Définir les préférences dans le Chapitre 4).

e procédure peut étre utilisée pour supprimer le contenu
6% mtegral d’'un disque. Pour enlever une icone du Bureau, consullez
k Enlever une icone du Bureau dans le Chapitre 4.

— Y=
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CHAPITRE QUATRE
FONCTIONS SOPHISTIQUEES DU
BUREAU )

Ce chapitre est la suite logique du guide d'initiation. Il explique les ‘~
fonctions sophisliquées du Bureau GEM telles que : la mise a({pufr

d'un répertoire, I'entrée des informations dans une boite de(\ . .-’1 Z'~
dialogue, et les commandes sophistiquées de la barre Qe me{m

MISE A JOUR D'UN REPEHT@F{E \
e & A A\ V

Il est utile de savoir mettre a jour qﬂrepéﬂmre mmqu‘e vous
utilisez des disquettes. La fenétre iaffichg pas dutomatiquement
le répertoire de la disquette qui vient, Weztfp ghargee dans le lecteur
A en remplacement d’'une autre dﬂn\t bpertmre etait affiche.
Pour metlre & jour le répe qLafhchéJdans la fenelre, appuyez
sur [Esc]. Le répertmreﬂe Ia‘*cr‘l}squetle en cours s'affiche dans la
fenétre. ‘“{. \\ | |

"‘n I"-ll J '-. I
|- afhchagj& ges Erjbire-s se met automatiquement a jour apres
la copie, ip déplacerent, la suppression d'un fichier ou d'un

dnsﬂh&\r DH bi\e‘ﬂ apres la copie ou le formatage d'une disquelte.
5 ‘& | | "-._,J

BOITES ‘DE DIALOGUE
ET BOITES DE MESSAGES

I.
!
!

l'% _,l"-lll.

1 - Le MEGA STE communigue avec vous au moyen des boites de
V" dialogue et des boiles de message ; les unes demandent des
informations, les autres attirent votre attention sur un point
particulier. Certaines boites de dialogue vous invitent a fournir des
données ou faire un choix, Utilisez le clavier ou la souris pour

S 59 it
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repondre. Un curseur d'insertion de texte (barre horizontale)
indique I'endroit ou le prochain caractére tapé va apparaitre.

Certaines boites de dialogue contiennent plusieurs champs. Pour
choisir un champ, placez-y le pointeur et cliquez. Le curseur
apparait a I'endroit indiqué.

Les touches suivantes offrent des fonctions supplémentaire ”’H>
i 6;” \
* Fleche vers la gauche - Déplace le curseur d'un cara % Ls )

la gauche. —

® Fleche vers la droite - Déplace le curseur d'un ¢ i
droite. =) \

* Fleche vers le bas - Déplace

sur la

r

champ suivani.

¢ Fleche vers le haut - Déplace
préecédent.

r le champ

amp suivant {comme la

e [Tab] - Déplace le cur sur le
touche Fléche vers "e\h
e [Backspace a-é%gnr e caractere ou l'espace se trouvant a

gauc ? g A
& Dele!‘ ]\ pp( )ne le caractere ou l'espace situé a droite du
Seul.

o

® [Es fface le contenu du champ en cours.

m_ ;ﬁ [Return] - Selectionne le choix par défaut (s'il existe). Le choix
\ i
\ \

/ﬂ par défaut se distingue par le cadre gras qui I'entoure,

A

v

Certains champs comprennent des signes de ponctuation tels gue
des points {.) ou des barres obliques (%). Ceux-ci permetient de
diviser le texte. Pour continuer a entrer du texte au dela d'une
marque de ponctuation, tapez le méme signe : par exemple, pour
franchir le point séparant le nom d'un fichier de son exlension,
tapez un point pour avancer sur la seconde partie du champ.

—Bh=
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Lorsgue l'ordinateur a besoin d'informations, il communique avec
vous au moyen d'une boite de dialogue qui apparait au centre du
Bureau. Répondez a sa demande en tapant la réponse ou en
exécutant I'action demandeée. Puis sélectionnez un des boutons de
la boite. Le choix par défaut est encadré par une bordure plus
épaisse. Pour accepter le choix par defaut, appuyez sur [Heturn].\

Les boites de message servent a attirer volre atlention., Suwan "\
type d'avertissement, elles contiennent un pictogramme S[}EEI
(STOP, point d’exclamation ou d'interrogation). Elles Vous \\
avertissent qu'une erreur est arrivée ou vous rappellen \?S

a effectuer,

Lorsqu'une boite de message apparail, %IW ,S“q nst tlﬂr'IE

puis sélectionnez le boulon approprié. \ //\J\
LA BARRE DE MENU

Dptrc-ns Pour faire %ﬂ itr Iesuptmns ||easa un menu, placez

I{} sélectmnnerluptmn desirée. Les unes (en
3 et dlSpGﬂlblE‘S Les autres (en clair} sont inhibées

gan\.rlendrun en détail, plus tard dans ce chapitre).

KC;IL lupart des options peuvent étre sélectionnées a l'aide du
wer (le nom de la touche & frapper apparail entre crochets a
\/,f ) drmte de I'option). Il suffil d'appuyer sur la touche indiquée pour
alider l'option. Vous gagnez du temps en mémorisant les noms
des touches les plus fréquemment employees. Vous pouvez
modifier I'affectation d'une touche ou en attribuer une a une option
qui n'en a pas (voir Configuration du Bureau dans ce chapitre).

=B =
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Le menu Bureau

Le menu Bureau est divisé en deux parties. La section supérieure
contient habituellement une seule entrée qui, une fois
sélectionnée, affiche les informations concernant I'application s
laguelle vous travaillez. Ces informations peuvent consistaer en u
série de fenétres expliquant en détail le fonctionnement de
I'application, ou bien en une simple boite de dialogue cnnle ?fnﬁ‘ré
copyright. .

A "'.,\h £ f,r
La section inférieure indique les accessoires de b q%%\ :

trouver, lors de la mise sous tension, 2
sur la disquette systeme, dans le lect

mréa a partir du Bureau
te menu. Le Panneau
ouve sur la disquetle
ACC) ; il est expliqué en détail

Vous pouvez uliliser les accessr.;(

ou de toute application qui alfiche \a A
de contrdle {accessoire de bureau)'s

FRANCE Language | {:; TROL.A
’HH

"'\u

La mis us@ﬁb\a}’ accessoires actifs libére une partie de
la HAM 1 ‘afficher le Bureau plus rapidement.
b
\

| "'. 7 ,f"'/"’
Informﬁ\\m

nrsquewnus selectionnez le menu Bureau a partir du Bureau, la
[(ffg‘.?ctmn superieure du menu presente 'option Information. Vous y
\ ﬁ_ f;ﬁouverez le copyright de GEM et du TOS.

\Wfﬂcﬂenu Fichier

au Chapitre Six.

'|

Le menu Fichier contient les options permeltant d'ouvrir et fermer
les fenétres répertoire, de sélectionner tous les fichiers et dossiers
affichés pour une opération, de supprimer un fichier ou un dossier,

— AP —
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de créer un dossier, de formaler des disquettes, elc. Celle section
expligue en détail chacune de ces options.

Quvrir...

/

\

\\//

—

7

cartouche, un dossier ou un fichier, une icone imprimanie ou u
icone corbeille. (f {\ \

&
.rf*,-*r*"-.

Cette commande peut étre effectuee sur une icone disquelte ﬂaé
n

Sélectionnez d'abord I'élémenl que vous voulez ou n
I'option Ouvrir dans le menu Fichier. Le résultal dép

I'élément choisi :
Icéne disquette ou dossier - L }’/&% oire de la
disquette ou du dossier ap it.
lcone cartouche (uniteé c)

disparait et le prugragre est;

Icéne imprimante =Une boite de message indique que l'icone
que vous essaye ~‘:.I 0 nrﬁst une imprimante.

utahle Le Bureau

lcnn - Un\boite de message apparait.

o
s - Si vous avez installé une application liée

de document que le fichier de données que vous
e en ‘kam d'ouvrir, I'application s’ouvre automatiquement et
e @ fichier. Sinon, une boite de dialogue apparail, vous
nt le choix entre visualiser, imprimer, ou annuler. La
pramlére option permet de visualiser & I'écran le contenu du
fichier {en ASCII). La seconde permet d'imprimer le fichier (si
vous avez une imprimante connectée au systéme, bien sir !) el
la dernieére annule la commande.

Remarque : Vous pouvez egalement effectuer toutes ces actions

en plagant le pointeur sur l'icéne que vous désirez ouvrir et en
appuyant deux fois sur le bouton gauche de la souris (double clic).

— 63—
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Informations...

Cette commande affiche a I'écran des informations concernant
I'élement que vous avez mis en surbrillance (icone disquette, unité
lagique, dossier, ou icéne de fichier).

Lorsque vous sélectionnez Informations... aprés avoir mis en *»H\

surbrillance une icéne disquetie ou unité logique, la boite de o \

dialogue affiche les informations suivantes : (f P\
IH.II'.' ¥t \

Identification - La lettre identificatrice de I'unité. ‘a:\ o /
) -

Nom du disque - Le nom attribué a I'unité (ce ché n ; e
vide).

Nombre de dossiers - Le nombre tot \de* ﬁ cnntenus
les

par la disquette ou I'unité logique i co us-dossiers.

Nombre de fichiers - Le nombre i
la disquetle ou l'unité I-::g:quei ¥ CO p
par les dossiers. O N | )

'-

h:hlers contenus sur
les fichiers contenus

Nombre d’octets fIJ.E nombre d'octets utilisés par tous
les hchlers et dc-55| us par la disquelte ou l'unité

Iogique \\ ,:/“

Nnmbre\ s )ﬂjspumblesu L'espace disponible (mesuré
tetﬁjl é‘éISQUEHE ou I'unité logique.

0 ﬁp\garq\e\ Le total des nombres indiques dans la boile de
*’ﬂ‘g:i gue pour les octets disponibles et les octets utilisés ne
ﬂfrﬂEpﬂﬂd pas toujours & la capacité totale de la disquelte ou de
”lhn‘tl’é logique. Cela s'explique du fait que le systéme d'exploitation
g, fatl-::-ue de la place a chaque fichier en blocs de taille fixe, méme si
le fichier ne remplit pas complétement le dernier bloc. Le Nombre
d'octets disponibles indique de maniére précise I'espace
disponible non utilisé.

B4 -
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Lorsque vous sélectionnez Informations... aprés avoir mis en
surbrillance une icne fichier ou dossier, la boite de dialogue
affiche les informations suivantes :

Chemin d'accés - La ligne supérieure indique le chemin
d'accés complet du fichier ou du dossier. S'il est trop long pour
s'afficher sur une seule ligne, utilisez les fleches de defllemenl

Nom - Le nom du dossier ou du fichier. Le curseur d' msarﬁnn
de texte s'affiche 4 la droite du nom. Pour changer le pom d" un
fichier ou dossier, appuyez sur [Esc] pour effacer gelui qm est/
affiché. Tapez le nouveau nom (huit caracteres max.gmum}
Tapez un point puis les trois caractéres de | mdensmn {ieﬁ
dossiers n'ont habitueliement pas d' axtansu:-ni

Taille - Volume, en octets, du. hchlér ﬂu du dnss:er La taille du
dossier est le nombre total d‘t}(}r.eis uhhsés par tous les fichiers
du dossier. ,_Ix‘ \ '. -

Date - La date de la derﬂére mndiﬁcatmn apportée au fichier ou
au dossier. 4

Heure - L'heurg & Iaqué\'le la derniére modification a eu lieu.
'. |I

Nombre de dﬂﬂ-ﬂlﬂll - Le nombre de sous-dossiers conienus
par pn dndsner Cala s'applique uniquement aux dossiers.

" ‘Nnmbra d& fichiers - Le nombre total de fichiers contenus par
uihdossier, y compris les fichiers contenus dans d'autres
dossiers. Cela s'applique uniquement aux dossiers.

[, Attribut - Les deux choix possibles sont Lecture uniquement

< /| etLecture/Ecriture. Sélectionner Lecture uniquement si vous
voulez gu'un fichier reste intact et ne soit pas modifié. Le fichier
peut élre visualisé et copié mais il sera impossible de le
modifier ou de le supprimer. L'option Lecture/Ecriture permet
de lire, modifier ou supprimer un fichier. Le champ Attribut ne
s'applique pas aux dossiers.

= 65 —
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Rechercher...

Cette commande permet d'exécuter une recherche de fichiers sur
une disquette, une unité logique ou un dossier. Lorsque vous
gelectionnez Rechercher, une boite de dialogue apparait. Elle vou
permet de definir les parameétres de la recherche : entrez tout ou
partie du nom du fichier recherché. Si vous n'indiquez qu'une
partie du nom, le systéme recherche toutes les correspondances .\ |
avec les caractéres tapés. Par exemple, pour rechercher t Téi/f 5
fichiers ayant I'extension .DOC, tapez un point, puis D
systeme ouvre une fenétre contenant le premier fichi
trouve et vous demande s'il faut continuer la rech
sélectionnez CONFIRME, la méme fenétre v & le fichier
.DOC suivant, et ainsi de suite. Lorsqu :
de fichiers .DOC, une boite de me

Avant de sélectionner Recherche, v
surbrillance I‘icﬁne de Iélérne surl

fenétre active sur Ie el pas d'éléement sélectionné, la

commande ec | pas étre sélectionnée (elle
apparait e j
>

nuy).
R ue:L
surbrill .
\ Su ﬁuer...

ge commande supprime tous les fichiers et dossiers en
~surbrillance. Si vous mettez en surbrillance une icone disquette ou
unite logique et sélectionnez ensuite Supprimer, lous les fichiers et
dossiers de I'elément en surbrillance seront supprimés. L'icéne
resle sur le Bureau.

ite de dialogue peut recouvrir les icénes en

- 66 -
Telecharge sur Http://www.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

Nouveau Dossier...

Cette commande crée un nouveau dossier dans la fenétre active,
Lorsque vous sélectionnez cette option, une boite de dialogue
apparait. Tapez le nom du dossier, puis sélectionnez 1GGNF’IHN:IE
' (ou appuyez sur [Return]). Le nom du nouveau dossier apparq:t
dans la fenétre répertoire. Hﬁ
Remarque : Certains caracteres ne doivent pas étre ulilisésf-x"tﬁ,%
Consultez la liste des caractéres interdits a la section Fiﬁcrrlla’_r},'sp’t-._.}_x
Noms de fichiers du Chapitre 5. Wil g v

P |
A

\R HH-,RR "\ 4
= .-"'_'xl_. T \ Y =
Fermer dossier W\ W/

- I' "'.__ :“H -.--.--. .
Cette commande ferme le niveau s_upérzgéu la fenétre active.
f

. L5 / v,
Supposons que la fenétre active saifun natre dossier, etque le

dossier réside dans le répertc{fe\prir?ﬁpaﬂﬂy }éc eur C : si vous
<électionnez Fermer dossier, la\fanétre,de dossier est fermee el le

Bureau affiche la fenétre Iqu réﬁé( i b principal.

0 Remarqle : Le rép@rtl;nin:é'p ut :-::hf'ssi atre fermé en choisissant la
case de fermeture dhﬂns“f‘#ng!e supérieur gauche de la fenétre.

Q W[
Fermer Fenétre ) \\ N’
Gettlé'kn&m ﬁb@a ferme complétement la fenétre active, ce qui

'Q{i\ﬂcm tous les hiveaux de fenétres de dossier et la fenétre du
i iré\brinctpa&. Si le Bureau contient d'autres fenetres

- ouverles pour d'autres disquettes ou unités logiques, la derniére
/7 fenétre ouverte devient la fenétre active.
Vv
_A :
EfYpremier plan

“x ;.}'ﬂ'" Cette commande est utile lorsqu'un grand nombre de fenétres se

chevauchent sur le Bureau. Elle permet de faire passeria
premiére fenétre (qui devient la fenétre active) en haut de la pile.

La fenétre précédemment active passe en bas de la pile.

— 6? —_—
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Tout sélectionner

Get_te commande met en surbrillance tous les fichiers et dossiers
(affichés ou non) de la fenétre active, Cependant, les fichiers qui

sont dans le répertoire mais ne correspondent Pas aux paramétres

ge i:r:.as;que de fichiers ne sont pas sélectionnés {voir Type de
ichier).

P

u

!
i
%

—

les éléments sont alors sélectionnés y compris les dossiers. i ié

masque correspond & un nom ou une extension de fichie(s, leg, '/
T, \ W

dossiers ne sont pas sélectionnés, A\ W\
Al Il___.."'x.- .I'-. ____."'ll_ln'.""

Type de fichier...

'|| 1

A\

LA
Y

LR
b Y
L

Y
.
\

| i
wr

\
1' 'r}‘ f/lr’j,: \x\ \U
Cette commande permet de choisir (& type|de fﬁﬁ&ﬁ afficher
dans la fenétre active. Une boite de dia Lfé{qﬁpafait. Définissez
les paramétres : type, nom de ﬁqlhiers'%re{':iehgim
| ) )

Pour n'afficher que les fichiers ggmmengant par les lettres
"DESK", effacez la ligne ef\appuyant sur [Esc], puis tapez
DESK'.T‘ el selectionnez CG}'I:;.IF'iF{M . L'astérisque qui suit le mot
DESK sugniﬁqﬁquel_e Syste " .adf’“ afficher tout fichier dont le nom
comporte dqs"‘-bar%;é:? Is-\\aﬁ}rés les lettres DESK. L'astérisque est
connu sous e ontde faractére joker (voir Spécification de
fichiet au Cll'!g l\rﬂS‘f Le point sépare le nom du fichier du nom
de son e tension Le second asterisque signifie que tout fichier
ayant un nom correspondant aux paramétres définis doit étre

alfiché quelle que soit son extension. Le masque ainsi défin

pefmet de faire apparaitre des fichiers ayant des noms et des

exlensions différentes, tels que DESKNEW.INF et

EEE'E'SKECDN.HSG. la seule condition étant que le nom de fichier
-commence par les caractéres DESK.

La UE[EU!‘ par défaut de type de fichier est un astérisque pour le
nom de fichier et un astérisque pour I'extension (*."). Par défaut,
tous les fichiers sont donc affichés.

- 68—
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0 Remarque : Si le type de fichier est *." (tous les éléments), tous’ :
5 .'Ir__,l \ )
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Remarque : Type de fichier ne concerne que les fichiers (et non
les dossiers).

Les paramétres choisis pour la fenétre ouverte restent valides tant
. que la fenétre reste ouverte. Des qu'elle est fermee, Type de .
fichier reprend sa valeur par defaut. \\

Format disquette l;;, 2\
'.“".. |__ - ..-* I". "-.I
. ¥ v w
Le formatage prépare les disquettes a recevoir desdonfees. E}]es
peuvent étre formatées en simple face ou en doubl ﬁac@f:,\ ous
pouvez toujours reformater des disquettes déjir utifises’/"
\ k.

. _rff,,d— m“- A\ ll\ _'.Jh
Toutes les disquettes formatees 5‘3'.‘%\5: T@S)ﬁ Xﬁeni‘ étre lues sur
flisant a version

les micro-ordinateurs IBM PG@t co '. tlﬁi’éﬂ J
3.2 de MS-DOS ou les versiuﬁéﬁﬂlté};\ ures.”

b O \

i\
L

!
|

WS WA
Pour formater une disquﬂte, pléﬁe>vih dans le lecteur de
disquetté‘ Sélectionnezl'icone di%t;uette. puis la commande
Format. Pour plus dg détais; reportez-vous au paragraphe
Formatage d'ufe disquette dans le Chapitre Trois.
49 { o\V "H !

Menu Visualisatior

I'.
I

|1 \ = |
\ I Inuﬂ"lé‘:-e-rmue‘:t de choisir la maniére dont les fichiers et dossiers
sonit affichés sur le Bureau.

it
f oo '
i A

B
3 l'a ) Z J] Les fichiers et dossiers peuvent étre représentes sous inrn'_se
"/ graphigue (icdnes) ou sous forme de texte. Vous pouvez lrier les
\\ 4 fichiers alphabétiquement (noms ou exiension) ou numéflquement
H\f‘; 7 (date ou taille). Pour modifier le mode d'affichage, _sélgcn_annez
| 'option correspondante. Une marque prés de l'option indique

qu'elle est sélectionnée.

— 69 —
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Les oplions sélectionnées & partir du menu Visualisation affectent
toules les fenélres répertoire. Il n'est pas possible de choisir des
options différentes pour chacune des fenétres.

@ Remarque : Lors de la sauvegarde du Bureau, le systéme |
d'exploitation sauvegarde tous les choix faits dans le menu ﬁ

Visualisation sur le fichier NEWDESK.INF de la disquette systeme H\
{Voir Sauvegarder le Bureau dans ce chapitre). ( - {x}
L ﬂ"-_ |_..-' .:' : J:- A
Voir les icones ou Voir les textes ‘n 'aj
Les illustrations ci-dessous montrent le méme répe d%t /ég
enlrées sont représentées sous forme graphlque) f forme
IEKtE. .-""' '.,
¢\

@]H bR T ATt N, * il
301325 octets utillsds p__

-"cl"--l;_ L I'.H-.“.r |

=1 zh.ﬂl . [ &
'l"ul"'. 1'“"“-.._."&_
| 3 H‘:;%\v IIH'-HI"'-.I || || ;
O [ F oo pescr ey Lh TR R
9045%5 6 _tg#é\gt})':l s&s_pa_in_nm Bt
|| ZZ3p " RSE 46312 02-09-90 J<¢
|| ARE) J-J;T'n& 41280 25-08-89 |
| X8 / /usR 192 03-09-98 { |
\Q  SOLIB. - voL 2560 03-09-90 | .
\\\3 [ i1 _§% =0
o i v
Ol

. '“«.1 '
& l arsue les entrées du répertoire sont représentées sous forme
\ aHFffB, que, les différentes icones indiquent différents types de
Hx fichiers ou dossiers. Elles sont alignées horizontalement. Vous
\ Fpuuﬂvez choisir la forme des icones de Bureau et des icnes de
.~ fenétre. Voir la commande Installer une icéne dans ce chapitre.

Lorsque les entrées du répertoire sont représentées sous forme de
texte, la tenétre affiche le nom du fichier, sa taille ainsi que la date
et 'heure de la derniére modification. Une icone carrée a gauche

e A
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d'un nom de fichier indique un dossier. Les fichiers et les dossiers
apparaissent verticalement, sous forme de liste.

0 Remarque : Un symbole triangulaire prés d'un nom de fichier
indique un fichier défini en lecture seulement.

'I:I":IH.IH
Les fichiers et les dossiers représentés sous forme de texte |\
peuvent étre ouverts, copiés et supprimes en utilisant la rnén)e R &
pracédure que celle utilisée pour les icones. | ([ *’]
‘ ; \:x H ""\ /)
Tri par Nom/Date/Taille/Type L™
;k
Il est parfois utile que les fichiers et dussserg sm nfés
suivant un certain ordre. Leur tri peutEﬂr |f rentes
maniéres, mais les dossiers son tqu;d. p sé d'abord,

""-. K'

suivis des fichiers {sauf en optio F“i n’}\ ,,

e Tri par Nom - Les fmhnersi?t doss _.”e.ont présentés par ordre

alphabétidue.

e Tri par Date - L |n§ﬁ?@ Etﬁnsslers sont présentés par ordre
chronol guqug J‘b piQa\ rcemment créés ou mis a jour
-%3

apparg e

o Tri pak'T ljle le/s fIGhIEI‘E et dossiers sont présentés selon leur
| aa \gﬁé"f' nie par le nombre d'octets).

o Tri ﬁg I]rype Les fichiers sont par ordre alphabétique suivant le
S ) type d extension. Ceux ayant des extensions communes sont
7 " regroupés en ordre alphabétique en tenant compte du nom de
A \ ..

W\ b ” /’ fichier.

e Pas de Tri - Les fichiers et dossiers sont présentés dans l'ordre
ol ils seraient reconnus par un programme.

- -
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Fenétre idéale

Lorsque vous sélectionnez cette option, toutes les icénes sont
affichées en rangées horizontales depuis le haut de la fenétre.

. Aucune des rangées ne dépasse la grandeur de la fenétre. Les
rangees sont modifiées en fonction de la taille de la fenétre. \}\

Style et couleurs ( o 2\
a (&7, \

Cette option permet de personnaliser le Bureau et de {'IOI&}(nia /)
couleur et la trame du Bureau et des fenétres. Un(e’nn dei \ |
dialogue apparait : 4

DEFINIR STYLE

e
i T Pour ERTETT
e ferirbepes .

Trarws Lk g Coubiur
% R
.-'“ ﬁ 33\'“-. Hﬂ."‘g .JJ r"j :rr: T::;u W
II (,-* \_ /
H ,-" J'I
$tr n ci- dessus, la boite Bureau est en surbrillance.
Unus p nnc modifier la configuration du Bureau. Pour
qhanger\{ canflguranun d'une tenétre, il faul mettre la boite

( Fenétre en surbrillance.
‘x
F’gur personnaliser votre Bureau :
1. Mettez en surbrillance la boite Bureau

2. Placez le pointeur sur le carré noir du pavé Style et cliquez une
fois.

ST S
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3. Pour choisir une couleur, placez le pointeur sur la couleur
désirée sur la palette et cliquez une fois. La couleur s'affiche
dans la boite de pré-visualisation (si vous utilisez un moniteur
monochrome, cliguez n'importe ou sur la partie sombre de la
palette).

!
4. Pour sélectionner une trame, placez le pointeur sur celle que HH

vous désirez et chquez La trame s'affiche par dessus la cc;-u'laur A
dans la boite de pré-visualisation. | | ,]

5. Mettez ensuite en surbrillance la boite Fenetra el—rgh zﬂe\s
etapes de 2 a 4 pour modifier votre fenetre \
\@EIES et

6. Sélectionnez CONFIRME pour vahﬂﬂ?( Iqsfur;j‘rﬂ \g
quitter I'option.

Menu Options

Ce menu offre des co méni;iés permbttant de sauvegarder la
configuration du Bu nh d'installer icones, applications et
périphénques etd’ ﬁprl ‘erlée qui apparait a I'écran. L'option
Definir les. qﬁ:ﬂ[ rmet d'activer ou d'inhiber les boites de
dmlugue# eﬁ(q Ef‘p;n r 1a résolution de I'écran.

I ;
Heér\q ' rsque vous sauvegardez votre Bureau, TOS
sauuegé‘ le tous les choix effectués dans le fichier NEWDESK.INF
la dlsqu]ette de démarrage (voir Sauvegarder le Bureau dans
l ( /ce chapitre). Vous devez uliliser Sauvegarder le Bureau pour
| 4 sﬁbuegardEr les modifications realisées avec les commandes du
_; menu Options.

-
W

“Installer une icéne

Cette commande permet de choisir la forme des icones du Bureau
et des Fenétres. Le fichier DESKICON.RSC qui se trouve sur
l'unité C ou la disquette de démarrage contient toute une collection

— R -
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d'icones auxquelles la commande Installer une icone permet
d'acceder. Ces icones vous permettent de créer un Bureau a volre

image.

., La commande Installer une icéne permet également de changer
lidentification et le nom d’une icéne disquette ou unité logique. \ \
Lorsque vous sélectionnez cette option, une boite de dialogug ﬁ \
apparait. Vous devez alors choisir entre modifier les icones EC[, Pl |

Bureau ou des Fenétres. Les icones du Bureau sont ; Imdr:le /)

corbeille et les icones périphérique (imprimante, |Eﬁ+e »gi =
disquette, unité logique et cartouche). Les icon ‘néjfés
'.,..-'

sonl les icones de dossiers et de fichiers.

.x(l \

ICONE DE BUREAU

Une boite de dialogue apparait :
(]

Iden ifltkt s -t:

Y.

1|? Enuhei le |[Inprimante|

IS
1R 4

Hnn

- -“HHJI L : ‘ .
IH%THL};EL; UMNE ICONE
1

| =
\\Illl \},)
SOVl [Cconfimae ] [(Suivant] [Hnnuic]

. \ ' Fir ur installer une seule icéne de Bureau, suivez les étapes
A\ ) -dessous :

W\
LY : ::[.
\f"f 1. Pour installer une icone disquette ou unité logique, lapez la
lettre identificatrice. Appuyez sur [Tab).

2. Tapez le nom du lecteur ou de l'unité logique. (maximum 12
caracteres). Cetle elape est facultative ; vous n'étes pas obligé
d'assigner des labels (noms) aux icdnes de Bureau.

- .
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3. Placez le pointeur sur le type d'icdne que vous désirez
installer : LECTEUR, POUBELLE ou IMPRIMANTE (voir plus
loin la commande Utilisation de I'icone imprimante). Cliquez.

4. Utilisez les fleches de défilement pour faire défiler les icones)
disponibles ; sélectionnez CONFIRME pour confirmer votre ‘»H
choix. L'icdne apparait sur le Bureau. p ; j,j 1

Il est egalement possible d'attribuer une forme d'icéne a\ur|1|

ensemble d'éléments du Bureau. Vous pouvez ai ﬂsﬁfaure \ﬁ\e

toutes vos icones d'unité logique aient la form f:}‘u diaqﬁﬁidur

Pour attribuer une forme d'icone a up\gr%ﬁﬁﬁ Iém his du
Bureau, suivez la procédure ci- ssip}gs AN f*

..,,,/h

1. Mettez en surbrillance le grm‘lﬂ i’nents désiré. Utilisez la
boite élastique ou chquez en a\{p ant sur la touche Shift.

[

2. Sélectionnez Instﬁllé |:ﬁne dans le menu Options. Une
boite de dialoglie aﬁp it. Les valeurs actuelles du premier

élément s f ﬁtﬁimné %f.)dmmdlquees{lettre identificatrice, nom

de
II |I Hﬁﬁ : '.x ¢
3.\ i Iq bo LECTEUFI n‘est pas en surbrillance, placez-y le
tgu cliquez.
N

(7 1}4 UllhEEl' les fleches de défilement pour afficher la forme d'icéne
(% ~ désirée. Sélectionnez CONFIRME, pour affecter cette forme
-/ dicbne au premier élément du groupe sélectionné. Les valeurs
7 du second elément du groupe choisi s'affichent dans la boite de

\%g dialogue.

0 Remarque : Si vous ne désirez pas medifier la forme d'icéne d'un
des elements, sélectionnez Suivant lorsque cet élément apparait. ||
conserve la meme forme.

iy
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La boite de dialogue disparait lorsque tous les éléments du groupe
sélectionné ont été traités. Les nouvelles icones apparaissent sur
le Bureau.

ICONE DE FENETRE .
W
Les éléments des fenétres peuvent éire représentés de deux 1\
maniéres : sous forme texte ou sous forme graphique. Vous = “;ﬁff\
pouvez assigner une forme graphique aux elements lextes qQ5|n| ‘*] |\

fenétres, mais pour faire apparaitre les icones vous devez | HH \//
sélectionner I'option Voir les icones du menu Visualisati n\ A

. O .".-':!'

N/ \ /)

Les icones peuvent étre définies pour un seul elem kn t( ﬁer’ ou
dossier), pour un groupe d'éléments, nuH Wg@,ﬂ& iers

spécifique. (i
"x“\»}\ Il'. | H\\x S i/h

| Y
|| INSTALLE UNE ICONE Bﬂ%iﬁﬁ
\\
‘ =~ + - "

Il'llll \ ..:I.

une icone a un seul élément (fichier ou dossier) ou a
l Ifl..lpﬁgr:}ug:ue d'éléments °

\? Eguvrez la fenétre contenant les éléments désirés. Mettez en
. surbrillance I'élément ou utilisez la boite élastique pour mettre
\f*’f en surbrillance un groupe d'éléments.

‘a.l'"x,_

2. Seélectionnez Installer une icone dans le menu Options. Une
boite de dialogue apparait comportant le nom du premier
elément sélectionné. La boite Fichier ou la boite Dossier est en

- 76 —
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surbrillance, indiquant le type d'élément affiché, et l'icéne
courammenl altribuée a I'élément est représentée.

3. Ulilisez les fleches de défilement pour faire défiler les icones
dispunihles Lorsque l'icone désirée apparait, sélectionnez
"INSTALLE". Le nom et licéne du second élément du groupe\
sélectionné s'affiche dans la boite de dialogue. L\

.a--\-".l,

0 Remarque : Si vous ne désirez pas attribuer d'icéne a | un f ﬁ x
éléments du groupe sélectionné, sélectionnez Suivant lor b&‘ Soh
nom apparait dans la boile de dialogue. Pour supp;
deja attribuée a un élément, sélectionnez ' Enle
defaut pour ce type d'élément lui est alﬂrs au%q t:q &rhent

.-"

attribuée. )

| ff’ /) j
La boite de dialogue disparait |GF§QU\E ﬂ;?us Iesr*’ éments du groupe
sélectionné ont été traités. Les no e \\t‘iones apparaissent
dans la fenétre. rI

Il est également possitile d‘al'mbuer une forme d'icbne a un type

de fichier. Il suffit de défi nir ’? type de fichier, et tous les fichiers

currespungant am\a rametres choisis se verront attribuer la forme

d'icone ﬁ 'l‘.".-l igction des paramelres s'effectue de la

méme rrh@r\a ql.lepnur installer un masque de fichiers : en

tap tles raméifes sur la ligne Nom de la boite de dialogue
Insta uﬂe iadne de fenétre. (Voir Type de fichier dans ce

~ chapit

N

f F&?ur attribuer une forme d'icéne & un type de fichier *

—/

\\ o 1. Ouvrez une fenétre. Sélectionnez Installer une icéne dans le
\ menu Options. Dans |a boite de dialogue, sélectionnez la boite

Fenétre. Une nouvelle boite de dialogue apparait.

2. Tapez . puis I'extension (par exemple, *.FNT).

By 7
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3. Utilisez les fléches de défilement pour faire apparaitre l'icone
désirée. Pour attribuer cette forme d'icone & tous les fichiers
correspondant aux parametres spécifiés, sélectionner Installe.
La boite de dialogue disparait. Tous les fichiers currespunclant

+aux parametres choisis sont représentés par la nouvelle | icone.

MODIFICATION DU NOM ET DE LA LETTRE \
IDENTIFICATRICE D'UNE ICONE A\

Pour modifier le nom ou la lettre identificatrice d'une |co(\e 3 ¢

1. Mettez en surbrillance I'icéne que vous desirez
Sélectionnez Installe une icone danﬁle menug ns. Une
boite de dialogue apparait. |\

A I".

2. Tapez la nouvelle lettre ﬂannhcq*m\\‘dm rr:or{e et appuyez sur
[Tab]. Pour garder la lettre identilic cede 'unité, appuyez sur
[Tab] : cela déplace le curéLur d'i EE on de texte sur le champ
suivant sans I'HDdIfIEK{E mler :

‘w.

I." l--I-.- I .-_, |

0 Hamarque i..t-:-a Iettnés snnt réservées aux lecteurs de
dusquett E{re ¢ r)wé:::ule au logement de la cartouche. Les
Eeltres mq}u s;u 5 d& ‘4 P représentent les unités logiques.

3. A yé?. su& [Esf.:] pour effacer la ligne Nom de l'icone. Tapez
le nouvgau nom (maximum 12 caractéres). Sélectionnez
3\ CONFIRME.
l L
UTrLlsATmN D'UNE ICONE IMPRIMANTE

)

“x_}--; " Une icone correspondant a une imprimante installee permel

d'imprimer les fichiers de la méme maniere que la commande
Imprime de la boite de dialogue Voir/imprime. {Voir Quverture
d'un fichier de données dans le Chapitre 5). Tirez les fichiers a
imprimer sur l'icdne imprimante. Si limprimante est correctement
connectée au systéme, les fichiers sont imprimes.

o , — 78 =
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Attention : Certains fichiers imprimes de celte maniére peuvent
étre incomplets.

Utilisez la commande Sauvegarder le Bureau pour sauvegarder
la configuration aprés avoir installé une icone imprimante. L'icone
imprimante apparait sur le Bureau lors de la prochaine mise Sous
tension. \

Installer une application

L'option Installer une application permet de : \\ﬁ" LN 4

N

e Lier une application aux fichiers de dunné %;h;’gi\urféﬂ
extension spécifigue. Vous pouvez a{a

effectuant un double-clic sur | lic ";J\E»‘ /gpjl

automatiquement lancée). a: (( - /u_x

itcatmn lors de la mise

\\
e Démarrer automatiquement
sous tension du systémlie

e Attribuer une to &Efé{unclmn pour lancer une application &
partir du clavier. \x || ||
§ rtdu‘e]bar défaut a utiliser pour une application

0 Spﬁqhe@ 06 b&

Ce répeértoire est prioritaire par rapport aux valeurs
faut {iuJ Bureau.

._ |
\\!g.fcm% un chemin d'accés ou un nom de fichier pour une

lpcatiun. Celte spécification est prioritaire par rapport aux
& 1\ valeurs par défaut du Bureau.

A\ [ - :
xx"x “K y e Affecter des arguments aux programmes.

“‘Qﬂ;ﬁneumems

Lorsque vous lancez une application, vous dites en fait au systeme
de suivre les instructions d'un programme spécifique. Celles-ci
sont exécutées jusqu'a ce que vous quittiez I'application. |l est
parfois nécessaire, en cours d'exécution, de donner des

s ?’g &y
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informations complémentaires au programme (indiquer par
exemple, ce qu'il faut faire avec le fichier). Ces informations
supplémentaires s'appellent des arguments.

La plupart des applications offrent a I'utilisateur la possibilité

d'entrer directement les arguments (par exemple, la commande
Quvrir Fichier d'un traitement de lexte). En indiquant un nom de ”ﬁ
fichier d'une certaine maniére sur la ligne Argument, vous pouvez |
faire que le traitement de texte charge ce fichier & chaque h:us,qu |i“~ \ *
esl lancé. Mais a moins de travailler presque exclusivement sqi: un
seul fichier, d'autres options (telles que le lien d'une aprthahmn
avec un type de fichiers) rendent ce type d’ argumepts In\&ds ?{
inutiles, |-‘ \ A

La plupart du temps, les arguments Sﬂﬂf ytnl &:
programmes utilitaires qui ont suuv nt |hz{} fﬁaét tions

complementaires (par exemple, ur SQdL\an\é E[E codes pour
déterminer la parlie de la RAM devan cd#t‘e\mr les instructions).
En général, les manuels d'utilisation des programmes donnent les
explications détaillées Et Ia syHtaxe a “emplnyEr

Lorsque la boite de 'Tlnsialler une application” apparait, le
curseur d'insertion d ‘1&:3; déja sur la ligne Arguments. Il suffit
donc de t p’br Ie’ aﬁgﬂl et d'appuyer sur [Return]. N'oubliez
pas de va \:i tmn vegarder le Bureau, sinon 'argument
ser ffac¢| ‘s tiB l4/mise hors tension.

I

I
COM_MENTL L}‘\l DOCUMENT A UNE APPLICATION

| L yghrnalement la seule maniére possible de traiter un fichier de
\\

nees est d' ouvrir d'abord une application qui puisse lire le type
“de données contenues dans le fichier, puis d'ouvrir le fichier a

\\.~~ partir de I'application. Si vous essayez de I'ouvrir directement a

| i
wr

partir d'une fenétre, une boite de dialogue vous informe que vous
pouvez visualiser ou imprimer le fichier, ou bien annuler la
demande. Vous ne pouvez pas modifier les données contenues
dans le fichier.

- 80 -
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Mais vous pouvez utiliser Installer une application pour lier un
type de fichier (déterminé par une extension a trois caractéres) a
une application. Choisissez le type de fichier le plus generalement
utilisé par I'application. Une fois que |'application est liée a un type
de document, elle s'ouvre automatiquement lorsque le fichier est
appelé.

\_

0 Remarque : Faites trés attention & attribuer des répertoires. aar

défaut et des parametres corrects i I'application lors de IafT |shn
d'un type de document a une application. C'est d’ autani pll:s vr j
lorsque vous ouvrez I'application a partir de son Icﬁiqa
Reportez-vous a la documentation de I'applicatitn polir o jﬁmr des
informations plus détaillées sur les repertnu:eé' \at ’iﬁa res par
défault. \

Iﬁ.,". Il__r’.-*"ﬁ|"'lll'

Pour utiliser Installer une appﬁégj}e ‘gtul Erﬁne application a un
type de liciers, suivez la proc \é( SSOUS :

1. Cuvrez la fenétre cnntﬁlantl pplication que vous désirez lier &
un type de ducument ettez en surbrillance |'application
désirée. Selecpa nez ﬁnstaller une application dans le menu
Options. Le nhivp dﬁ ['application apparait dans une boite de
d|a{Lq§usqu \

0 Hemeﬁﬂ i eé]‘ pnsslble de sélectionner plusieurs applications a
0is ari surbrillance toutes les applicalions que vous
vou ﬂnst\aller puis sélectionnez Installer une application.
o Apré‘s\a}rmr terminé I'opération sur la premiére application

f,f wx sélectionnée, le nom de la seconde application apparait dans la
) '. v ) ]bmte de dialogue.

!
%N

LY .""‘- ’
LY %,

Y\ 4 g 2. Appuyez sur [Tab] pour déplacer le curseur d'insertion de texte
" 4 sur la ligne Type de document. Tapez les trois caractéres de
' I'extension du fichier que vous voulez lier a I'application affichée.

3. Sélectionnez le type d'application.

-, (.
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4. Choisissez un répertoire et un paramétre par défaut (voir
Sélection d'un répertoire par défaut et Sélection des
parameétres dans ce chapitre).

5. Selectionnez Installe pour entrer les paramétres choisis.

o, Hemarque Dans cette procédure, il suffit de sélectionner Suwanﬁ

pour que la commande Installer une application saule = “~

I'application dont le nom est affiché sur la ligne Nom de rx;;- N W\

I'application. Tous les paramétres courants seront cunsewegt L 4 9
"H.I.""-,' "._'l‘:. F

SELECTION D'UN REPERTOIRE PAR DEFAUT A A N\ f':ﬁ
| l\ k“x"ll |
Chaque programme ayant des fichiers dﬁsum}} s que les
fichiers ressources ou les fichiers aide) dqﬁ Cbmﬁf ndre une
maniére de les consulter. Configu rai nd Bu réau ique au
systeme le répertoire par défaut a ut uk cfans lequel le
programme cherchera un fichier s'il EIG'E meli}u il n'esl pas
installé). La commande Install une\qppli’r;atmn permet
d'attribuer un répertoire parﬂg aut a une application spécifique el
remplace l'attribution par éfawt d{éﬁme par Configuration du
Bureau. s | |
W2\
Vous pnuvb; 55{9 nex le- ré’pertmre par défaut a la fenétre active
{Fen%*e] a'L.\ ay re\‘se-r}owe contenant I'application (Application).
A\
Certains brdgraﬁf mes ne recherchent pas les fichiers dans un
auﬂe répertoire que celui par défaut. Pour ces programmes,
a lfsﬂ?ectrunnez Fenétre et assurez-vous que le fichier programme et
N\ O\ mugjles fichiers de support se trouvent bien dans la fenétre active.

'.'-

‘Q@I,ECTIOH DES PARAMETRES

Avan! qu'une application puisse utiliser un fichier, elle doit le
trouver et louvrir. La plupart des programmes permettent
d'effectuer des recherches dans tous les répertoires afin de
localiser et d'ouvrir le fichier désiré. Ces programmes n'ayant pas

- .
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d'idées précongues sur I'emplacement des fichiers, vous pouvez
choisir Chemin afin que l'intégralité du nom d'accés du fichier soil
utilisé lors de I'ouverture du fichier.

Certains programmes sont dotés de chemins d'accés par défaut :
‘le programme contient un chemin partiel qu'il utilise pour .
rechercher les fichiers. Un chemin partiel comprend la lettre \\
identificatrice du lecteur et tous les répertoires pouvant contenir Ie \
type de fichier recherché. Pour effectuer la recherche, il suffit /- ﬁ \
d’entrer le nom du fichier suivi de son extension. Les fichiers hE
peuvent étre localisés s'ils ne sont pas dans le répertoire sq&qﬁe /)
Consultez la documentation de votre application pour.c \ona‘i ele
chemin par défaut utilisé et assurez-vous que tnusQ ;‘ de
données de cette application se trouvent danaﬁse{\ ps\gplre

Essayez toujours I'option CheminQ' N ﬁnsmé”; | nécessaire,
essayez d'autres combinaisons jus s en trouviez

une qui fonctionne avec volre app

l"-. ... x"-.'ll || II'-I_ _.::

COMMENT METTRE EN PLA@ UN ﬁA COURCI CLAVIER
POUR OUVRIR UN PROGRAMME A PARTIR D'UNE TOUCHE
DE FONCTION \‘\ W B

l L

% |J
Tout flcl]rér“ exécub&b*% [%gram me) peut faire I'objet d'un
raccourc rcf iér permettant de le lancer a partir d'une des touches
d ncllbn FT] 4 {F10] situées sur la partie supérieure du clavier.
Il est s§ ble\d'ouvrir jusqu'a 20 programmes de cette maniere.
U'uhsea touches [F1] a [F10] pour les dix premiers, et [Shift]
1151] 4 [Shift] [F10] pour les dix suivants (F11 & F20).

Agﬁrés avoir attribué une touche de fonclion & un programme, |l
suffitd appuyer sur cette touche pour ouvrir ce programme. Ce
raccourci clavier s'effectue uniquement a partir du Bureau.
Lorsque I'application est lancée, les touches reprennent leurs
fonctions habituelles (assignées par I'application).

e
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Pour mettre en place un raccourci clavier permettant de lancer une
application :

1. Mettez I'application en surbrillance.

+ 2. Selectionnez Installer une application dans le menu Dptmrm\

3. Appuyez deux fois sur [Tab] pour deplacer le curseur H‘ \

o

d'insertion de texte sur la ligne Installer... £ ;1 1 A

|

4. Tapez le numero de la touche de fonction que vous uduleﬁ“
attribuer & I'application. \\R ‘a \

5. Sélectionnez INSTALLE. \I \,KE ;‘U‘

COMMENT INSTALLER UNE APPLlCﬁTtaﬂP&\\gp QUELLE

SOIT AUTOMATIQUEMENT LANCEE LORS D

EMARRAGE

',l"-.'- ol
DU SYSTEME \“ I\

¢
I.

o

Si volre travail vous améne @ utlhsar h QU\émmenl une application

specifique (base de dunn&eimaltemant de texle, ou programme

graphique) vous gagnez d ps en l'installant de maniére a ce

qu'elle démare auk{ a qu #néﬁt lors de la mise sous tension du

systéme, \

ﬁ”‘ p \®

F’our ms'igﬁgndne appllcamn de maniére a ce qu'elle démarre
atq entlors de la mise sous tension du systéme :

II |

1. Mehei en Surbnllance l'icéne ou le nom de I'application &

= 1 mstaller Sélectionnez Installer une application dans le menu

] Dﬂilﬂnﬁ

2/ Selectionnez AUTO pour définir le statut de démarrage. (Pour
annuler un demarrage automatique et revenir au statut normal
sélectionnez NORMAL).

3. Sélectionnez le type d'application appropriée.
4. Seélectionnez INSTALLE ou appuyez sur [Return].

— 84 —
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N'oubliez pas de valider I'option Sauvegarder le Bureau, sinon le
statut de démarrage choisi s'effacera lors de la mise sous tension
du MEAG STE. La sauvegarde vous assure de conserver le statut
de démarrage lors de la prochaine mise sous tension.

L]

A
- - "l
Installer un périphérique H

Cette commande permet d'installer les icones du Bureau pnu;r - ﬁ \
toutes les partitions du disque dur de toutes les unités , ] ""._}.
correctement configurées. Elle permet également d'in lleigl m\ﬂne /
cartouche si une cartouche est en place lors de 13 Eﬁlrﬁ qg
déemarrage. \ f‘

g

Pour utiliser la commande Instailer un Pﬁl’{lﬁhél'lﬂ

1\
‘ lqtl‘edans/ le menu Options.

1. Séleclionner Installer un pérl
Le Bureau présente les icones 'é les périphériques
configurés. Chacun d'eux #st dntq d'une lettre identificatrice et
chaque ichne de pér{phégdye est éliqguetée PERIPHERIQUE.

0 Remarque : Vous F}Ow Shd:fler la forme des icones du Bureau
(voir la cgﬁma}?de‘lr}@ une icone dans ce chapitre).
II £ |

o Htl hselgﬂ Ié\hﬁunspuur placer les icones du Bureau selon votre
ﬁél ionnez Sauvegarder le Bureau dans le menu
Oplions. La boite de dialogue correspondante s'affiche.
£ “: Sélectionnez CONFIRME.

| ff 4
\ LQ commande Sauvegarder le Bureau sauvegarde la
\\~configuration du Bureau dans un fichier appelé NEWDESK. INF.

\ V¥ -}f,'ﬂ'" Ce fichier mémorise les informations et 'emplacement de chacune
des icones sur le Bureau. (Voir la commande Sauvegarder le

Bureau plus loin dans ce chapitre).
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Enlever une icone

Si vous voulez supprimer une icéne du Bureau, procédez de la
maniere suivante :

1. Mettez en surbrillance l'icéne que vous voulez supprimer. i\"

\
2. Sélectionner Enlever une icéne dans le menu Dptmns Vm@ﬁe
disparait du bureau. \

‘n'""\
0 Remarque : Si l'icone en surbrillance représente (u'ﬁ\f |er
données ou un lichier d'application, une boite d *t,‘ﬁa __j.fbus

demande si vous voulez supprimer le j@hs ﬂu iquemenl
enlever l'icdne.

n ' ". f
Souvenez-vous gue les mfnrrnat\:g enuea sur l'unité logique
(représentée par l'icéne supprlmé fcu;uurs sur le disque
dur. Pour y accéder de nouvéau, re»at ibuez une icone a cetle

unité logique ou bien a{:pu‘}'dz mmuli‘anément sur [Alternate] et la
lettre de l'unité.
R\
;J.nj
4

'"ﬂ,lﬁ- _:I'\"\H'-.l"'-\_ .
I |I l"-ﬂ. I (}""’ ".--. o ".H"-.
"\ ;
B ¢
\ \_‘H

L1 |I II]
|| 1 & .;:lll

’ II | §\ &
\ |II \},)
S

— L .._I

||
)
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Définir les préferences

Celte option permet de choisir la présence ou I'absence de boites
de message durant les opérations de copie, de déplacement, de
* suppression et d'écrasement. Elle permet egalement de choisir la
définition de I'écran. \) \
f=\hh
Sélectionnez 'option Définir les préférences, la boite de ?@og,ue\

ci-dessous apparait :
\.I-l'nl 'H. 'll'. ll.ll'\ ._..l'
e — # — = — -___-. 1 '|:I '.IIII _—

DEFINIR LES PREFERENCES _ /[l \\ /i)
>

Confirmation denandée powur: \

[ , N

Remplacement: |

Résolution

ST BASSE | [ST, HOYEWNE
Ll—l—l—l - =t r'h—-. \ I.ll
. . W\

" - v

Si vous ‘%éi IC \cgvgd?u‘l une boite de message s'afliche dés le
débuil al © de suppression, de copie ou d'écrasement
un fic h@ll dnt 'option sélectionnée). Elle vous demande de
%‘gr tre choix, ce qui vous permet d'executer |'opération ou
de ['anfuler. Cette étape a pour but d’éviter la destruction de
\ ﬁc:hlers%mpurtants Si vous sélectionnez Non, le systeme effectue
~_l'action sans afficher de message.

Lf :.i»
I"xk__f)

v\
N\ O
\ " 4
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Telécharge sur Http:waw.a%andanware-manuels.org



o

LTF Abandonware France

Remarque : Vous devez sauvegarder le Bureau pour conserver

les modifications. Toute modification concernant la définition de
I'écran provoque un redémarrage a chaud de I'ordinateur. Si la
commande Sauvegarder le Bureau n'est pas utilisée avant de
changer la définition de I'écran, le démarrage a chaud efface en Q

totalite les préférences que vous venez de choisir... \\

Le champ Résolution de I'écran vous permet de choisirla [/
definition de I'écran. Le MEGA STE supporte trois modes  (\ |.| v
graphiques. ST Basse permet d'afficher 16 couleurs ave@uné\x "\
definilion de 320 x 200. ST Haute offre une superbe ﬂ'einmqn p{g

640 x 400. \
I J_:E"- II"-_l 1
(' a 1\ 4
Modes graphiques dﬂ\i{Eq . STE(. 4 /.:‘\
}&:knllye de couleurs a I'écran

Y

Résolution Paletle "l"'-., :
(] ﬁhl"'-.
ST Basse (320 x 2D0) . 4096 \\ 16
ST Moyenne {6840 x 200) Ndge ¥ 4
STHaute (640x400)  _ \\ |Fo> 2
\"\ \ "-.I | |

A e
Iazfdéi_lmtmﬁ SJ[ I-q n\‘esr disponible qu'avec un moniteur haute
i i II I '-., %. ,a

F&IE ou appuyez sur [Return] pour valider les
);wéférences hoisies. N'oubliez pas que le changement de
déhmtlnn de I'écran provoque un démarrage & chaud de

I’-::rrd ateur. Les nouveaux parametres ne seront effectifs qu'aprés
Wc“e marrage a chaud.
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Lire un fichier .INF

v
L VW
ol
W

'

Le disque dur peut contenir plusieurs fichiers d'informations,
chacun d’eux contenant des informations différentes (vous pouvez

© ainsi avoir différents Bureaux, suivant I'application en cours). La

commande Lire un fichier .INF permet de passer d’une H}_
configuration a une autre sans avoir a transtérer les fichiers ni_ Q
réinitialiser. e «.“x W

Le répertoire central de I'unité C contient le fichier pa efaglt\
NEWDESK.INF. Le nom des fichiers d' m!armahnns«c n,ént les
différentes configurations de Bureau est laissé a c-“tfe l-kl a;k mais
l'extension de trois caractéres doit abhgatmr,egné{‘\t éu;& NF.

. A ._,I
La commande Lire un fichier . LN{WEI rthetf@'e }ger le fichier
indiqué et de mofifier le Bureau si ructions contenues
par le fichier. Suivez la prncedura@ %aus pour l'utiliser :

1. Sélectionnez Lire ur ﬁﬂl‘(&r IMF’dans le menu Options.
A "-."L | |
2. Affichez et metiez el fbnllan{:e le fichier d'informations de
Bur ﬁu‘é\ él%\‘::n nez CONFIRME ou appuyez sur

. x\ .
R\&t@lrh Si vous désirez conserver les données contenues
dans I.chér NEWDESK.INF en cours avant d'utiliser la

/- commande Lire un fichier .INF, il vous suffit de changer son nom.

L

3

?ela permetl de sauvegarder la nouvelle configuration sans perdre
R._ »;'_

ancienne.

—- 89—
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Configuration du Bureau

Cette commande vous permet de définir le répertoire et les
parametres par défaut de toutes les applications. Elle permet
egalement de faire défiler les touches de fonction assignées et de
définir les raccourcis claviers. Elle indique aussi le nombre d' uctet%

encore disponibles en RAM. g

" CONFIGURATION DU BUREAU
Le rén&rtnlre par défaut est :

8
Ehﬂnln ® Hom de fichier |

uﬁflnlttnn des touches de fnn:t;n’ﬁ 3

F |:I _____________ V)

Définition d'une sim
Fonction:
[ ouvrir...

Touche: 0O [E.]lgh

ﬂHﬁHnirn dlspnnihl ?h‘lﬂgﬁﬁ octets

A ll'. ’of
QA \ O/
ication] YA
1 B ]
Paramitres en _entrée \\ I\

i I'HI[I[.‘HE“"‘ | Annule |
=‘f= AN

| |
La plupart des @FH@K §rhti1jlsant le répertoire et les paramétres
par défaut ﬂtquﬁsd cette boite de dialogue. Echappent a
cetle réglél e\fa *qur ;ie sont vu attribuer, grace a la commande
Instailer uﬁe plication, leurs propres repertoires et paramétres
par déf; 'Iﬁ’uu des informations plus détaillées a ce sujet,
,cagiultez ommande Installer une application dans ce

\ Définition d’'une simple touche vous permet de connaitre le
chemin d'accés des applications bénéficiant d'un lancement par

\w;’ une touche de fonction. Utilisez les fleches de défilement droite et

W

gauche pour afficher les parties cachées du chemin d'acces et les
touches flechées vers le haut et vers le bas pour faire défiler les
touches de fonctions attribuées.

e gU S
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Toutes les commandes et options des menus peuvent se voir
attribuer un raccourci clavier. Cela permet d’ignorer la barre de
menu et de lancer la commande en appuyant sur une seule
touche. Utilisez les fleches vers le haut et vers le bas pour faire
_défiler les commandes et les touches qui leur ont ete attribuées.
Pour moedifier un raccourci clavier d'une commande affichée, tapgz
la touche désirée. Pour supprimer tous les raccourcis clavier, )\

"-._ II".l
selectionnez Annule. a9

£V N\ '"._"H.H
f.-’ 4 B
La ligne Mémoire disponible affiche le nombre d'octets ¢\ \ W q

.l"'I

\x 5“ \" 4

Aprés avoir effectué des modifications dans la b ﬂE E]E dial,aghe
Configuration du Bureau, sélectionnez CON FIFi E pu\ur‘vahder

disponibles en RAM.

votre choix. Puis utilisez I'option Sauve! arde ureHu pour
sauvegarder vos sélections, sino elle ina cées lors de la
mise hors tension du MEGA STE, A\ '. '- 7
\ l"-x‘mx"‘. \ '|
. v
Sauvegarder le Bureau W\

. |
Vous pouvez rnc:rdifier iraﬁureau et I'arranger selon votre gout
mais il est important, foig tes les changement effectués,
d'utiliser I nptlﬂn Salﬁveg,ﬂuﬂbr le Bureau pour conserver la
nuuvellqﬂ:quiltm ékample vous pouvez déplacer l'icone
corbeille, v ﬁq izontalement les icones disquette ou bien
encore f#u\re &ms:::rra que |'écran de démarrage présente plusieurs
ientgﬁes 'r? (toire déja ouvertes.

y- -Cetle co\hmaﬂde sauvegarde également les choix effectues dans
| _les menus Option et Visualisation. Le systéme sauvegarde les
~ donfigurations et les choix que vous avez faits dans le fichier
~NEWDESK.INF et place ce fichier sur la disquette de démarrage
p .‘.~ ou le répertoire central du disque dur.

A

o
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Exercez-vous en modifiant la diposition des icdnes sur le Bureau.
Fermez toutes les fenétres de maniére a obtenir un Bureau
parfaitement rangé lorsque vous démarrez le systéme.

La maniére de disposer votre bureau dépend de vos besoins ; il
£s! toutefois prudent de placer les icOnes disquette loin de [icéne
corbeille pour les proteger contre un deplacement intempestif des
fichiers vers l'icone corbellle.

Continuez a vous exercer en medifiant le nombre et |a tail
fenétres répertoire sur le Bureau. Vous pouvez en ouvrir jl.J j)
sept en méme temps. Sélectionnez les options a partnr

Visualisation pour déterminer comment les élem
(fichiers et dossiers) seront indigués (sous for

graphique) et triés (par nom, date, taill cas ou
ces éleéments sont représenteés sous fo! \es fenétres
peuvent etre rétrecies pour ne fai ithe | le nom et

"extension des fichiers et dossiers.

e du Bureau

Les fenétres ouvertes lors de
présenterontles meéme (taille, position...)a la
prochaine mise sous tendion/gumicro-ordinateur. La fenétre active
lors de la sauvegar du Bureau sera egalement active lors de la

prochaine @ /Qg ansion.
La taille at|la, des fenétres fermées sont eégalement

oK uvegarde effectuee par la commande
Sauvegarger | Hu'e.:m La prochaine fois que la fenétre sera
_ouverte, elle s'cuvrira a la taille et position qu'elle occupait
&‘p. scédemment sur le bureau.

Imprimer I'écran

< Cette commande permet dimprimer le contenu de I'écran. Tout ce
qui est affiche s'imprime.

Pour utiliser cette commande, une imprimante graphique doit étre
connectée a l'ordinateur. L'imprimante dolt étre installée a partir du
Panneau de contréle et mise sous tension. Si vous utllisez une

92 -
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imprimante Atari SLM Laser, le programme SDUMP.PRG doit étre
dans le dossier Auto de la disquette de demarrage. Configurez
I'écran que vous voulez imprimer, puis choisissez 'option
Imprimer I'écran.

BLITTER

Ce co-processeur spécifique au MEGA STE permet de ,, 2 a\
grandement acceélerer la vitesse d'alfichage des textes et d '_ 3 | \
eléments graphiques. Le BLITTER peut étre activé uu |

partir du menu Options. Une marque prés de celte n gmé
que le co-processeur est actif. Il est inhibe s'il n da arque.
Dans la plupart des cas, vous desirerez que-te I l‘-tsmt actif,

une menleure wtesse d aiflchage et

htnlgjbyﬁrﬂ s agréable.
[}E',-U\i’ﬂﬂ\t nctionner trop
IITTEj?fesl actif. Il suffit

vite (ou méme pas du tout) lors
alors de l'inhiber avant de lancer

(1 W)
. |l X
o~ v
h N
A (\I"\I"'- | |H -
? \\R 'JH U
W\
ﬂ a ((ﬁlf s \ 4
1 \\ \ [l
1\ S/
\\\ ||I H\.\\a -
. | \.\)
Rx | II
o
[/ ,.:1 \'“
\L” y
I"'-L "x s
\ i
\ ] ":5
\%g
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CHAPITRE CINQ
REPERTOIRES, DOSSIERS ET
FICHIERS

LY
'|_ \

Pour qu'un micro-ordinateur puisse traiter les informations, il faut

lui fournir les données et lui indiquer ce qu'il doit en faire. Un rtjshi&r \
est une maniére de regrouper des informations. Un pmgramhlem#]
fichier exécutable contient les instructions destinéesag '\ \

micro-ordinateur. Un fichier de données contient Iesm}p{mahﬂns
que le programme ou l'application doivent L|'|,'I|I5&!"'| "--.j__-_:ff

Les réperioires et dossiers sont une rnanlare 98 regmuper les
fichiers en vue de leur organisation et ekmhivage \Le maintien
d’'une structure organisée favnrrsemna !ngahha{mn aisée de vos
fichiers et dossiers et assure | efhﬂgﬁﬁé @&l environnement de
travail. | | } ,_\“*

REPERTOIRES ET | DOSSIERS

."

.l'. ¢
o,

&
>

.-"

Un répertaire est Iahqmg‘ﬂﬁ l'unité (disquette, unité logique ou
disque dur} qu( pnnhem une liste des fichiers se trouvant sur cette
unité amsh qua leurlocalisation. Le systéme d'exploitation permet
d a? erules répertmres soil sous forme de liste (noms de fichiers
et de §q|ers) soit sous forme graphique, chaque élément étant
représén{é par une icone.

G aque unité formatée posséde au moins un répertoire (le
répertmre central ou principal) qui donne la liste de tous les fichiers
et dossiers contenus par le disque ou l'unité logique. Les
repertoires peuvent en contenir d'autres {les sous-répertoires) ce
qui permet de créer une structure hiérarchique de répertoires a
l'interieur d'autres répertoires. Les mots "sous-répertoire” et
"dossiers" sont synonymes et désignent un répertoire situé dans
un autre.

.
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Identification des répertoires et dossiers

Le répertoire principal est le premier répertoire qui s'affiche

lorsque vous ouvrez une icone d'unité : seuls la lettre identificatrice
_etle masque de fichier apparaissent dans la barre de déplacemen‘t
"de la fenétre. Par exemple, la barre de deplacement d’'une
disquette nouvellement formatée dans le lecteur A apparait de Ia
maniere suivante : \

£ 7
[ {

s o I L L
e B,
A. +l".'I , v |
f
L e A l"'., L Ut P
|
'I. L '- II’M. 4
. '. o

o .

Lorsque vous ouvrez un dossier, son nom est aj a‘ba;m de
déplacement. Supposons qu'il s'appelle LETTRI et rovienne du
repertoire central d'une disquette du quci\eur fA )q rre de

déplacement apparait comme suil{ | N "4 AV
\ -*:\ I' II| Ill" ' I I "'; -"'
\ \\ ""., x_ i

A \LETTRES\*.* H“Qx. \ \

w.n \
'||'.

Affichage du’ contenu dhﬁn repeﬂoirefdosmer

x""-._ IS
Le contenu d'un rép&qtmi‘ c-H ci un dossier peut étre visualisé en
ouvrant licBne/ uiJe rep ssente. Une fenétre s'ouvre sur le
Bureau ém g’ nqrh{enp durépertoire ou du dossier apparait, sous

fnrm\eﬁlb Qu QFaﬂhlque

Pour ﬁq‘vﬁr un”“répertmre ou un dossier, placez le pointeur sur
Ficéne désirée, puis appuyez deux fois sur le bouton gauche de la
| Sﬂuns (double-clic). Ou bien mettez en surbrillance l'icbne désirée
~ef kélectmnnez la commande Ouvrir dans le menu Fichier. Une
fms le contenu affiché, vous pouvez sélectionner le contenu du
<> répertoire ou du dossier (les autres fichiers ou dossiers).

Les répertoires et les dossiers peuvent contenir des fichiers de
donnees, des fichiers programme et des dossiers. Des fichiers
ayant des points communs peuvent étre placés a l'intérieur d’'un
dossier pour étre conservés ensemble. Vous pouvez aussi mettre
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les dossiers et fichiers dans d'autres dossiers. La commande
MNouveau dossier permet de creer un dossier (Voir Menu Fichier
dans le Chapitre 4).

FICHIERS ET NOMS DE FICHIERS A

". '-.Il'
Un fichier est un groupe d'informations réunies ensemble sous urq \
seul nom. Il y a deux types de fichiers : les fichiers exénu{ah[é;
{appelés aussi programmes ou apphcatmns] qui cunluennant J\es
instructions a exécuter par le micro-ordinateur. La ,pluga\rt &p

temps, les instructions contenues par les fichiers gx ﬁdtableé sont
utilisées pour lravailler avec les informations. chi enues dans les
fichiers de données. Un fichier de dorfiées p’qhnen uniquement

des informations mais pas d' mstw{tm puy{p !Ei mlbm -ordinateur.

\ I ____.--.III
Les fichiers peuvent étre placés dNuréﬂeﬂnlre central ou dans
des dossiers. Lors de I'affichage sous forme graphique (voir Menu
Visualisation dans le Chnm#re 4), lg répertoire contient autant
d'icones qu'il existe de\ﬁosjne‘rs et de fichiers dans ce répertoire.

Leur nom est m-:ilqt{b sous licone.

\\.\IR II'-. |J

Noms de fi@hfers et extensions

Le&ichlérs sin 1denhﬂes par un nom (nom de fichier). Les fichiers
sont EQ&MS souvent nommes au moment de leur création, a

y “1|nténeupﬂelapphcatmn Mais ils peuvent étre renommeés, plus

t%rd en dehors de 'application. La commande Informations du
. menu Fichier peut étre utilisée pour changer le nom des fichiers

existants (Voir Menu Fichier dans le Chapitre 4).

Un nom de fichier se compose de deux parties : le nom et une
extension {facultative) de trois caractéres. Dans I'exemple suivant,
le nom est EXEMPLE et I'extension .PRG.

- 97 —
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EXEMPLE.PRG

axtension (facultative ; un poinl () @1 rois caraciiires maximum)

nom {sblgatoire | huit caracteres maxmum)

1Y
Le nom lui méme doil comporter entre un et huit caractéres \
(lettres, symboles, ou nombres) ; I'extension de un a trois. Le pc.un a_ ,H
et 'extension sont séparés par un point. l’l”’ > W\
. 1 v
L'utilisation des caractéres suivants est interdite aussi tg\en Rbhr léf”
nom gue pour I'extension : f, ﬁ;

e Point (.)

e Guillemets (")

e Barre oblique (/)

¢ Barre oblique inverseée ()
e Crochets ([ ])

e Barre verticale {l) o
e nférieur & (<) Q\ N
e Supérieur a (>) \ ﬁ

e Signe plus (+)

e Signe m@ins(l[laﬂ’\d}.(nmfp{
e Deux pﬁl

t virgule {*;)
-Wn \)
e Asteriggue (

r\Pulnt d mterrngahnn (?)

."

L
L 4 Lf}ai plupart du temps, les noms de fichiers ont trait aux informations
: .} contenues par le fichier, par exemple IMPOTS pour des données
\\“"" concernant le courrier avec les services fiscaux, ou IMPOT87,

: IMPOTE&8 ou IMPQTB89 pour une série de fichiers concernant les
différents échanges que vous avez pu avoir avec le receveur
durant ces derniéres annees.
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Une extension indique scuvent le lype du fichier et certains d'entre
eux doivent avoir des extensions spécifiques. Par exemple,
I'extension .PRG indique que le fichier est une application
executable sous GEM. Si 'extension élail enlevée, le systéme

. d'exploitation ne pourrait pas reconnaitre le fichier comme une _
application. W

ll"-.l.l"-.,
Les applications utilisent souvent une extension spécifique ;T_Z'x "‘ﬁ
i
automatiquement assignee a tout fichier qu'elles créent. Rafl—~ ;|
exemple, les traitements de texte utilisent souvent . )C t;td ~.T f
comme extension au nom du fichier. Reportez- -VOUS,; ) \
documentations fournies avec vos appllcahnnsak | ""{- -fj.f‘
Chacun des t:.rpes de fichiers execut&?{ed ﬁu&gn %dnspuse d'une
extension unique permettant dela r eé&ﬁnai}re | Bes extensions
doivent étre uniquement utlllséeh ut"{éﬁ fichiers exécutables -
.GTP, .PRG, .TTP, .TOS, .ACC et ){fiﬁ‘ Les fichiers dotés de ces
extensions ne peuvent Etre'cr‘:uvertﬁ sil éxtension est enlevée ou

-

modifiée. [l
I'I"ll H'H. \.,\_..‘
Les six ext&nsmnéks pﬁhslmurantes sont énumerées ci-dessous

avec qu{q:lefr?mqn\. v Jr S
I| A (L ,\_,-
Ce | Iu’h aQCES’Smre du Bureau GEM. Le systéme accéde aux
\ | {Iﬂbi?bs ACC qui apparaissent sous le menu Bureau.
wlrit z les accessoires en les sélectionnant a partir du
. “_menu Bureau. Vous pouvez avoir jusqu'a six accessoires

P actifs en méme temps.

> N
| @ -j’,.:'APP Une application GEM. Un fichier .APP est une application
GEM et tire habituellement parti de I'environnement GEM

P en utilisant les lenétres, les icones et les menus

deroulants.
.PRG Application GEM (Voir .APP)
GTP Application GEM {Voir .APP)

— Qg9 —
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.TOS Application TOS. Un fichier TOS n’est pas une application
GEM. Elle n'utilise pas I'environnement GEM et ne peut
meme pas utiliser la souris.

TP Une application .TTP (TOS-Takes-Parameters). Un flchter
TTP est un fichier . TOS en attente de la saisie de xw
certains parametres (parametres qui contréleront le H‘ \
déroulement du programme). Lors de I'ouverture d'un,/ =\ | x

fichier .TTP, une boite de dialogue vous demande Bir{trf,-r

certains parametres. Consultez la documentation du, {:
programme .TTP pour plus d'informations. - %\ b\
|'r_.-"-""\- ..'- 'IILII'-
. W _.-'

LY -

(! . @F
Remarque : Lors du tri par type, les fichiers snmxd'%pugés&“"'
automatiquement par type d'extension. | H (/ _;{.&I‘H \ L

P I| Il'.'l. ."f.-"f I l.'lk ll"
%, . A
,;-l:" ""\-‘__ I|I Illl Il"lllll..'-_ |II I-. . J
h\“‘ |\
"'.ll"-, "'x._- ||I|| 1'\ !
R
1 B |
) | \\
il :'\"‘-\.Jl !
L =
ey '.Il'l. | |H 2
N\ l
F l". !
W \V,
| o [(,, .
i1 %0 L% rl
i S &
-_ﬂ I L O 5 .-".
\\\\ |I III N &
h ¥ I| I| v
S
ity b
i 2>
||_.- ; & ; o
I'., ,I]
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Chemins d’'acces

Un chemin d'acces décrit I'endroit ou se trouve un dossier ou un
fichier, Il commence par la lettre identificatrice de l'unité
" appropriée, puis énumére chaque dossier concerné, com mencant,
par celui résidant dans le répertoire central pour finir par celui daﬁ$
lequel se trouve le fichier. L'élément final du chemin d'accés e,qu
nom et I'extension du fichier ou du dossier. La barre de fr’ 4 W
déplacement affiche le chemin d'accés du fichier ou dnss@r qhmhé]

W S
Prenons un exemple : Le lecteur A contient la di gu&“lié‘ ayaﬁtles
fichiers des ventes de 1986 et les rapports dem%{hel ‘de'tous

les secteurs. Vous avez uniquement bésoin du.;‘ha du 6 juillet
concernant les ventes de la reglun Dul‘;‘ht 7\ v
x\‘ \ | i I' i ,.-f" .I'w.x
'h \ '- | 4

Il faut tout d’abord accéder au Iecfgufﬂ n double-clic sur l'icéne
disquette du lecteur A permetd’ ouﬁﬁr\@ e fenétre et d'afficher le
repertoire central du lecteur A. La bafre de déplacement affiche la
lettre identificatrice du I\acteu {ﬁ] etle masque du fichier (le *.* qui
suit la barre oblique’ qnvaﬁseé

&\ A\ ‘\I J V
AN f'llh"'?_ﬁ :( & R“

P @
||'.' '.' ||

0 He@arqhb xF’Dur une explication compléte des masques,
repn‘r{\\@ y!pus-xa la commande Type de fichier du menu Fichier
exphquE:ﬂ dans le Chapitre 4. Les astérisques du masque
r v qdessus sont connus sous le nom de jokers et sont expliqués
\ _,dﬁns la section Spécification de fichier de ce chapilre.
& /)
A\ L'undes éléments du répertoire central affiché est un dossier
\\  appelé VENTES. Une fois ce dossier sélectionné, son nom vient
: s'ajouter au chemin d'accés qui est alors composé de la lettre
identificatrice du lecteur et du nom du dossier :

A \WENTES\"."
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La fenétre affiche maintenant le contenu du dossier VENTES. Un

des eéléments du répertoire affiché est un dossier appelé QUEST.

Une fois ce dossier sélectionné, son nom vient s'ajouter au chemin

d’'acces qui est alors composé de la lettre identificatrice du lecteur
. et des noms des deux dossiers :

A SWEBTESYWOUESTY.” _\
£ - -:"'-. "ll'-.
Vous trouverez le fichier dont vous avez besoin dans le répef{mré b
du dossier OUEST. Il s'appelle JUILL_6.DOC. Si UDUS“EIEE\‘E‘QHS
une application permettant de I'ouvrir, son nom wenfa jouter au

chemin d’accés qui est alors composé de la lettré I(t:i lﬁk e du

lecteur, des noms des deux dossiers e;xdu nci ber

A WVENTESIOUESTWUILL_6.00C. ||\, '_ Z) \ \

Le masque de fichier (*.*) est ren#eéc\é h\:‘a*r fe rrém de fichier et son
extension.

p 1\

Q Remarque » Vous avez san;ﬁ'dnute hﬂte une présence insolite
dans le nom de fichier JUIL B.DOC celle d'un caractére de
soulignement séparant alUI _et6. Comme I espace fait partie des
caraﬂterea qu | %‘lercy placer dans le nom d'un fichier ou
d'un dos§ | ; lica“r cle Ede soulignement est parfois utilise pour
simuler |."n esp ce.|

Ouvert&e b 0}1 fichier programme

a L IL\brs del Duuenure d'un fichier programme (aussi appelé fichier
\ 'at < Zjéculabie programme ou application), le micro-ordinateur
\\ ecute les instructions contenues dans le fichier. On parle
‘\"nt__. -.’;" indifferemment du démarrage d'un programme, de son exécution,
de son lancement ou de son chargement.

Il'y a plusieurs maniéres de charger un programme a partir du
Bureau. Vous pouvez effectuer un double-clic sur le nom ou l'icéne
le représentant (soit dans une fenétre soil sur le Bureau). Ou bien
mettre son nom ou son icéne en surbrillance puis soit sélectionner
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'option Ouvrir dans le menu Fichier, soit appuyer sur la touche du
clavier attribuée a cette option ([O], par défaut). Ou bien encore,
vous pouvez enfoncer une touche de fonction que vous aurez
préalablement définie pour commander 'ouverture de ce
programme (voir la commande Ouvrir du menu Fichier dans le
: Chﬂpltl"& 4). ‘m\*
D'autres méthodes sont expliquées dans la section consacree a Ie\x
commande Installer une application dans le Chapitre 4} ! 4 q W\

I| P
Sélecteur de fichier " ‘w""\ /)

\ /)
Le Sélecteur de fichier est une boite de dialogu gméi‘:t y ﬁ:u

uniquement étre accédée a partir d'un program estutilisée

pour charger et sauvegarder les flchlqr“q a Pa”rl;in ' part des
applications. , , R 4 )

Réepertoire

(TR o | | S —
Sélection @ |5 &

."rll,x""f"w'.m‘"-.
l L l;p champ Répertoire indique le chemin d'accés du repertoire
“gourant. Ce nom comprend l'identificateur de l'unité, le ou les

_‘_\, noms de dossiers et 'extension habituelle des fichiers de donnees
de I'application.

Le champ Sélection indique le fichier couramment sélectionné (s
I'un d'eux I'a été) el peut éire modifié de la méme maniére que le
champ Répertoire.
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La fenétre repertoire indique (dans l'ordre) les dossiers et tous

les fichiers du réperloire auxquels I'application peut accéder. (Ces

dossiers el fichiers peuvent étre triés, voir Tri des fichiers et des

repertoires plus loin dans ce chapitre). Si le répertoire contient

'plus de fichiers que la fenétre ne peut en conlenir, il suffit d' utilisqr

les fleches de defilement pour dérouler la liste. (Voir Défilement |

dans le Chapitre 3). H‘
> ) \ \

La case en surbrillance, a gauche de la fenétre repertmre mc!!f'quea

!

I'unité ou le lecteur actif. ) \-n LR

AW

0 Remarque : Lorsqu’'un changement est elfeclué“ﬁ nalahn?fe de
dialogue Sélecteur fichier, les champs correspoh @{:tsﬁndlquent
automatiquement cette modilication. Pgy Eﬂémﬁl& ¢l vous modifiez
le lecteur, la lettre identificatrice ﬁéQgé é@ahmﬂrﬂ dans le champ
Répertoire.

SELECTIONNER UN qumﬁn
Placez le pointeur sur Ia nnnhldu fichier que vous désirez charger
el sélectionnez-le e\hpnh%a{rﬂ 'une de ces trois méthodes

© thue:ﬁ | Fma';‘;htjuﬁz une nouvelle fois sur CONFIRME.

. E;ﬁectue ﬂbﬂbie clic.

* Tapaz Ib' du fichier dans le champ Selection. Cliquez
CONﬁﬁME

2 E[LECTI{}HHEH UN REPERTOIRE

P’uur obtenir le répertoire d'un dossier a partir de la fenétre
repertoire, il suffit d'ouvrir le dossier en le sélectionnant. Dans la
fenétre répertoire, les dossiers apparaissent en début de liste et
sont identifies par un symbole dossier. Pour fermer le répertoire
d'un dossier, cliquez dans la case de fermeture. Le chemin
d'accés du reperloire courant apparait dans le champ Répertoire.
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Pour obtenir le réperioire d'un dossier a partir du champ
Répertoire, tapez le chemin d'accés du dossier sur la ligne. Pour
ce faire, effacez le champ Répertoire, tapez le nouveau chemin
d'accés et appuyez sur [Return]. Le chemin d’accés doit contenir
une lettre identificatrice d'unité, le ou les noms des dossiers
éventuels et une spécification de fichier. Q

SELECTIONNER UN LECTEUR o

Vous pouvez sélectionner une unité ou un lecteur a pamrxdu
sélecteur ou de la ligne Répertaire. - ’
\-Hl"ﬂ. fl,l"-.w'L
Pour choisir une unité avec le sélecteur, ppsﬁﬁdpeqle ‘pmntaur
sur la lettre de I'unité désirée. Cllqusg: Lq rgmq e de l'unité
apparait dans la fenéire rEpErthQ -'u\ : f‘l’ 1,';5 v
\R "4
0 Remarquc : La lettre de l'unité i“al hf%de I'identification de
'unité. L'identification de I'ynite cﬁfn end une lettre spécifiant le
lecteur {ou 'unite), deux pﬁinls (:) ab une barre oblique inversée ().
0

SPEEIFICATIGN\I?E F‘\cmsns
| !
La spéﬁ,lfma brrﬁe ﬂcﬁifms dans le champ Répertoire permet
d'effectuer ¢ des r regherches sur les dossiers et les fichiers en
utitisani 'Ide letires, des nombres et des caractéres spéciaux
appe # téres jokers (* et 7). Elle détermine les fichiers
P appa?a‘rasant dans la fenétre répertoire. Vous pouvez la modifier
L ) *_j‘ pour choisir les fichiers ou types de fichiers a afficher.
| ” .ll”]
~/La spécification de fichiers est similaire & un nom de fichier. Elle

_ contient un nom obligatoire de huit caractéres maximum et une

extension facultative de trois caractéres maximum. Une
spécification de fichier reconnait |'astérisque (*) et le point
d'interrogation (?) comme jokers.
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L'astérisque représente tous les caractéres et combinaisons de
caracteres et peut remplacer un nom ou une extension compléte,
Par exemple, la spécification *." provoque I'affichage de tous les
fichiers du répertoire courant, quelle que soit leur extension,

Une speécification de lichier comporte souvent un astérisque pour '{}H
le nom et une indication precise pour 'extension. Par exemple, la x
spécification *.DOC provoque l'affichage de tous les noms de / o~ ﬁ \ H

fichiers dotés de I'extension .DOC, tels que : a (& 2

RAPPORT.DOC _ N £\

STOCK.DOC Ve \W/

MEMDDDG . f’_:___x\‘ \I"-,l_ -.\ h
Y.\ W

Cette spécification de fichiers ne fera\i ﬂagxap;ﬁara;i{é :
| | 4 \ I' ""fs" v
FINANCE.TXT \ \ |\

(] “» \ I
L'astérisque doil nbhgatmremél—lt etre Ie»dermer caractéere du nom
ou de l'extension. Par ex nple.a spécification TAX".DOC est
autorisée landis que T\ ne I est pas. La lettre qui suit le *
n'est pas utile pkﬂsqu |§ ﬁyﬁnt la letire spécifie tous les
Earactéreé | a . i
III A 'x_ \ .I II
Lep \m d' qte}m\gatfnn remplace un seul caractére. Par exemple,
la spécilication MEMO?.LET spécifie tous les fichiers commencant
_par MEMQ; ayant un caractére en cinquieme position du nom, et
" / ’“dra’l:es de l'extension .LET. Cette spécification de fichiers afficherait
\\ |V ,les;j’lich:ers

%N
LA
Y -.

”‘1; A MEMO1.LET
} ~ MEMOZ2.LET
MEMOS.LET
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mais pas

BID.LET
MEMO33.LET
'MEMDLDDC

Il est possible de combiner jokers et caractéres. Par &xempléi’ & :
?IL7.T?T et F*.T" sont des specifications également valatﬂ@s qun
vonl toutes deux entrainer |'affichage de FILE. TXT._ \ -

e H I'HIIII"." J'II,'-.LI"L
Pour changer une spécification de fichier, mﬂdlfl\ek la ﬁpé?tﬁt:ﬂtlﬂl‘l
dans le champ Répertoire puis mettez 25 jnpr la femﬁtre répertoire

en appuyant sur [Return]. i ". N\ "7 AN
"' "*‘:H” |I ',I '-._llll"-_ll. I'-,%i' f, ."‘~.,»'
Ouverture d'un fichier de dqh\q\éas
'l"._l.'-._ N

Pour ouvrir Un fichier de dﬁﬁlnlmes VOUS pouvez ouvrir une
application, puis chargqm le fnpﬁ‘.rar de donnée a partir de celle-ci en
utilisant le Selemeﬂ{ de fichier (voir Sélecteur de fichier dans ce
chapitre}), Maig’ VoS D ;M‘; gagner une étape en ulilisant I'option
Installer|ung applicati i pour lier une application a un type de
fi chgers d npées spécifique (identifié par I'extension de Irois
carab{ergb} brsqu un type de fichiers de données et une
applrca}lgn sont liés, quatre méthodes permettent d'ouvrir un
~~fichier (wair Installer une application dans le Chapitre 4 et
|' ﬂuuenure d'un fichier programme dans ce chapitre).

9 Hemarque On peut également ouvrir un fichier en le déplagant
sur l'icone du lichier programme.

Si vous essayez d'ouvrir un fichier de données qui n'est pas lié a
une application, la boite de dialogue Vair/Imprimer apparait.
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Sélectionnez Voir pour visualiser sur I'écran le fichier de données.
S'il contient du texte lisible, il s'affiche. Si sa longueur est
supérieure a celle de I'écran, le message -Encore- s'affiche en bas
de chaque page de texte. Pour faire défiler le fichier, trois

. manieres sonlt possibles :

IIII I.I'.l

¢ Page par page, en appuyant sur la barre d'espacement ou le x
bouton de la souris.
e Demi-page par demi-page en appuyant sur [D] ou [Cuntrnli’{p]\
e | igne par ligne en appuyant sur [Return].
"\
0 Remarque : Seul le défilement en avant est possiple) | \f\esl{pas
possible de revenir en arriere sur une parhe dajé {{[suvallseé

Si vous appuyez sur le bouton gauché ?p & %UHEHBU sur la barre
d'espacement, tout en faisant défiler el dexte ﬁ)?e par page (ou
demi-page par demi-page), I ec;rah lh adéfiler jusqu'a ce
que s'affiche la page ou la de.qnl -pag li.Eiuqu-elha VOuUS avez
appuye pour, la derniere fois la harreaﬁi esr:-a-:ement ou le bouton
gauche de la souris. L rneaﬂage Fin de fichier - apparait lorsque
le fichier entier a etgvlsu@h ¢ Appuyez alors sur la barre
d'espacement ﬂnurtbtu rsq# au Bureau. Si vous voulez
interromp fe la/fyisu 121 et revenir au Bureau avant la fin du
fu:huar a Lwe ,sUn }e ton droit de la souris, [Q] [Control] [C]
nd¢ f;

Ee!ecuﬂnﬁez h*nprime pour imprimer le fichier de données.
=l 1mpre§§mn peut étre arrétée a tout moment en appuyant sur [Q]
’Lf JControl] [C] ou [Undo].

. Sélectmnnez Annule pour retourner au bureau sans visualiser ou
|\ y imprimer le fichier de données.
"-. Ly .
A4 0 Remarque : Tous les fichiers de données ne contiennent pas du
texte lisible. Dans le cas d'un fichier non lisible, I'eécran affiche

uniquement des informations codées ou incomplétes.
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GESTION DES FICHIERS ET DES
DOSSIERS

* Copier, déplacer, supprimer, elc... sonl des actions qui vous aident
a traiter et gérer les fichiers et les dossiers et vous permettent de \
mieux organiser votre espace disque. Le maintien d'une bonne
organisation des fichiers et des dossiers vous assureun [/ ;
espace-disque plus important et un environnement de travgi\ blus l
efficace. \ RS

I
- “"-_ v K 1 l".

L !
Vg "ﬂ.ﬁl"x / .-'h-.w"

. : ‘ . N W WA
Copie des fichiers et des dossiers R\I,‘ \®
™, ,-’..-' }”H \ v
Les éléments des fenétres (fichiers et E]ﬂssiérsj edvent étre
copiés sur des disquettes, des uqk@hmqﬁy du des dossiers.
Lorsque vous copiez un dossier, | tions du
sous-répertoire et tout le r:nm’lenu ésler (fichiers et autres
dossiers) sont copiés sur +e| nuveau auppurt

'l.

Pour copier un fichier E&uu ::]Ussler sélectionnez le el tirez-le sur

sa nouvelle position. Uc:-y*a uvez le faire passer d'une fenétre a

une autrg,le ff ersurun@icone disquette, ou une icéne dossier.

L mnne Fle clef mahﬂn se met en surbrillance lorsque 'élément la
Llw.rr¢l L

Hemarq;]e @1 un fichier de données est placé sur l'icone d'une
A appllcauhn celle-ci s'ouvre et charge le fichier.

Lbrsque vous copiez un ou plusteurs fichiers ou dossiers, une

boite de dialogue apparait. Sélectionnez CONFIRME pour

,_n poursuivre. Avec les systémes ne disposant que d'un seul lecteur

"~ dedisquette, il est nécessaire de changer les disquettes de temps
a autre (un message vous l'indique). La boite de dialogue Copie
fichiers indique le nom du dossier de destination, et affiche le nom
de chaque élément copie.
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Remarque : Vous pouvez inhiber la boite de dialogue. Voir Définir
les preférences dans le menu Options (Chapitre 4).

Vous pouvez interrompre la copie en appuyant sur [Undo] lorsque
{'icodne abeille est affichée. Sur un systéme doté d'un seul lecteur -
de disquette, appuyez sur [Undo] lorsque la disquette source est ""~ \
dans le lecteur. Lorsque la boite de dialogue Abandonde  _ \\
I'opération apparait, sélectionnez Oui pour arréter la cuple uﬂl,f’ N\

Non pour la poursuivre. r] v

Pour copier une disquetle entiére, tirez I'icone dlsqu,ett r\ Iz.\nl’té
de destination (disquette, unité logique, ou ::insmqﬁ éipléﬁ“
d'une icone disquette sur un dossier ajoute le. cqnlaé

disquette au dossier sans bouleverser | Mnre celui- r.:r Si la
fenétre du dossier de destination gat 0

esl mis a jour.

rk;pé\ﬂolre affiché

""'. ||. _.-"'_,.'

@ Avertissement : Lorsqu'une squel{ex\si f:nplee sur une autre,

foutes les infermations cont clues parcelle-ci sont eflacées. Au
début de cette opération, \un message vous demande si vous &tes
certain de ne paq eff’;\hcerﬁea informations utiles devant étre
conservees, \5\3 R

I‘”I | l’ y

@ Flemarqué xctur gé;iwmr copier une disquetle sur une autre, les
dem\ |sqiljptt 5 doivent étre du méme format {simple face ou
double] thﬁ]

Ca?ﬂit‘de nom durant la copie
| y l{]

LA

Q ~Un conflit de nom surgit si on essaie de copier un fichier ou un
\ dossier sur un support (disquette, unité logique ou dossier)
”1_‘;, ~ contenant déja un élément de méme nature. Un message de
Conflit de nom apparait dans la boite de dialogue (si celle-ci n'a
pas éte inhibée - voir I'oplion Copie du menu Définir les
preférences dans le Chapitre 4). Sélectionnez Copie si vous

voulez remplacer I'élément existant.
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Une autre alternative consiste a changer le nom de I'élément que

vous voulez copier afin d’éviter gu'un conflit ne survienne lors de la

poursuite de l'opération. Le nom de I'élément peut étre changé a

partir de |la boite de message. Le curseur d'insertion de texte élant
. déja place a la fin de la ligne Nom de la copie, appuyez sur

[Backspace] pour effacer, un par un, le nom de la copie, ou bléq

appuyez sur [Esc] pour supprimer d'un coup le champ entier. x
Tapez ensuite le nouveau nom et continuez I'opération de a;ax \ x
en selectionnant Copie ou en appuyant sur [Return]. L'él¢ v
d'origine reste intact et I'élément copié apparait dans\{ un}{Q Qe
destination sous son nouveau nom. “\\ 1\

N/

'-J
Lorsque vous copiez un groupe de ficniersﬂ,ﬂ %ﬂn\é%ers
sélectionnez Suivant si un conflit de! q:qm.'/ e j:aria Qnte et que vous
désirez sauter cet élément partte‘u\er “\loyi én d tinuant la copie
des autres éléments. ‘\ u' H' \

Déplacement des fltherqﬁ des dossiers

Le déplacement diun Bch Hau ‘d'un dossier permet de le
Euppnmer de n} ‘npl E*.emenl initial et de le transférer a son

nnuvem mpl ?_

r depia\; P ﬂu plusieurs fichiers ou dossiers, mettez en
sur aﬂce elements désirés, puis maintenez enfoncée la
10uchb}ﬁuntml] tout en cliquant sur les eléments et en les tirant

’f’ b yers leur nouvel emplacement. La boite de dialogue qui apparait
|i " indique le nombre d'éléments impliqués dans I'opération.

e

)\ 4 Sélectionnez CONFIRME pour terminer. Pour annuler,

\\“  sélectionnez Annule. Lorsque vous sélectionnez CONFIRME, la

; boite de dialogue indique le dossier de destination (s'il existe) et le
nom de I'élément déplaceé.
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Vous pouvez interrompre un déplacement en appuyant sur [Undo]
lorsque I'icdne abeille est affichée. Lorsque la boite de dialogue
Abandon de I'opération apparait, sélectionnez Oui pour
abandonner.

Renommer les fichiers et les dossiers

La boite de dialogue Informations permet de renommer les flr::hiefrg.

et les dossiers. La commande Informations affiche la boite\ tz{é
dialogue correspondante. Pour plus de détails a ce sujet), AV
reportez-vous & Informations (menu Fichier) dans 16 Chhjﬂt{ﬂ 4.
h | \- -
Les noms de fichiers peuvent avoir de un,a hmh;aﬁaptéfes Ils
peuvent étre suivis d'un point () etd’ unétextbbam dj!& trois
caractéres. Les dossiers peuvent a@y dé \un ﬁ hu,it caractéeres
mais n'ont habituellement pas d' extéhé h
\w | ¥

0 Remarque : En régle genéfaIEt_ éwta}.\ de modifier les extensions ;
un changement de ces tigis €al actéres peut empécher le systéme
ou une application d’ uhllser C rre::‘temant le fichier programme, le
fichier ressuurce Ia frnihlerjtinnnéas efc...

_.-'I

A

Es ﬁchlers et dossiers

I '« ".,

Vous pquvélnz supprimer les fichiers ou les dossiers pour libérer de

a place suf une disquette ou dans un dossier. |l existe deux

'/ maniéres de procéder. L'élément choisi peut étre mis en

suf&anllance et tiré dans |'icdne corbeille sur le Bureau. Celle-ci se

A miet en surbrillance et une boite de dialogue apparait. Vous pouvez

\\ ) aussi mettre en surbrillance I'élément désiré et choisir 'option

" Supprimer dans le menu Fichier ou utiliser 1a touche attribuée a
cette option.

Supprimer

=H {1 =
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Lorsque la boite de dialogue Supprimer Dossiers/Fichiers apparait,
vous pouvez confirmer ou annuler la suppression. Pour la
continuer, et supprimer I'éléement, sélectionnez CONFIRME.

Q-Hemarque . Si la boile de dialogue n'apparail pas, ¢'est que a
I'option Suppression OUINON est inhibée. Voir Définir les \\
preferences dans le Chapitre 4. -

Vous pouvez interrompre une operation de suppression em _
appuyant sur [Undo] lorsque licone abeille est affichéé, La‘a \
suppression des fichiers est une opération rapide, aliss rﬁNant {
d'agir trés vite pour arréter son déroulement. Lnrl?, ue'la bolie de
dialogue Abandon de l'opération 7 apparail fselec nnez Oui pour
abandonner 'opération. Les fichiers cKSa Es n‘en

seront pas restaures pour autah a W (( ,;J,

""-. "'x 1'\
@ Avertissement : La suppressrnn d‘un‘ﬂ{:\?mm supprime tous les

fichiers et dossiers contenus par le dossier sélectionné. Une fois
que licone abeille dlspa\{a‘i’s.ﬁ%ﬁ.q;un fichier ou dossier ne peut étre
resiaure. >

0 Hernarq rrflcFH néfﬁeut étre supprimé si son statut de
lecture/é Eﬁrq 61 défini en Lecture seulement. De méme, il n'est
pasposs Ii?le?»de supprimer un dossier contenant un fichier en
Lectu sbpler\r}ent Pour changer le statut d'un fichier,
sélectla}ujéz Information dans le menu Fichier puis
@ctureﬁehture
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CHAPITRE SIX
ACCESSOIRES DE BUREAU

' Les accessoires de bureau sont des applications spéciales qui
peuvent étre ouvertes non seulement a partir du bureau, mais |
aussi directement & partir d'un autre programme. Par exemple,
lorsque vous utilisez un traitement de texte el desirez mudmsr re
temps de réponse du clavier, vous pouvez uliliser le Pannﬁad{ie
contréle sans sortir du traitement de texte. La plupart des W\ Ot '
programmes utilisant la barre de menu permettentd "avoir agtes
aux accessoires de bureau. Ceux-ci se trouvenl“éﬂ e)rll:ré'{‘rle-’J
gauche de la barre de menu. 7\ \\ “-.;-,-

|I|. » ' | '_;\, \
La mise en place d'un accessoir€ (e bpi'ﬁauma 6 sente pas de
difficultés. A chaque mise sous tanﬁin\n. du'MEGA STE, le systéme
d'exploitation recherche dan le repar{mre‘* principal de la disquette
de démarrage les fichiers a ¢ arg&ﬁ |l les reconnait grace & leur
extension .ACC (ACCessoitgs) ; tout fichier se terminant par .ACC
et se trouvant danale rqpertmiﬁewmclpal est donc chargé au
démarrage W\ A )
B W\ \ 'x N )

Pour msgarl’ar 'L'Iﬂ aggessoire de bureau, il suffit de placer une copie

dml@hmr Idéms le fépertmre principal de la disquette systeme (en

s'a Braht qq’jt ait une extension .ACC). Relancez ensdite le

syatémem \puisque le fichier ne peut étre chargé correctement que

,{;’ ﬂur'&nt la drocédure de démarrage. L'accessoire apparait alors

' ;fna le menu Bureau.

'Sn: accessoires de bureau peuvent étre chargés simultanement. Si
la disquette de démarrage en comporte un nombre plus important,
assurez-vous que ceux dont vous avez besoin aient une extension
ACC. Celte extension signifie que le fichier est actif. Changez
I'extension de tous les autres en ACX (ou toute extension
différente de ACC) : ils deviennent inactifs et ne sont pas reconnus
durant la procédure de démarrage.
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0 Remarque : Aucun ennui ne peut résulter du fait que le répertoire
principal de la disquette de démarrage contient plus de six
accessoires de bureau actifs. Les six premiers se chargent dans
I'ordre d'apparition des fichiers sur le disque et tous les autres s-:}nt
ignorés.

L1
-.__ \
\
\ A

XCONTROL.ACC, le panneau de controle des accessoires de - -H“
bureau livré avec le MEGA STE, est déja installé. Il se trouye @an‘s
le répertoire principal de la disquette FRANCE Language e{ﬂ‘s{ns
le répertoire central de l'unité C (disque dur interne). Il Qﬁt W\
automatiquement chargé dés la premiére mise suyg ten"slan g[,u

micro-ordinateur.

Pour ouvrir un accessoire de bureau, séi&cﬁbnrfe Ié menu
Bureau, placez le pointeur sur I élbcqe nt e é et r:]:quez
L'accessoire de bureau s'ouvre snu'ﬂa f d une boite de
dialogue ou d'une fenétre. f ) ,_\“+ |

PANNEAU DE QQNTHOLE

Le Panneal de’ ﬁ:ﬂﬂ*sr\ﬁ;b défre un certain nombre de petites
appilcatldnianﬁelé@s CPX (abréviation de "extensions du
Panneau de ont rﬁie" ) ou "utilitaires”. L'ecran initial du Panneau
deE&f»{ﬁ orésente les noms de tous les utilitaires couramment
chargés Pour en ouvrir un, placez le pointeur dessus et effectuez
/i double-clic.
V4
\¢ Lé_,]F’anneau de controle contient également un menu Options. Si
“autcun utilitaire n’est en surbrillance, ce menu affiche deux choix :
_ ’ Abandon et Configuration. Dans le cas contraire, des oplions
V" supplémentaires sont a votre disposition : Ouvrir CPX, CPX Info et
Enlever CPX.
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Pour sélectionner une option, placez le pointeur sur le menu
Options et cliquez pour le faire apparaitre. Deplacez le pointeur
jusqu'a que l'option désirée soit en surbrillance et cliquez.

Que vous ouvriez la fenétre Panneau de controle ou celle dun
utilitaire, les options suivantes sont a volre disposition : Sauve, |\
CONFIRME, ou Annule. Vous obtenez le méme résultat en \\

appuyant sur la case de fermeture de la fenétre qu'en A\ W\
sélectionnant CONFIRME avant de fermer le Panneau da -s}aﬂmralfa

Sélectionnez Sauve pour sauvegarder les nouveaux baralﬁetres
dans un fichier de la disquette de démarrage. l{s se{\bni‘kuﬂl‘réés lors
du prochain demarrage du MEGA STE ‘\ \\

” W\ E
Sélectionnez CONFIRME (au Iueu\gie. Eauwe))’ S, "I-eb modifications
ne concernent que la session en’ 55 \Laxfﬁn%tre Panneau de
contrdle se referme et les m-::.tdlflc;a % ne subsistent que jusqu'a
la mise hors tension du migfo- -ordinateur. Les paramétres
antérieurs seront utlllséa |n|15 de la mise sous tension suivante,
Sélectionnez Ann Ie pauﬂl ll'evenir a la fenétre principale du
F’anneamde ;E:pnt: . "

Infor@atl :
{.
Bélectiqﬂnnez Informations... pour connaitre le numéro de la
;”,’J J\version ¢t la date de copyright du Panneau de contrdle.
| (

Cbnflguratlon...

Cette boite de dialogue a plusieurs fonctions. Elle permet de
modifier le statut des utilitaires (actif ou inactif}, de les recharger
sans avoir a redémarrer le micro-ordinateur, de configurer la
quantité de mémoire réserveée aux informations de base des
utilitaires et de désigner leurs chemins d'acces. Vous pouvez

= =
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egalement utiliser son calendrier et son horloge pour moditier la
date el I'heure du MEGA STE.

Cette fonction permet d mdsquHr sur | S iers la date et I'heure
de leur création ou de leur m $~ a jnur ‘Cela permet de déterminer
le dernier fichier Créé ﬂu Iqmd

'-

L'horloge ;:Ii:i'xF‘ e;iu"\giémhl[mfe peut étre reglée selon vos
préférencé ricain (2 cycles de 12 heures) ou au

h:-rm%l; n\lﬁun,ﬁycle de 24 heures). Ce choix ne modifie pas

"

la man re|don\les fichiers sont datés, mais uniquement le format
de ['affi yg de I'heure dans la fenétre Panneau de contréle.

P)o}J]r cnnf:gurﬂr I'horloge ou le calendrier :

" 1.-* Duwez le Panneau de controle. Sélectionnez la date ou I'heure

en cliquant sur I'élément desiré.

2. Utilisez la touche fléchée vers la gauche pour placer le curseur
dans la fenétre ou bien appuyez sur [Backspace] ou [Esc]
pour effacer la fenétre. [Backspace] efface les caractéres un
par un alors que [Esc] efface la fenétre loute entiere.

— {18~
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3. Tapez I'heure ou la date.
4. Cliquez pour enregistrer la modification.
Pour changer le format de I'heure, cliquez sur la boite de sélection

*a gauche du mot Heure. Les deux boites de sélection (12 et 24 Q\
heures) s'affichent. Déplacez le curseur jusqu'a ce que la boite {\

désirée soit en surbrillance et cliquez. ~— \\

Utilitaires Actif/Inactif et chargement des utllltaires n. & }
R ,

Seuls les utilitaires actifs sont chargés durant le dé’ ’}

fenétre principale du Panneau de contréle Ies,af Fﬂu utiliser

un utilitaire qui est inactif, modifiez sorn atrt? Ru sahlla boite

actiffinactit, puis chargez-le en sélgctn

chargement : |'utilitaire apparait

Panneau de contrble.

fenétre principale du F‘annéaul de cnntru!e Il suffit de changer son

statut, §

||| o
Iés\ mﬁﬁu ::ie contrdle. Sélectionnez Configuration

s le mehu Options.
R ?I 3\) P

Les modi J@all?f(is g!lgxlatu}\é‘%ﬁectuent de la maniere suivante :
I

o
."r,-'f "\'-.
WL S [T PANNEAU DE CONTROLE 177
\ / :nm?;ﬂ
Vv o ..Jl| CONFIG
: =8| CONFIG B ALERTS

[t fucted ) Irupctil
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3. Choisissez I'utilitaire désiré en plagant le pointeur sur son nom
et en cliquant. || se met en surbrillance et 'opération appropriée
apparait sur la boite de déplacement.

0 Remarque : Vous pouvez activer ou inhiber plusieurs ulilitaires a

la fois. Pour les metire en surbrillance, utilisez le shift-cliquage nun
la boite élastique. Cette derniére n'apparait pas mais permet
néanmoins de sélectionner plusieurs éléments.

.-"--"

£ 7
[ [

'l.

4, Validez I'opération en cliguant sur la boite de deplas&ms{nt

Si le statut d'un utilitaire est passé de "inactif” a "aclﬁ* Hlt:iull étre
rechargé pour pouvoir étre utilisé : \{ | x\ S

1. Quvrez le Panneau de contrble. Sejﬁctuﬂnné;z\é\qnﬂguratmn
dans le menu Options.

Hﬁx hnhz || ffh
2. Cliquez dans la boite de chargan*lén't l;ursque la boite de
dialogue apparait, sélecthn nez OOQFHHME

-

£ Hll

Options suphlstiquees x

‘~ \ \\ ||
La boite dﬂ dialogue Con igUratlnn contient deux options assez
sophisti éesl ui‘sergnfvraisemblablement peu utilisées ; il s'agit
de Nom &nﬂnfmﬂm de slots et Repertoire des CPX.

NnMBHEhmwaM \DE SLOTS

x“%'

(7 Lgs utllnalres sont stockés dans un périphérique de mémoire de

'. g mﬂsse externe (disque dur ou disquette). Durant le démarrage ou

\\_Ie rechargement, seules sont chargées en RAM les informations

. principales concernant chacun des utilitaires actifs (noms, icone,
etc...). Lors de I'ouverture d'un utilitaire actif, son fichier est chargé
en RAM en vue de son utilisation ; lors de sa fermeture, le fichier
est effacé de la RAM jusqu'a la prochaine ouverture.

0 Remarque : Les utilitaires résidents ne suivent pas la regle
ci-dessus et sont copiés en RAM au moment du demarrage.

-120 -
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Le MEGA STE doit savoir combien réserver de RAM aux
informations de base. Lorsque vous configurez le Nombre
minimum de slots vous indiquez au MEGA STE la guantite de

. RAM a reserver : si le nombre d'utilitaires actifs au moment du
demarrage excéde le nombre indiqué dans ce champ, le MEGA '\
STE réserve assez de RAM pour ce nombre. |l est possible de

choisir entre 5 et 99 slots. r’,;"‘
A | | e ; I.'-._ -'.

Pour modifier le Nombre minimum de slots : \ \ A\

1. Ouvrez le Panneau de contrble. Sélectionnez @mhgqrahpn

dans le menu Options. U 1\ &
=" ~ "1 '-" l"-.
2. Utilisez les fléches de défilement p Ltr qfﬁ ‘l& nombre de
slots désirés. Sélectionnez CONFIRME ol € Sa ve.
'. "h | I|I l""., I'*-. -

REPERTOIRE DES CPX \ “C‘- \ | \

.\
Ce champ indigue au F‘anné#u de contrdle ou chercher les fichiers
utilitaires. La solution | plu# fratique est de conserver tous ces
fichiers dans un seUl dossier et de définir le chemin d'accés pour
ce dossier, SingA, Wuéﬁﬁdt définir le chemin d'acces de chaque

utltltalrmdque \{c@us, ésuaz utiliser.

I | '|". '. l.

5 'l'.

0 Re rq'ur-: h~$n\har|:herrun d'acceés est trop long pour pouvoir
S aff: t t!an‘s la boite, utilisez les fleches de défilement gauche et
~droite pﬁbr afficher les sections cachees.

.r,.f 3

|I 3 .-'. 2 H 1 . 3
Ilf._} l?}:ur moadifier le chemin d'acceés :
\ "-«.\._ / ."..

\\ 4 1. Ouvrez le Panneau de controle. Sélectionnez Configuration
\

\~ dans le menu Options.

2. Cliquez n'importe ou dans la boite Répertoire des CPX. Le
Sélecteur fichier apparait.

3. Utilisez le Sélecteur fichier pour sélectionner un nouveau
chemin d'accés. Lors de I'ouverture d'un repertoire, son nom

e T
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s'ajoute a la ligne Répertoire du Sélecteur fichier. Lorsgue le
chemin d'accés désiré est affiché, sélectionnez CONFIRME. Le
nouveau chemin d'accés apparait dans la boite du Répertoire
des CPX.

Pour ouvrir un utilitaire, mettez-le d'abord en surbrillance dangia
fenétre principale du Panneau de contréle, puis sélectmnnazl [
OQuvrir CPX dans le menu Options, Vous pouvez egalemem
effectuer un double clic dans la boite qui contient I utﬂucﬁe dé@nre

dans la fenétre du Panneau de controle. ¢\ &
"'-. Pt :*. \ I"\II"-_I \"'..:';. )
CPX Info... N
N '.l _-f ] '-.,k l'l.:l

uerslc:-hpg;

Meltez en surbrillance un utilitaire x&\(a\n\ ﬂe sététionner ta
commande CPX Info dans le meny Options du Panneau de
contrdle : une fenétre presen;fe le ndm ae fichier de I'utilitaire
sélectionné, le numéro de I&Mersmn ‘fe numéro d'lD et le statut
Résident {DmfNan}& “~ IS
A\ | I

Le nom defichi&r e‘sﬂﬁaldr nUi apparait sur la disquette. La version

et I'D sofit {tsén;;neqrfpaf le développeur. Deux versions du méme
utilitaire ﬁ&uVent a\fdlr le méme numéro ID. Dans ce cas, seule la
u&rélsoq Iq ﬂ% \récente sera chargée (regardez les numéros de
déterminer la version la plus récente).

Lé commande Configure CPX permet de modifier le statut résident
d;l.iﬂ utilitaire (voir Gonfigure CPX). Sans doute préférerez-vous
“Gue la plupart des utilitaires soient non résidents {Resident = Non).
Dans ce cas, le programme est conserve par la memoire de
masse exlerne {disque dur ou disquette) ; il est simplement
reconnu par la RAM lors du demarrage. Mais si un utilitaire est
souvent utilise, il est préférable de lui donner un statut résident
(Resident = Oui). Les utilitaires résidents viennent se charger en
RAM au démarrage. La vitesse d'exécution des utilitaires résidents
est plus rapide, mais ils exigent une plus grande quantité de RAM.

- 122 -
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0 Remarque : Lorsque vous modifiez le stalut d'un utilitaire, vous
effectif.

Efface CPX...

1oh
L]

\
rend pas inactifs. Elle les enléve simplement de la liste dg la/ . '

Cette commande ne modifie pas le statut des utilitaires et neleg, |
fenétre principale du Panneau de contrdle. Hecharg
de les replacer sur la liste.

o

. \ x ...T\
Remarque : |l n'est pas possible d' appllquarm t;bmr\mnﬂe Efface
CPX a un utilitaire résident.

"._ [ | .-".ﬂ Y "\
Les utilitaires (CPX)

ll"-, " \\:"'-Il |II Il"'.l_.-'}

(] \\
Cette section décrit en détail chacu‘ql des utilitaires (aussi appelés
CPX) fournis en standard al}ec Ie MEGA STE.

F % I-'-. | |
a W W[
Couleurs fen,etres HH\"-._ j‘ Y

Sun.ramtI féé‘.qlutmn chmsle cet utilitaire permet d'attribuer
il rent¢s ;aﬁfems aux divers éléments des fenétres du Bureau. ||
i

est possible d'attribuer des couleurs a chacun des 15 éléments de
Ia fenétﬁe] active et a 5 éléments des fenétres inaclives.

Meme si la palette contient 4096 couleurs dans la plupart des
résulutmns les couleurs disponibles dépendent de la résolution
sélectionnée (de 2 & 16 couleurs aflichées au méme moment).
Définir couleur permet de créer un jeu personnalisé de couleurs
disponibles. (Voir Déefinir couleur) La couleur par défaut ou les

touches de fonction de 1 & 10 permettent également de
sélectionner I'un des jeux de couleur prédéfinis

W

-123 -
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Quatre options sont a votre dispnsitﬁﬁﬁ?ﬂi{ghaque élément :

¢ W\
] R
® Bord permet de choisir Iaﬁéhlaur du'cadre qui entoure chaque
élément de fenétre. |\ .

Y -
o
\ 0 | | = >

.\x"'\.

i
1
\
1

e Texte affecte Ia.caﬂ}euf"ﬂu téxte ou de l'icone apparaissant
{cumm&;ﬂ”’an . G&s‘@e{éhuﬂe pleine page) a l'intérieur de la
fenétre ﬂ'qﬁalfie:‘gtii Aneg.

| UL W A

° M&N mé';iiﬁé-,!§--cﬁhleur du fond de I'élement selectionne et
permﬁhdlé chaoisir entre les huit trames apparaissant directement
—sous la Bﬁrre de défilement. La trame prend la couleur choisie.

III. '--.

[ Labolte Mode donne le choix entre le texte apparaissant
\__directement sur la trame ou & l'intérieur d'un aplat posé sur la
trame.

Sélectionnez Sauve ou CONFIRME pour conserver les couleurs
assignées a la fenétre active. Le nouveau choix de couleurs sera
effectif dans la prochaine fenétre ouverte. Les fenétres ouvertes
auparavant n'adoptent pas les nouveaux choix.

~ 124 —
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Avant d'attribuer des couleurs a des éléments, choisissez le jeu de
couleurs que vous voulez ou utilisez la valeur par défaut en
appuyant sur l'une des touches de fonction (de 1 a 10). Vous
pouvez également utiliser Configuration pour créer un jeu de

, couleurs personnalisé.

Suivez les étapes ci-dessous pour attribuer des couleurs a des
éléments de fenétres actives ou inactives : £
, | |'r;
1. Sélectionnez I'élément auquel vous voulez assrgner unq

couleur. Une boite entoure I'élément sélectlunné \\

2. Cliquez et déplacez les ascenseurs pnur déflmr Em'd Texte el
Motif. Cliquez sur la trame désirée. /) ; g

' l."-_ { | AN
3. Sélectionnez le Mode. Répétez les étapagde 1 ‘a 4 jusqu'a ce
que toutes les couleurs désrré&s aia-nt éié selectionnées.

4. Choisissez Sauve pour sauvegdrdar en permanence les
parameétres, ou CONFIRME pourne les conserver que pour
cette session (la proghaine fois que vous démarrez le MEGA
STE, les fenétres, retrouv ront leurs anciennes couleurs).
Sélectionnez Annuile n&ur sortir de Couleurs fenétre et
retou;he: aly menu Parrnaau de contrdle sans apporter de
modlflr;atruhs

Définir cnulgqr \)
s 1

/Suivant le type de moniteur et la définition sélectionnée, il est

|\~ pessible d'afficher jusqu'a 16 couleurs en méme temps. Ces

\eouleurs sont choisies & partir d’'une palette de 4096 teintes.
(Attention : Le mode ST Haute est monochrome).

Deéfinir couleur permet de choisir, a partir de la palette de couleurs,
celles que vous désirez avoir a votre disposition pour les utiliser
lors de I'attribution des couleurs de fenétre. Voir Couleurs et
fenétres.

- 125 -
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Hpan o By Soukau

@]\ PANMEAU]|DE CONTROLE |
Couleur R |V
@ 3 K K
il 0 ‘ ] - ’;"E'LLEF 2 Regloge AV o
ASRTCRT :
- |
lr-"

auu I onfirner]

\ ". '-'.

Pensez aux 4096 couleurs disponibles commie aﬁes éncres
différentes, divisées en groupes plus petits| appele& Jeux. Les
boites de dialogue Jeu peuvent a’fhchar* jusqu'a, 16 couleurs
chacune. Le nombre d'encres d'utljau ﬂé.l le. méme que le nombre
de couleurs pouvant étre affichées & uneutms sur I'écran. Excepté
dans les modes ST Haute et ST Basse, il est possible de faire
défiler 16 jetx d' encres diftérentes. C'est ce qu'on appelle la
palette. A
a \\ [
Les jeux diencfes 3 aﬂlcheuﬁ dans la boite de dialogue Jeu au fur
eta meaqre C:haquﬁ jeu contient 2, 4 ou 16 encres, suivant le
nombre HE Qr:luleurs que le mode choisi est capable d'afficher sur
réc ran '. '.
b | | L
~Suivez !e& étapes ci-dessous pour modifier les index de couleur
(( < "d:%ms le jeu affiché :

: 1 Utilisez I'ascenseur pour faire défiler les différents jeux de
) couleur (si le mode graphique choisi le permet). Choisir le jeu
de couleur qui correspont le mieux a ce que vous désirez.

2. Sélectionnez le numéro a modifier soit en déplacant le pointeur
sur ce numéro et en cliguant, soil en utilisant I'ascenceur pour
faire apparaitre le numéro désiré. Une boite noire encadre
l'index sélectionne.

Telécharge sur Http:kuwa.ab;ndanware-manuels.org
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3. Utilisez le réglage RVB pour modifier la couleur. Vous changez
la couleur en changeant les proportions de rouge, de vert et de
bleu.

*  Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque index a modifier.

5. Aprés avoir modifié le jeu affiché suivant vos deésirs, =
sélectionnez Sauve pour sauvegarder lapaletteen /7 1
permanence, ou CONFIRME pour ne conserverces (\ |\

&

modifications que pour la session en cours. (La proghaine {ois”/
que vous démarrez le MEGA STE, les jeux reprendrant leurs
valeurs antérieures). Sélectionnez Annule pour quittertoption
sans rien modifier ; ou Réinit. pour afficher les\valeurs par
défaut sauvegardées en dernier. Ppur dueJes jeux reprennent
les valeurs par défaut, appuy€2 sun [Clr Home].
0 Remarque : Réinit. permet de redafinit ".IF&HS les jeux a leur valeur
par défaut. [UNDO] permet de redélinirle jeu sélectionné a sa
valeur par défaut. P § X

Configure CPX W\ |

\

Cette commande g?rrnét de changer le nom, de choisir le texte et
licbne dBI, couleur affichés et de changer le statut des utilitaires.

) M I 1 Il"- l'l,_

b {1 v

A

: _ ROLE 1

Vi >

= .:%; Choix llénl!r'lll.....
Cptions du CPX

Coulecur texte! o] 1 o]

Couleur icine: o]l 4 1o §

Hemoire RAM: __Nan -

[CONFIRMER ] [Annuler ]

Ligre o

Roie Rdsidost on RAK

[_Sauve |
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Pour configurer un utilitaire, affichez d'abord son nom sur la ligne
Nom. Utilisez les fleches de défilement gauche et droite pour faire
defiler la liste.

Lorsque la fenétre apparait, le curseur d'insertion de texte est déja
‘place a la fin de la ligne Nom. Pour modifier le nom de I'utilitaire
affiché, appuyez sur [Esc] pour effacer la ligne toute entiére, ou
sur [Backspace] pour effacer les caractéres un par un. Tapez

ensuite le nouveau nom. |
I

Pour sélectionner la couleur du texte et des icones, utlltsei les
fleches de défilement (16 couleurs au choix). Le nom etl mnn*a
affichés sur la ligne Nom prennent les couleurs chblsies \ /N

Le statut de l'utilitaire sélectionné peut égamﬂaht éire mudlhé :
Placez le pointeur sur la boite Mémoire ’HAM aﬁpugﬁez sur le
bouton de la souris et déplacez le pmnteur pbaur meltre en
surbrillance le statut désiré. Appuyesz 3uﬁ le bﬂutun de la souris
pour valider la selection en SUIi'bI'I"&ﬂE&

Appuyez sur CONFIHMEF! ou Sauve puur sauvegarder vos choix.
N\ S

0 Remarque : Le statuf rémdeht en RAM prend uniquement effet au
moment ﬂiu démawaga nu“lbrsque vous modifiez le mode
d aﬂmhaqé

KN I|
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Choix general

Cet utilitaire permet de configurer le temps de réponse du clavier,
le taux de répétition et le temps de réponse du double clic de la
souris. |l permet aussi de sélectionner la fréquence du
fonctionnement & 8 Mhz ou 16 Mhz sans mémoire cache eta (|
16 Mhz avec mémoire cache, d’activer et de désactiver l'option \
"blitter" et d'afficher diverses informations-systéme telles qu fen Iy
numeéro de version du TOS et la quantité de RAM dlspuanlz x___xx

PRaite de statat 1 @
‘ ﬂ-mm—'“ A\ T anmm.;.w
- i ol (—epetinion ]\
5 nITnEn -EHIIE_ E ?mﬂ iy o el ion o clivier
Seactonoall | _ 3
: 'H:] E'“Tl} Eﬂ- 1_'“‘ Salisciour 006 wigssn du Goud Cig
1.? p 'r!m Eroasd Waat d0 @ viessd da
] B e
4 . _:*HJ | WA
“‘lﬁ .}..H
A \ | O
\\\ I.H"'.l' U
STATUS . / }\H k: ;Jf 3
-
SEIEGH&J ﬁ&z (a b }‘te Status pour afficher le numéro et la date de

Ié\ rsnb‘n dlkm ainsi que le nombre total d'octets disponibles.

ICONE CL i; ET ICONE TOUCHE

x’_ o
lfl y ‘Deux rypes de retour sonore sont prévus sur le MEGA STE : un
J Iglic apres chaque frappe de touche et un son de cloche signalant

'-L "x
Aes erreurs lors de l'utilisation du clavier et de la souris.

W
.
\f"f Pour contréler la réaction sonore, sélectionnez le bouton {touche

de clavier ou cloche). Un bouton ombré signifie que le son a éte
désactivé, un bouton normal signifie que la fonction est active.
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TEMPS DE REPONSE DU CLAVIER

Toutes les touches du clavier du micro-ordinateur "répondent” lors
de leur utilisation et, a I'exception de [Shift] [Control] [ESC]
[CapsLock] et [Alternate], chacune d’elles fonctionne en
fépetition automatique lorsqu'elle est maintenue enfoncee. Le ¢
temps de réponse du clavier controle la durée prise par les \\

'-

louches pour commencer a se répéter lorsqu'elles sont enfoncées. |

."_.-" '-.l""."".

el leur vitesse de répétition une fois le processus en cours. (/" 2D \\
WY '-, Wl |Ir..;| L]
La régletle supérieure permet de déterminer le temps dg répm?se '
d'une touche. Pour que les touches se repétent p!uﬂfleht&memi
tirez le curseur vers la gauche pour le placer sur Ié‘ p:::-s nr.m /
désirée, puis relachez le bouton de la sr,:«mns & \
I H.,". I I "-.-"". "'. \
La réglette inférieure controle la vife Hﬁtépéﬂflb}] automatique.
Plus le curseur se trouve sur la gau ‘q p\ds cette vitesse est
rapide. Tirez-le pour le placer sur la R@é\qn‘ﬂeswee puis relachez
le bouton de la sounis. [

| v

"u:l' H T
Testez les nouveaux. garame rbs &n activant le son et en appuyant

sur la barre d’ espac entt;SJ clic se fait entendre chaque fois que
o

vOus app spacement. Ecoutez pour juger de la
vitesse cle', repe EII"I )'jU clavier.
HEP{}NSEM&UB@ CLIC

ALest pnsm\bie de régler le temps de réponse du MEGA STE au
[ "dﬂjuhle clic. Pour ralentir le temps de réponse et vous permettre de
régliser plus lentement le double clic, sélectionnez une boite
\\ ‘UnGmérotée (case numérique) proche de licone de la souris au
) repos. Pour effectuer des double-clics rapides, selectionnez une
\ 4 boite numérotée plus proche de l'icone de la souris en train de
courir,

- 130 -
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Aprés avoir défim le temps de réponse du double clic, vous pouvez
tester le réglage en double cliquant sur la boite de test. Cette boite
se met brievement en surbrillance lorsque vous appuyez deux fois
sur la souris a la vitesse établie.

Définir Modem

Les ports appelés Modem el situés a I'arriére du micro- urdlnateu:
sont des ports série RS-232. En connectant un Modem au MEGA
STE, vous pouvez communiquer avec d'autres micro-grdinateurs,/
Vous pouvez aussi connecter une imprimante SéﬂEH:.IU" tnut autre

periphérique RS-232 aux ports Modem. u JI

Cet utilitaire vous permet de cnnflgurqr les/ pﬁrts MQdem du MEGA
STE pour un Modem ou tout pénphénqu& séﬂe Reportez-vous au
manuel fourni avec votre périphérigue [:nur plus d'informations sur
les parametres a choisir. On appelle protocole de communication
I'ensemble des paramétres P(IQEE par \'ordinateur avec lesquels
vous communiguez (le pénp erique distant).

'| .
y A ", e
I- L1 "

PORT SERIE |

.
'.||

Ce sélectei:r pennmﬂ'mthuer au systéme le port série actif.
Sélecnnqhnez ie pr.::rt que vous utilisez pour le Modem.

II
| )

1|I.n“I‘I‘EESE -“x 1\

| :
O N v

__Le débit de transmission est le volume d'informations transmises
[ par secondes. Le baud est 'unité standard indiquant le nombre de
<~ signaux émis par seconde. Parmi les vitesses disponibles sur le
~MEGA STE, la plus rapide est 19 200 bauds et la plus lente, 50.

Reglez la vitesse en tenant compte des deux modems, émetteur et
recepteur (la vitesse de |la carte est habituellement indiquée sur la
documentation ou sur la carte elle-méme).

Pour définir la vitesse, placez le pointeur sur la boite
correspondanie et cliquez. Utilisez les fleches vers le haut et vers
le bas pour faire défiler les diverses sélections disponibles.
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Lorsque la vitesse désirée apparait, déplacez le curseur pour la
mettre en surbrillance. Appuyez sur le bouton de la souris pour la
selectionner.

PARITE

Lors de la transmission des données par les lignes de téléphone, H
y a un risque de modification des informations en raison des
imperfections et des parasites encombrant ces lignes. Le confrole
de parité, procédure permetlant de vérifier les erreurs, est Ut E
par les micro-ordinateurs pour examiner les mf-::-rmatmns et
déterminer si elles ont été clairement fransmises. -\ \\ ), )

"._ "._ F _| L

Le bit de parité est un nombre binaire ajouté & ungruupe de bits
pour que le nombre total de bits transm\a soit pair ol impair. La
présence d'erreurs de transmission est ident ée lorsque le
nombre de bits d'un groupe ne cnri"'e‘spd;nd pas 4 la parité choisie
(paire ou impaire). Suivant le Modem @t le terminal récepteur, la
parité choisie peut étre Sans Almpalrem. ou Paire. (Reportez-vous au
manuel fourrii avec le Mﬂdem v

Pour définir la panté, plaf,ez 'Ie pmnteur sur la boite de parité
ombrée. Cliquez ube fois! .»Uﬁhsez le curseur pour mettre en
Eurbrlnanﬂt&!a ,panté désirée. Cliquez pour selectionner I'option
désuée “ ;

BITS ". ".
~Chaque caractére est enregistré en mémoire sous forme d'un
,ﬂcfet Un octet comprend huit bits. Ce nombre peut étre modifie
lars d'une transmission en série en tenant compte du nombre de

bits par caractéres du récepteur.

Pour établir le nombre de bits par caractére, placez le pointeur sur
la boite ombrée Bits/Char. Cliquez une fois. Utilisez le curseur
pour mettre en surbrillance le nombre de bits désiré par caractere.
Cliquez pour valider.
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BITS STOP

Le bitd'arrét indique la fin d'un caractére RS-232 asynchrone.
Cette indication est normalement donnée par un bit d'arrét, mais |
est possible d'en utiliser 2 ou 1.5,

Pour définir le nombre de bits d'arrét, placez le pointeur sur la
boite ombrée Stop Bits. Cliquez une fois. Ulilisez le curseur pour '\
mettre en surbrillance le nombre de bits d’arréts désiré. thhéz '
pour sélectionner ce nombre. .

PROTOCOLE

De‘flnlrlmpr\me-.,

Vous pouvez choisir entre deux protocoles de radlreélmn des
informations : Xon/Xoff et Rts/Cts. Ce& prq*ncmes sontdes
procedures permettant au micro- ﬂrdlnéleur érnette-ur etau
peripherique recepteur de se srgng_ier ‘un a l'altre quand
commencer ou arréter I'envoi des\ nfbrmations. Choisissez le
systéme smpoﬁé par le Modern 'éCEﬁL’tﬂur

ey,
T

Pour sélectionner le ph::t 2 destmé a contréler le flux des
transmissions, placez lg pm-ﬁteur sur la bolte ombrée Protocole.
Cliquez une fois-Utilisez, ‘e.curseur pour mettre en surbrillance le
prutocc:fe des ré: Cllquez pour valider.

\

. Tous les programmes ne peuvent pas tirer parti des configurations
[ »d'imprimante définies par cet utilitaire. Par exemple, I'option
" Imprimer écran dans le menu Options les utilise mais d'autres
~utilitaires ou applications ne le peuvent pas. Consultez votre

o

documentation pour savoir si votre application permet d'utiliser cet
accessoire.

Remarque : Une imprimante Atari SLM Laser ne peut pas étre
configurée avec la boite de dialogue Installer imprimante.
Reportez-vous au Manuel de |'utilisateur de I'emulateur
d'imprimante Atari SLM (fourni avec imprimante laser SLM)
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pour obtenir les instructions sur la maniere de changer les
parametres de limprimante. Si le micro-ordinateur est connecté en
méme temps a une imprimante a aiguille ou a marguerite, vous
devez avoir la possibilité de selectionner |e type d'imprimante a
I'intérieur de votre application. Sinon, il vous faut désactiver

manuellement I'un des programmes de gestion dimprimante. |\ \
Pour configurer I'imprimante, utilisez la fenétre Configuration _,_ “ﬂ
imprimante CPX. Placez le pointeur sur la boite ombréedu [/ )
parametre gue vous voulez modifier. Appuyez sur le bnutdg‘{% ré ]

(s

'H.hl-d_.—"

souris. Déplacez le peinteur sur le parametre desiré et) lo Nlse’
met en surbrillance, cliquez pour le sélectionner. uff, A A\
\ \

\ K:?’

\

IMPH‘““H‘TE 1__/\\ (.-"r ___:)"'.1."‘
Les choix sont MATRIC, (matrici Pre} e't RGU, {marguerite).
Seélectionnez la boite appropriée h{ramsfé connecter.

"-."'- -"\.I
| '.
|
. Wl
(\\ (\“\K‘ x|1|'::_':‘ﬁ.
1 ||
20\ N\
¢ I'CE' :?'\"'-. HH*'-.l"'a .JJ p
Il A (; > ‘k/
I\ v\ 7
H @ A
i I | i i
NN
@ i v
N
W ite N
P4
(& )
)
\
Vg
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COULEUR

Les choix sonl N/B (abréviation de noir et blanc ou monochrome)
et Couleur. Sélectionnez la boite appropriée a l'imprimante a
connecter.

A
PTS/LIGNE )

QUALITE N | H: .:'. l'f ,-f’:f'h';

.",.-' 'l\'I.l

\Y ﬁhﬁ: 5

"'.

'|Il '.

hr

) 4

:

"',l'l'

'|I 5

Seules les imprimantes matricielles utilisent cette option. F‘TJ‘.EFﬁ W\
signifie Picture element (element dimage). Sur les imprima {E,s
matricielles, un pixel correspond a un point et, en mode pﬁlqdd
un certain nombre de pixels est imprimé par ligne. Av\g%iﬁ
imprimanie maltricielle graphique Atari, sélectio

s'agit d'une Epson, ou compatible Epsnn chcu ':{se 969 ’Les

N'utilisez cette option qu'avec Ies‘u m\ahtes matricielles.
Sélectionnez Epreuve pourf btenir urie'qualité d'impression style
"ordinateur”. Sélectio ehnl pc\.‘lr une Impression courrier ou
de qualité similaire [NLQ IS

Pour olgt sion plus foncée, sélectionnez Défini. En
mode I] f tétéjl:l impression effectue deux passages, ce qui

En mode, EpE‘w%n ‘}te tﬂ,‘llmpressmn n'effectue qu'un passage.
Al

da\l}le H& temps de I'impression (et la quantite d'encre utilisée).

Flema"\r I.'|IE We seleclionnez pas Defini si l'imprimante ne
suppﬂrte pas une impression de qualité courrier ou similaire (NLQ).

Sir imprimante est pourvue d'une alimentation papier automatique
(entrainement par picots ou chargeur de feuilles), sélectionnez
Continu. Si elle n"accepte qu'une seule feuille & la fois et que vous
devez l'introduire manuellement, sélectionnez Feuille. L'option
Feuille empéche I'imprimante d'imprimer au dela de la feuille
lorsque le lexte est trop long pour étre imprimé sur une seule page.
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SORTIE

Si vous disposez d'une imprimante paralléle, sélectionnez Imprim.
Les imprimantes paralléles se connectent au port marqué Printer a
l'arriere de I'ordinateur. Si vous utilisez une imprimante serie,
séleclionnez Modem. Les imprimantes série se connectent au port,
marqué Modem (port RS-232) sur le panneau arriere du MEGA '\
S1E. H

o W LT |

0 Remarque : Pour la plupart des imprimantes série, le ::ﬂntrf.‘vlé de |

flux Xon/Xoff est sur "actif'. Ce réglage permet a l'impri anfe\de_

signaler au micro-ordinateur d'arréter pendant un "3?”3-3:\? |
I'envoi des données, pour lui permettre d' |mpnrnat‘lq:el €S "ug?ﬂe a
déja recues (voir Configuration RS- 232 pre/eédqﬁ\meﬁq dans ce

ChapltTE} I|I H.,' l"'._ ,, : LAY '.\.

Définir son "'.,"'-.}fx W\

les aigus. Pouar permetlreda gster Ies parametres chmms cliquez
sur 'icone visage. L IR

.\-.
\ | T
'. "\. ;

I-
". l,'l ||

Tous ces (pqraméir euia' M étre définis de deux maniéres. Soit
par les flaches de deé%ﬁemem qui permettent de faire défiler toutes
les waleurﬁ di.spombles soit en appuyant sur la boite de défilement
pnuh\pgssﬁr &*un paramétre & un autre.
. | V
e paran@ﬁe Balance détermine la force du signal acoustique
|I| " envoyé aux haut-parleurs gauche et droite. Il est possible
ﬂ é}qunhhrer les sons ou d'envoyer un signal plus intense a I'un des
& deux haut-parleurs. Les paramétres Grave et Aigu sont utilises
\\ _ pour régler les registres de graves et d'aigus. Le paramétre

""-.,_"“,Lr"’ Volume régle le volume du son.

Lorsque la valeur désirée se met en surbrillance, appuyez sur le
bouton de la souris pour |a sélectionner.
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ACCELERATEUR

Cel utilitaire permet de régler la vitesse a laquelle le curseur
repond au mouvemenl de la souris. Il comporte également un
economiseur d'énergie.

POl b Y
Econamio. i . A
ﬂl‘:f"m?ﬂ :‘aﬂrﬂ.":l - ] s T - Fes L1 L I'|_

kiadear

L'accélérateur de souris cnmpnrte 1rm5 nommn Normal, Rapide
el Trés rapide. Choisissez la anemlére valeur si vous ne voulez
pas intensifier le temps de :éﬁmnse du curseur. Sélectionner les
deux suivantes pour le ‘rend ? rapide ou ires rapide.
Pour choisir une namﬁellérwlésse de réponse du curseur, cliquez
sur la uaieu.r damrée
La 10ncl¢¢n d‘écﬁnﬂmle d'énergie permet d'économiser I'énergie
dépen%éé par \Pécran. Cet utilitaire interrompt automatiquement
_l'alimentation de I'affichage aprés une période d'inactivité. Pour
_activer cet utilitaire, il suffit de sélectionner la boite
~correspondante. Lorsqu'il est actif, le potentiométre et 'icéne
~Niodem apparaissent clairement a I'écran. Lorsqu'il est inactif, ces
deux éléments apparaissent détourés.

Cet utilitaire interrompt automatiquement I'alimentation de
I'affichage aprés une période d'inactivité de la souris et du clavier.
Ce temps est paramétrable de deux maniéres : soit en utilisant les
icones d'horloge de chaque cété du potentiométre comme fléches
de deroulement, soit en tirant la barre de défilement. Relachez le
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bouton de la souris lorsque le nombre désiré s affiche dans la
barre de défilement.

La fonction Modem permet de choisir si vous désirez que la
fonction d'économie d'énergie s'applique au Modem. Dans un cas,
le systéme reconnait les informations regues par Modem comme
une activité, au méme titre qu'une action au clavier, mais si cette \
fonction n'est pas sélectionnée, le systeme ne reconnait pas
données recues par Modem comme une activité et | écrar§ r *
\Y

aprées le temps programme.
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ANNEXE A
CONNEXIONS DU MEGA STE

Panneau arriere \ZL
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ANNEXE B
AIDE MEMOIRE DES
COMMANDES DU POINTEUR

Le tableau suivant indique les differentes fonctions de la, squn:a ét
les raccourcis clavier s'y rapportant. Nous vous cnnsem}m:‘i ded ~
faire une photocopie et de I'afficher a portée de uge‘p(es \:19 uuti'e
micro-ordinateur pour vous y reporter fElEI[E!‘['I?l]V ‘\”‘ '_ A

uﬁnﬂéﬁﬁl&ﬁ:iﬂ H*.riur |

Action a Souris
effectuer -x | VRN x«
II \ '._ | | .-"'._III'
Déplacement Glissez la sourns dmi;iﬂ \ '.I , simultanément sur
du pontour direction didsirdo

1
I -._ b
|| %

\
£ -, '.I._.

2 A -
\ \ -._ | |
\ J

A i . .I

I_.-'II I'-_l'. Ilu'r H '\' l"..\

II I| ’-'-" | l(-’. ’#| | —
1 II #

Evmn-:uml o) | Flae:az le pointeur sur
@lﬁngm | | H“xm'*, “Télément. Appuyez sur le

\ , | " boulen gauche de la sours
‘x A
<, Selecton 1:4 Placez le pointeur sur
{ & \ ouvarture dun Félément. Appuyez deux fois
|I | . Flément sur le bouton gauche de la
\ K" _,.’ / SOUNS
\  Déplacement Sélectionnez lélément.
d’un alémeant Mainlenaz enfoncée le
{en le tiranl d'un  bouton gauche de la souris.
endroit a un Faites glisser la souris dans
aulra) la direchon désirde,
Fonctions du Appuyez sur le bouton droi
bouten droit de la souns

\ ~.“~5“- | H[ﬂttﬁrnate] et une des touches

ees pour déplacer le poinleur de
hull pixels dans la direction de la lldche

Appuyez simullanément sur
[Alternate] [Shift] &t nimporte quele
touche lléchée pour déplacer le
pointeur d'un pixel dans la direclion de
la fléche.

Placez lo pointaur sur 'élément el
appuyez sur [Alternate] [Insert).

Placez lo pointour sur Iélément, puis
appuyez deux lois sur [Allernate)
[Insert).

Flacez le pointeur sur M'élément.
Maintenez enfoncées les touches
[Alternate] [insert)] et uliksez les
touches lléchées pour déplacer
Félement,

[Alternate] [Clr Home)
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ANNEXE C

UTILITAIRES SOPHISTIQUES
POUR DISQUE DUR

Cette annexe explique la maniere d'utiliser les différents utrlttatres
de la disquette Advanced Hard Disk Utilities. Cette disquette |

externes (ACSI), et contient des programmes et hchlers ‘hrnua \
permettant de : o/ \\ \\ Y/

Al
_"-I

¢ Bloquer et débloquer des tétes de Iecturefécnhﬂa

e Installer ou enlever le prngramn'[,’e *de gealmﬁ dt;\éilsque dur
e Formater et partitionner le disque dur

e Effacer le contenu d'une unie IoglquE

S

* Etendre les limites des i::lussr-lleri
* Marquer Ies secteur&__endpﬁmagés
W\
e Créer un s.r::héma de pamtmn etendue

Ces p-jr{;-grbrnﬂnes ne sunt pas utilisés de maniére quotidienne mais
permetteal de démarrer 'unité la premiére fois, d'exécuter des
fpnctluns fiécessaires de lemps a autre, ou de tirer parti au
'/ maximum des avantages du disque dur. Ce chapitre vous aide &

Ay . . GBS :
“~chgisir les ulilitaires dont vous avez besoin.

.l' ¢
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BLOCAGE ET DEBLOCAGE DES TETES
DE LECTURE/ECRITURE

L]

En cas de transport du micro-ordinateur, il est conseillé de b!mu&r
les tétes de lecture/écriture du disque dur pour éviter de
I'endommager et de détruire les informations qu'll contient.

L'opération consiste a déplacer les tétes de lecture/écriture [mnt“iu

support de disque. Ainsi, elles ne peuvent pas I'endommager.~ /| *

durant le déplacement ou le transport. La disquette Aian Hard Disk
Utilities contient deux types d'utilitaires de bloc g&deﬁ Iétes*de
lecture/écriture : I'un d'eux effectue bloque les t&les de loutes les
unités de disque dur connectées au sy’gtéme Ianhﬁs que l'autre
bloque les tétes sur des unités pm{srq&és sépra és

H.‘“‘ ', AV ;J, :
Avertissement : Les données du, Ehsque dur peuvent étre
endommagées si toutes [es,ienétrésﬁhﬁdlsque dur ne sont pas
fermées avant le bmcag& dﬁb tétes. )

Blocage des tétes sur *ous les disques durs
connectésay sy*:s\erhe

PQur blddquer i&s tetes de lecture/écriture de tous les disques durs
mnhagtpﬁ alsystéme, utilisez le pregramme SHIP.PRG a partir
s _dela ﬂ“squette placée dans le lecteur A ou B.
|0 ﬁemarque SHIP.PRG ne bloque pas les tétes d'une unité de
‘disque dur amovible Megafile 44.

Pour bloquer les tétes de lecture/écriture de tous les disques durs

connectés au systéme, affichez le répertoire de la disquette Atar
Advanced Hard Disk Utilities puis effectuez les étapes suivantes :
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1. Ouvrez le dossier HDX.
2. Fermez toutes les autres fenétres.

3. Exécutez SHIP.PRG.

4. Dés que le Bureau apparait, mettez hors tension les unités da \

._'.
'_'l

disque dur. =

'l.
Y
o

Blocage des tétes sur des unites separee\s

Pour bloquer les tétes de lecture/écriture d'une uw:a minqﬁe
sélectionnez-la. Placez |la disquette Har;l Disk Utilities i:[ans o
lecteur A ou B et suivez les mstruﬂnnns.rqn dass’ptq "*a
1. Exécutez le programme HDX A\ 1{:\‘ II".I";KT"- ',l _’f;
WY
2. Fermez toutes les autres fﬁnétres \
| |

3. Sélectionnez |’ Dptmn\Bép}pcm l:lans le menu Disque.
\ O\

4. Lnrsqg@#a t;rm le\c}egldm&ue Sélectionner le disque physique
apparbltpsélbctl nﬁ&z” les unités a bloquer. Sélectionnez

QDN F'ﬂﬁh\h?

Hema?&ui 'ﬁ:iute unité physique connectée au systéme peut étre
—sélect e, qu'elle soit ou non formatée. Les boites numérotées

ﬂes periphériques conneclés apparaissent en ombre.
\“ 1
\ J

5. Une boite de message vous donne une derniere possibilite
s ) d'annuler la procédure de blocage.

Sélectionnez CONFIRME pour bloguer les tétes.

6. Une derniére boite de message vous demande de mettre hors
tension le disque dur,
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Sélectionnez CONFIRME et mettez hors tension l'unité de
disque,

Q Remarque : Si vous vous préparez a déplacer tout le systeme,
meltez aussi hors tension le micro-ordinateur.

Déblocage des tétes de lecture/écriture

ey 1

Les tétes de lecture/écriture sont automatiquement déb!nquégg .-’.Il

lors du démarrage du systeme. E L %
F __ "-,_".,_ J .' .,L

A

INSTALLATION ET DE- |N$TALLM{ON
DU PROGRAMME DE @ESTltDN
DUDISQUE DUR '\

fl \ '

Le programime HINSTALL: Fl'hG est ﬂeshné a installer ou retirer le
fichier du pregramme él& Qeﬁhﬂn du disque dur. Ce programme
permet de démarrep, le arastérne a partir du disque dur.

i . AN

Installatlnn dw'prqgramme de gestion

du d|sqye' n;:iur_

N ||
o @fflchez\lﬁ réperioire du dossier HINSTALL. Suivez les étapes
l-’l.-"_, ‘ci-dessous pour installer le programme :
1. Exécutez HINSTALL.PRG.

~~ 2. Sélectionnez Installe & partir du menu Fichier.
3. Sélectionnez une unité logigue. Seules peuvent étre

selectionnées celles qui sont en surbrillance dans les boites
ombrées. Sélectionnez CONFIRME.
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4. A partir de la boite de dialogue, sélectionnez CONFIRME pour
installer le programme ou Annuler pour suspendre |'opéeration.

Dé-installation du programme de gestion du
disque dur

Affichez le répertoire du dossier HINSTALL. Suivez les é _
ci-aprés pour retirer le programme de gestion du msque\dm ]

i ‘.5 . : % /
1. Exécutez HINSTALL.PRG. £~ “ﬂ W)

'“JI."

'.III'-.II.r "'.,l.l"- x
2. Sélectionnez Remove dans le meénu E’Chfﬁ';“x W\
| ||. \ | ’_.--"'I

3. Sélectionnez une unité logit ue\ SMesl peﬂvent étre
selectionnées celles qui sont i rbnﬂance dans les boites

ombrées. Sélectmnne; pDNFN:\iQ\

4. A partir de la boltg, de»dlalugue sélectionnez CONFIRME pour
dé-installer le. nrugrardme 6u Annuler pour suspendre

Iupégatlun HIH\"-._H j“l 2

Ignore\r ire ﬁrbgramme de gestion du disque dur
Py San% :ilié installer le programme de gestion du disque dur, vous
/> pouvez simplement l'ignorer. Pour ce faire, mettez le

7 ) ] micra-ordinateur hors tension (ou effectuez un démarrage a froid
" au clavier) et assurez-vous que la disquette se trouvant dans le

D lecteur A ne contient pas un fichier de programme de gestion de

disque dur. Mettez le systéme sous tension, Le voyant de l'unite
s'allume puis s'éteint. Aussitol, maintenez enfoncée [Alternate].
Relachez [Alternate] lorsque le voyant d'occupation du lecteur de
disquette se rallume,
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FORMATAGE ET PARTITIONNEMENT
DU DISQUE DUR

@ Avertissement : Les commandes HDX Formatage et Partiton |
décrites dans ce chapitre effacent la totalité des données .
contenues sur le disque dur. Avant d'utiliser ces cummandes )\ W\
sauvegardez tous les fichiers importants. e L, %

Formatage AN R
'H*J I-r .'"x.""- : v
Normalement, vous ne devriez pas étre amene,a )for‘matét de
nouveau le disque dur puisqu'il I'a déja eté erf u,slr'iﬁ, QE formatage
du disque dur crée des *modéles” m nethuess.{appblés pistes et
secteurs) et marque les secteurs defe aum, c'est adire les
parties endommagées du dlsquq Les ﬂanées sauvegardées
dans ces zones pourraient étremb:rnéés ou perdues, aussile
systeme d'exploitation éwte les s.ecteurs marqués. Par ailleurs, la
procédure de formatage divise atiomatiquement le disque dur en

zones appetées parhht:@s n}.p UHIIéS logiques.
".

L'unité de d|tqueu hrur interrie est déja formatée. Le formatage
eﬁa-:e\K:teﬁ leg informations contenues sur le disque et le
prépare. re’:c‘,ev@r de nouvelles données. Il est possible que vous
ayez bese}h éﬂe formater le disque dur, si le formatage effectué en
fumhe s'efface en raison d’'un mauvais maniement ou si des
|| @g ;tﬁurs defectueux apparaissent.
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Pour formater un disque dur, affichez le répertoire du dossier HDX
et suivez les instructions ci-dessous :

1. Sélectionnez HDX.PRG. Puis sélectionnez I'option Format
dans le menu Disque.
i
2. Lisez I'avertissement qui saffiche a 'écran. Si nécessaire, \\
sauvegardez toutes les données avant de continuer la '\
procédure. 2\

Sélectionnez CONFIRME pour continuer. \\1‘

3. Sélectionnez I'unité de disque dur que uuué. ﬁmﬁe&n;ﬁ'later Si
vous formatez uniquement le disque 1)*;{ e. sélectionnez
UNITE 0. Si vous formatez un dléqk{e ui:fah{ii aire,

sélectionnez une unité qui 6 d{a la configuration des
sélecteurs DIP du disque dul.. manuel utilisateur de
l'unité de disque dur). Les uni é#%n‘s’ des boites ombrées sont
celles qui sont cnnnectﬂes au sys

H“
A I

L
5

@\3 f-l'u:r le disgue physiaue /i

IJUNITL 2] (UWITE %]
£ 4 ['.l.l.-.l._r_-'_ &) LUNTTE %) (ORITE 21

(Coofices] [ARMLE])

(L 7 ",-] Sélectionnez Confirme pour continuer. Une boite de dialogue
@ Jj affiche une liste des types d'unité de disque dur.
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4. Sélectionnez le type indiguant le nom de votre unité.

Sdlectionner le tupe de disgue :
(HEGRFTLT &0 [HEGAFYLE 44 [MEGAFILE X0
(HEGAFILE 20|  swzos [T sHzed ) "
SHiD4 | W

P b
[ AHHULE ] A B g |
— A b ,"ﬂl W
e

Sélectionnez Confirme pour continuer. Va -f:ﬁ-"‘

5. Lisez l'avertissement qui s'affiche & I éqran?’ 5 \x

\ ||'-. l'-. £ .-f"n| L

Sélectionnez CONFIRME pour fqgn'{af 1unite /Un message
vous informe que le furmatage eét rt

0 Remarque : Lorsque le maasqqa dlspg ait, le furmatage est

lerminé. "

Lorsque le fﬂrmatagel?si _ﬁllé fuptmn Format lance
automatiquethenf fes o ’tioz Marquer et Partition. Pour plus
d mfurmanﬁ;hg au 'éu;q’ﬂde ces fonctions, reportez-vous aux
sectigns Marquage dés secteurs défectueux et

Partition eme i

N\
/Le ombre de parlitions et leur taille par défaut sont déterminés
| |par ? modele de l'unité de disque dur.

L] L
T
1
l"'-. ki \
W\
"'._.-""-.
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Partitionnement

L'unité de disque dur interne du MEGA STE est déja partitionnée.
Le partitionnement d'un disque dur est un processus qui divise le
- disque en sections. Vous pouvez indiquer au systéme la taille dea

partitions. Vous pouvez utiliser les valeurs par défaut ou cﬂnngura}\
\\

chagque partition suivant vos besoins. =

Le partitionnement divise le disque dur en différentes zuneq
appelées unités logiques. Chacune d'elles esl pré-ins 1Iéeéta
apparait automatiquement sur le Bureau a moins 1]& c\
partitionnez le disque & nouveau. Le partition nem‘entbermef de
memoriser des données et d'y accéde {feﬂ:caeem‘qm en vous
permettant de regrouper les fichiers et q{dhsél%r,é/ﬂeq‘g; différentes
unités logiques. ) P>

R I'| W\ i A
s 1
Utilisez I'option Partition pour créar:@é a\mtmns mieux adaptées
a vos besoins d'archivage. Cétte optionwous donne accés a un
menu permettant de quméf la taille de chaque partition ou de
sélectionner I'un des Enlqémap; pré-définis sans avoir a reformater

le disque. |
p \ J |
A W f \"\ “k N
|I Q| ( A /
- i Se &
\\\\ III I|I H\ﬂ b
h ¥ I| I| Illl"-":'
O
; o R b |
(o>
I'|| "._-'"'-. llr]
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0 Remarque : Lorsque vous partitionnez une nouvelle fois un disque
dur, vous devez utiliser la commande Installer un périphérique
pour installer les icones des unités logiques sur le Bureau.

Sélection d’une unité a partitionner

1. Sélectionnez HDX.PRG a partir du dossier HDX. Puis
sélectionnez I'oplion Partition a partir du menu Disque. f
o\ I | ,
2. Sélectionnez l'unité & partitionner. Pour partitionner le d{sque /]
dur, sélectionnez le numéro de 'unité que désirée. Seules
peuvent étre sélectionnées les unités dans Ie§4?owtes mmbr‘ees
3. Sélectionnez un schéma de part:tlunnemen{ \ \ \
|| ' ..f’ 'l "'\ \J
Il y a deux maniéres de Eélﬁﬂtlﬂnhm‘ uﬁ ﬁghém&’de
partitionnement. En choisissant un’s émg pré-défini dans la boite
de dialogue "Choisir le type de parﬂ{iu nement” ou en créant un
schéma personnalisé en uhlfs}am la boite de dialogue "Editer le
schéma de la partition &Deq ]deux méthodes sont expliquées dans
les sections s.:.uwanm w o
NV

Sélection d’ q.lnns(;hema‘éer partitionnement

Ap av‘q:r é.ﬁlectmnné une unité physique a partitionner, la boite
de dia ugue Editer le schéma de la partition apparait.

Uillrsez c:ette boite pour créer un schéma personnalisé. Mais, si
\aﬁjUE voulez sélectionner un schéma pré-défini, cliquez sur Menu
.~ pour afficher la boite de dialogue Choisir le type de
-~ partitionnement.

A partir de cette boite, il vous est possible de retourner a la boite
de dialogue Editer le schéma de la partition en cliquant sur la
boite Edite.
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Créer un schéma de partitionnement personnalisé

st
." ,.-' '|

e
. F

"'H' i

)

g

La boite de dialogue Editer le schéma de la partition indique les
valeurs courantes du schéma de partition de l'unité sélectionnée.

Wbl b bl bR b1 B RNy L ERE R L KL L el R B R R B Bl R B il bl Fad'
|a Im II' L |
1, RRATSE .S SEhens, 20 A0 pant st en, A il W

Total M de Partition(s): 4 W\
Hémoire restante: @Mb P "-___‘,H
i | 0 5Hb I I 5 ] - I ":I'-‘é & ||'-’ lllr..-" ,x' N\ 'Ill"-
wz | 10.500 |[[o] <] | ."-._l."'-.l '-.:: ' *'I;.-]
ws [ 10.5Hb | (619 U\
g [ 10.5Hb J[ o] o | .f"-_ﬁ'- p‘-. ) -.lll"'x
F O\ NS
(= Fienw) (EFfacs) (Caatieea) (AULE] 1L..-.=J‘~u S\ &
'I 'I"-, IHII '.\ H"E
La partie supérieure de la bmte,fde dialdgu&fcd[hpﬂrte deux lignes
d'informations. La ligne Total... qu;bhie nofrbre total de
partitions. La ligne Mémoire resla te affiche le nombre d'octets
L ‘h |

non encore attribués. || 1 * 5

-

< | | \
La taille de chaque pé\}t itic st afﬂchée a droite de son numéro
dans la boite Edite \ Latail minimum est de 1 Mo. La taille
maximup est détenrplnba par la capacité du disque dur. Yous
pnuvek'n avgﬁ: qu 'uné& partition occupant la totalité du disque dur.
Par ex@‘mkﬂe, un,clisque dur de 40 Mo peut n'avoir qu'une seule
pja n‘:uh de 40 Wo.

O | II WD
Utillséﬂh barre de défilement pour faire défiler les partitions. Vous
\pouvez faire défiler rapidement les 28 partitions, en cliquant sur la
J‘tharre de defilement.

Cliquez sur la boite que vous voulez créer ou modifier. Puis

cliquez sur les fleches vers le haut/vers le bas situées a droite de
la boite pour augmenter ou diminuer la taille de la partition. Le fait
de cliquer sur une boite inutilisée crée une nouvelle partition.

Remarque : La ligne Mémoire restante doit comporter un
minimum d'octels disponibles pour que la taille d'une partition
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puisse élre augmentée. Il faut 1 Mo ou plus pour qu'une partition
inutilisée soit activée.

Sélectionnez Menu pour faire apparaitre la boite de dialogue

Choisir le type de partitionnement. Elle vous permet de choisir
des schémas de partitionnement pré-définis. '"'*-fi
Cliquez sur Efface, pour retourner aux dimensions originales n:igs ﬁ W\
partitions. a || L

".l'.'- o

Cliquez sur Confirme pour lancer la procedure de paﬂa\thﬁnen\ent '
[ % \ \ J'J,'-._

Sélectionnez Efface, pour retourner au menu pnqctéal P{Dﬁ PRG.

AN

'-.
1-.
tay

v

t 6t1b seleCtionnse & moins
usan ‘durez a utiliser
2 hﬂygﬁmes d'exploitation.
Si vous prévoyez d'en uliliser piumeuita ac le méme disque dur
reportez-vous-a la section sn’ﬂtuﬁée Schémas de partition
étendus, plus loin dans qa cﬁﬁiﬂrg

"'|ll ||'|I ||

L'option Expert est ombrée et ne

cette option que si vous utilisez plusi
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Sélection d'un schéma de partition prédéfini

Sélectionnez Menu dans la boite Editer le schéma de la
partition pour faire apparaitre la boite de dialogue Choisir le type
. de partitionnement.

A
'll'u
"'-,l ":,
i - 1, Y
Choisir le tupe de partitionnement ? ’_“K‘-H‘M
Iiﬂ-lﬂ‘lﬂ'-lq I_i:plz_s_u' I I li:I'.-:‘:-“_l " ||- |II,.-"'- .-'ﬂ'i .__1:' '-.II-.'-,
(T6-16=44 | | i8-18-7=% \ R A B
\x L
/ = f‘\ :' ﬁ"&
JAl A X -..e'f_.-'.""
. \ I'-, l\ o
[(Eeafirne ] [CANRDLE] |g¥ita ﬁl’;“n_ \ \;B
1III ‘1;"...:-,%.' 1 |IIII__-:-..-__.--"".I Il'"-.lk "-\LB
Cette boite présente une liste det ‘%{uﬁ %de’,ﬁartltmnnement
Sélectionnez le schéma que vous 'désirez, puis cliquez sur Edite

pour retourner a la boite de ?ﬂalogug iter la schéma de la
partition. - ,. < HJ |

Sélectionnez Confitm hhun partlllunnar le disque aprés avoir
S eclmnné urpﬁf:. a dﬁ\ﬂémunnnement

'| F

-_ﬂ II I lIII'IHI-"._ I'."'\\: F
\\\\\ I| II W\
L N‘H | llI,ﬁ__:l
~

.:*3'

- 155 -

Telecharge sur Http://www.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

EFFACEMENT DU CONTENU D’UNE
UNITE LOGIQUE

il est possible de supprimer toutes les données d'une unité Ingique

avec l'option Eftacer du programme HDX. Pouvoir effacer ( mettre \ \ \
1\

'-':

3 zéro) une unité logique présente un intérét si vous desirez
nettoyer I'unité et faire de la place pour de nouvelles donnees@u
bien si vous voulez effacer les données endommagées sars | \L

reformater (et donc effacer) la totalité du disque. \ xﬂ_ ! a,;_ | "',

D\ H"“m ;:' 2\
Affichez le répertoire du dossier HDX. Suivez Ies\iqaptes ‘*__ b
ci-dessous pour effacer le contenu d’ une umte,lag ge )

| H. '. I | : .--"-I \ l"

1. Sélectionnez HDX.PRG, puis |-:ﬁPthlh Eﬁau:erdu menu Disque.

L YL
"- ‘kx I|'|I"'.'-_

2. Lisez l'avertissement qui s afnch‘e }J'E'Fran Séler:tlﬂnnez
CONFIRME pour cnmunuql \ Vv
& H| |
3. Sélectionnez 'unite que vqus youlez mettre a zéro dans la boite
de dialogue Sélectionne et le disque logique. Sélectionnez

CDNF HMﬁf’Fnuh t.:qn nuer

4. . ne bmit 'd averhssemem vous donne une derniére possibilité
urﬂp,a- prugramrne avant de commencer la procédure.

x“%'

Selechehnez CONFIRME pour continuer.
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EXTENSION DE LA LIMITE DES
DOSSIERS

+ Le programme FOLDER100.PRG permet au systéme de a
reconnaitre un plus grand nombre de dossiers. Laplupartdu '\
temps, les utilisateurs créent autant de dossiers qu'ils le dessrent \\
sans rencontrer de problémes ; il peut cependant s'avérer utile
d'utiliser FOLDR100.PRG pour étendre la limite en{:nre plué lum

Pour utiliser ce programme, affichez le rEpEﬂDII'E!dLJ‘dQ EIEJ[FEUTG
sur I'unité C {qui comporte le fichier FOLDR1 DU& 511

'option Informations du menu Fichierpour heG?Q nom de
fichier "FOLDR100.PRG" : indiquez dﬂgvhleur o pl‘IEE entre 001
el 999 a la place de 100. La valau_\xqueWus e,nt?ez correspond au
nombre de dossiers au-dela de 40 el&wus pouvez
désormais acceder. Par exemple, ¢ né dre la limite & 240
dossiers, changez le nom dﬁ hchnenpﬁuf FOLDR200.PRG (200 +
40 = 240) s W |

Le programme FDLDH be t}uuuer dans le dossier AUTO de la
disquette(de t:fen‘rﬁ{ p‘;artltmn C sur le disque dur si l'unité
physlqda 0'¢ es”afd ette de démarrage).

La Tl vﬂle\hmne de dossiers prend effet lors de la réinitialisation
du syst&ha urant la procédure d'initialisation, un message
/~indique le'nombre de dossiers supplémentaires que vous avez
_~désignés et le nombre d'octets de RAM qui leur sont alloués.
ﬁ;_’ @haque dossier occupe 132 oclets.
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MARQUAGE DES SECTEURS
DEFECTUEUX

Les messages d'erreur indiquant que certaines données du dlsqua
peuvent étre endommagées signalent la présence éventuelle de \ b
secteurs défectueux sur le disque. Si ces avertissements se ‘~
présentent souvent, il vous faut procéder a une verification cleé,f 3N W
secteurs défectueux. Cette procédure identifie et indique Ies iéne ]
défectueuses du disque dur. |l n'est pas rare qu'aprées un cm&n 4
temps d'utilisation, un disque dur développe des zpﬁg‘ﬁ A
défectueuses plus ou moins importantes. Une fﬂ“s”’ eﬁérévesfﬁar
Marquer, ces zones ne seront plus utilisees gagb‘éct&me
d'exploitation. .x h | '_ &\ v

|I I,"-.I'"'- , '. ff,rx -
La disquette Atari Advanced Hard ﬁk{k Ul es inclut deux
versions de Marquer : l'une d*ﬁalles ae { » automatiquement
lorsque la commande HDX Format Est ncée, elle agit sur l'unite
physique sélectionnée ut& thére dont elle efface toutes les
données ; l'autre ve EIGI‘{B.QI} uriguement sur I'unité logique
selectionnée et vuuapermgq e conserver vos donneées puisqu’'elle
vous laissélibré de dé\‘md@f si vous voulez ou non effacer les

données de@ 5¢ éur‘s défectueux.

Les%ux Mer t;ms cle Marquer fournissent un élat des secteurs
défectueu;{ truuves La somme des secteurs défectueux reconnus
agparalt durant les opérations de repérage ultérieures.

\ (] : e
@ He:marque : 'option HDX Marquer peut étre utilisée sur les
disques durs formatés avec une version HDX précédente.
_H v

'..-"'
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Affichez le répertoire du dossier HDX. Suivez les étapes
ci-dessous pour marquer les secteurs défectueux sur les unités
logiques sélectionnées :

. 1. Sélectionnez HDX.PRG, puis I'option Marquer du menu Dts,ﬂue

2. Sélectionnez une unité logique A partir de la boite de dlalqgu&\
qui apparait. ( o 3 “\
a (L7

— — W ..-"),-'
Sélectionner lo disgque loglque \"R 'lH'."'-."IIII'\_ 4
5

:_::'_;w;_m;u_‘n_u F_J 7D W\

:
/N
N | O - 7 \ &
ST -
o r— | - {/{M ®
m,{ Eﬁmm

Sélectionnez Confirme puur -.
LY )|

3. Tandis'que Marquer \reklhe I un\ié logique pour y trouver les
secteurs défectuelx, ufy message indique la nature du
programme e ‘t';t::l:ﬁgt des secteurs défectueux sont trouvés
sur un fic }er\r esz indiquer votre choix dans la boite de
dta gue Mauv is secteur du disque logique. Cette boite affiche
Ie xﬂu ﬂch‘ﬁ;r 'emplacement du secteur défectueux et du

\ rr.:: secteurs dans l'unité logique ainsi que les choix qui

ant VOous.
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0 Remarque : La boite de dialogue Mauvais secteur du disque

logique s'affiche uniquement lorsque Marque indique des
secteurs défectueux dans les groupes de secteurs alloués. Un
groupe de secteurs alloué est un groupe de secteurs qui a elé
attribué a un hichier.

/v Hauvaiz secteur du disgue logligue s X
Fichier £\ \\

Hauvais secctour § ———— = LT

: a Y\ 8
Blot | "-,II-'-,' "I ."- '-."..
___-—-.\_% v K |I l".
[ EFFACE LE FICHIER | N
1 kN ll|
[Fauvais scctour sulvant | ) H*,m |1 L W
—— e e T lIl
[ Tgnore mauvais =secteme | / f‘-
. Y ‘\
| I'i" ." Ii-'l I". "" :I
AN \ Il.l" ..". | l.l'k v

!
1 LY
1 1

4. Sélectionnez EFFACE LE FICHIE ql,lr'sup;;ﬁmer le fichier ou
Mauvais secteur suivant pour pi X rnJes portions non
endnmmagées du fichier. Sﬁ'lectmnnez ignore mauvais
secteur pour laisser le fichigr inchange (par exemple si vous
voulez examiner le fu:Puer aw.ranLdE prendre une mesure).

Q W\ /]

Si des secters Hef@mmaugrédnt trouves dans un sous-répertoire,

décidez de ||Ia“rn95ure a prendre & son égard & partir de la boite

Mauyais sé#:t&qﬂu disque logique. Cette boite affiche le nom du

S0US- r%perkt?lré 'son emplacement, et les choix qui vous sont

prnpnséﬁ“ \| v

| ( %mcllnnnez EFFACE REPERTOIRE SEULEMENT pour

\ ﬁuppnmer la structure du répertoire et sauvegarder les fichiers
“dans répertoire central. Tous les fichiers sauvegardés sur le

) répertoire central seront nommés "TMPnnnn", nnnn représentant
le groupe de secteurs hexadécimal de départ. Sélectionnez Efface
répertoire et les fichiers pour supprimer la structure du répertoire
et tous ses fichiers. Sélectionnez Ignore mauvais secteur si vous
ne désirez prendre aucune mesure,

S BD_
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0 Remarque : Si un secteur detectueux se trouve dans un groupe
de secteurs perdus, un avertissement vous donne la possibilité de
marquer le groupe. Un groupe de secteurs perdus est un segment
de données inaccessible au systéme et dont il ne tient pas compte.
5 A lafin de la lecture du disque par Marquer, |a boite de

comptage Mauvais secteur du disque logique indique le nnmbrq
total de secteurs defectueux nouvellement decouverts et 172 "N\
compte de tous ceux préecedemment trouvés. a ([ .*1

\ !
'. \ 1
'. L x
Y

ORGANISATION ET ENTHETIEN DU _m

DISQUE DUR . A 5\\

7%
La capacité toujours plus grande@ d'iaquaa cj}.ﬁs laisse entendre
que l'organisation soigneuse des trl" ters et'des fichiers est plus
importante que jamais. Lnrsqya vnus matt&z en place et utilisez
une structure, ayezal’ espnt les cunseﬂs suivants :
£ H| |
e Utilisez des noms de dbssiarﬁecrwant les types de fichiers qu'ils
contiennent. Organlisez vos fichiers en dossiers de sorte que
vous pqisslez,’fes\rérm wer facilement.
¢ (L«
Qa\deq ‘e“mmns pnssmle de fichiers dans le répertoire central
* F’iace\;.\iés I‘:&Ihjers le plus souvent utilisés dans le premier niveau
AR\ des répertoires.
t';Ja‘uppfimaz les fichiers dont vous n'avez plus besoin pour libérer
" de la place pour les nouveaux.

'Sauvegarde du disque dur

Il est important de sauvegarder fréquemment les données du
disque dur. Sinon, des fichiers accidentellement supprimés ou
endommages seront perdus pour toujours. En regle generale, il est
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prudent de sauvegarder les fichiers nouveaux ou mis a jour aprés
chaque séance de travall.

Pour sauvegarder les données, copiez régulierement les fichiers

. 0u dossiers importants sur des disquettes et rangez-les en lieu
sur. Vous pouvez utiliser la fonction copie du systeme x
d'exploitation ou l'un des programmes de sauvegarde de disque Y
dur conseille par voire revendeur, les Clubs Atari ou la presse - w x
spécialisée. N A

s

’ ."-., ""-._""-."""’:_
Programmes d'optimisation \*ﬂ :rﬁ |
Un programme d'optimisation permet de ueﬂhaa" I irur,:iure du
disque dur et d'arranger différement le qiscfue/ﬁwh egager de
I'espace libre. Tous les secteurs tge;ghahpe hchiﬁf sont regroupes
ensemble. L'espace libre contigu &stplace soit au début du disque
(pour augmenter la rapidite d’ fecntﬁe\sﬁhﬁuveaux fichiers sur le
disque) ou 4 la fin (pour augnﬂenter la vitesse d'accés aux fichiers
existants). Sauwagardeg VOS !:ignnées puis utilisez réguliérement
un programme d’ npt{mts.\attmp polur augmenter la vitesse et
'efficacité de uut;e%' g\d r et réduire les risques de destruction
ou de p&rr/é d
D am:li;ag t}gnﬁeﬂ’& votre revendeur ou bien consultez la presse
s&%\e nt{}es Clubs Atari pour déterminer le programme
d’opti thl‘I qui vous convient le mieux.

."'-"" .1"'-

SCHEMAS DE PARTITION ETENDUE

.K
\ La création d'un schéma de parlition étendue esl réservée aux
utilisateurs avertis. Si vous laites un usage "normal” de votre

micro-ordinateur, vous n'aurez probablement jamais besoin

d'utiliser cette option.
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Le disque dur comporte quatre emplacements permettant de
garder la trace des informations de partitionnnement. Vous pouvez
attribuer a chaque emplacement une partition standard et la
représenter sur le bureau par une unité logique. Ou bien, vous

., pouvez donner a 'un des quatre emplacements une partition
étendue et obtenir ainsi plus de quatre unités logiques.

!
"._ |
LN

Yy -.ll

Une partition étendue est subdivisée en plusieurs partitions.
seul emplacement peut donc représenter plusieurs umtés«ln ques.l

0 Remarque : Les données de démarrage du systéme Eﬂuwem gtre

stockées dans la premiere partition qui doit obli nirerhﬁntfétre
une partition standard. Le premier Emplace;nEﬂ oit u;nurs
contenir une partition standard et ne p?ut wcewpﬂr i;ie rtition
élendue. a IR FA°
HDX.PRG, supportant TOS com meﬁr\gmmr systéme
d'exploitation, choisit autnml tiquement 'emplacement 2 pour
recevoir la partition étendue.|Cependant, si vous prévoyez
d'utiliser plusieurs systémes;.d exploitation, il peut étre utile de
choisir les Spéclilﬂahnﬂﬁﬂﬂa attributions de partition. Certains
systemesd’ erphrta{}on hh reconnaissent pas un schéma de
parntmq !étenﬂue; et uuus obligent a utiliser des partitions standard.

op%n ﬁxh&r’td@ Ja boite de dialogue Editer le schema de
partit |’l ‘Mudﬁ permet de choisir parmi les quatre emplacements

—.celui qm“‘ma contenir la partition étendue, et ceux qui vont recevoir

/7 les partitions standard.

N
\ v~ 1]
\ .

F |

L

‘~La boite de dialogue Sélection des extensions de partition

- alfiche le schéma de partition étendue en cours. La section

Partition sur le coté gauche de la boite de dialogue indigue le
numéro de la partition, sa taille et sa catégorie. La boite Partition
etendue sur le coté droit de la boite de dialogue vous permet de
choisir I'emplacement de la partition étendue.
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La boite Partition étendue affiche chacune des categories des
partitions de I'emplacement.

Dans I'exemple ci-dessous, les quatre emplacements contiennent

.des partitions. Le premier contient la partition un, le secondla
partition étendue qui est subdivisée en plusieurs partitions x
comprises entre deux a huit. Les partitions inclues dans la pamtlnn \
etendue sont toujours en surbrillance. Le troisieme empfacempnt \
inclut la partition neuf et le quatriéme la numéro dix. Les paﬂtubﬂs ]
standard soni situées dans les emplacements un, trnrs\et qhqk\e

P 1,

\

Partitiani=}

"y 5.5Mh
e G.5HMBb
ngx 4. 5Mb
|| "4

L
s = —
Unuzed
I * Unused |-
I

AUTRES; FIQHPEH@ UTILITAIRES
SOPHISTIG@UES

o HD}f ﬂﬁﬁ‘: Eéf un fichier ressource GEM ultilisé par HDX.PRG

it
4 % )

-’E?IINCAP est un fichier texte incluant les informations contenues

par HDCX.PRG.
-._llll'-.lll.l
V7 ’ o HINSTALL.RSG est un fichier ressource GEM utilisé par
v HINSTALL.PRG.

e SHDRIVER.RAW est utilisé avec HINSTALL.PRG pour créer
SHDRIVDER.SYS, le fichier de gestion du disque dur qui dirige
le systeme lors du démarrage du disque dur.
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ANNEXE D
GUIDE DE DEPANNAGE
ET MAINTENANCE PREVENTIVE

GUIDE DE DEPANNAGE O\

Si vous rencontrez un probleme lors de la connexion des é*lemems
de votre micro-ordinateur ou lors de son funr:tlnnnamém nq vous
affolez pas. Vous pourrez vraisemblablement ¢ ésqudre’/
vous-méme. Cette section décrit les dlfﬂcu’ftés léﬁ pldf.-; courantes
et vous propose des solutions. | 1\ | '_} A\ D

0 Remarque : Le probleme le plus~ quvqnf remﬁnntfe et le plus
facilement réparable provient de l"mrbl‘i de mettre sous tension le
micro-ordinateur ou le moniteur. Vénhe: toujours cela avant

d'explorer d'autres pﬂsslbdﬁés

!

Cas dans iesquets I'é, nMse sous tension est
|mp053|bie NN

, I| L N 4
Si mejrhnt o alimantahnn ne s'allume pas ou si I'écran reste noir,
le reméde est simple :
. R

|"' ( < 1 Mettez hors tension tous les éléments du systéme (les unités
\$ ] externes, le moniteur et tous les périphériques).

2. Assurez-vous que tous les cables sont correctement fixés.
Veérifiez le cordon d'alimentation et le cible vidéo.

3. Vérifiez le bon fonctionnement de la prise murale en branchant
une lampe de bureau ou un accessoire électrique similaire.

4. Mettez sous tension tous les éléments, les uns apreés les autres.

- 16
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5. Vérifier la luminosité et le contraste du moniteur. Si nécessaire,
réglez-les en utilisant les boutons réservés a cet effet.

Le Bureau n'apparait pas

Si le Bureau ne s'affiche pas alors que le voyant d'alimentation, le R
réglage de luminosité du moniteur et les voyants d’occupation du-—.
lecteur de disquette interne et du disque dur sont normaux, ¢ eﬁi
qu'un fichier d'accessoire de bureau est defectueux surla '\ |
disquette ou dans le répertoire de demarrage. a \ W\

2 W _“M‘
Mettez le micro-ordinateur hors tension, mtmdj.uﬁéz, une disqdette
dans le lecteur A (pas la disquetie Advanced Hard Disk Utilities).
Mettez le systéme sous tension (sl ':{t}uﬁ h‘evéz :ﬁﬁg}é le
programme de gestion du disque dun, ma:meﬁez enfoncée la
touche [Alternate] lorsque le voya f’nmt atinn du lecteur A
s'allume. Relachez-la lorsqu’ |L|$éte t; ‘e Bureau s'affiche.

. I v

Retirez ensuite la dnsquqtte du Jecteur A Si l'accessoire de bureau
déficient se trouve syr urré d$$hueﬂe de démarrage, placez cette
disquette dans lg- fe«r;f‘eur A etsupprimez le fichier incriminé. Si le
fichier deféé;uerTx gg t uvre dans le répertoire central du disque

dur, Eupphme«z dg‘lunltEC

,. q \ |

P |
A

.-'

Mettei‘ie w:;rﬁlﬂrdmaleur hors tension puis redémarrez de
f__.maniére‘\qﬁ#male

O\ II III. I 1' ; x . _»
qub!james logiciels
1 ’ Sivous rencontrez des problémes avec une application, cela peut
v provenir du logiciel. Mettez le systéme successivement hors
tension et sous tension. Chargez de nouveau I'application. Si elle

fonctionne, cela veut dire que l'application a subi une panne
momentanée.
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Si le probleme persiste, failes une nouvelle copie de travail de
I'applicalion (effectuez-la a partir de la disquette originale sur une
disquelle nouvellement formatée). Essayez de charger
I'application a parlir de la nouvelle copie. Si vous exécutiez

. I'application & pe.rtir du disque dur, retirez le fichier défectueux du._
disque dur et copiez de nouveau le fichier sur le disque dur & parhn
de l'original. Si cela fonctionne maintenant correctement, le ‘~
probleme provenait de la copie de travail. Mais, si aucune d95 )\
disquettes ne donne satisfaction, vous devez remplacer | ﬂﬂd(!ElElJ

Il peut arriver que certains programmes parmi les \a‘f;lm
se chargent pas correctement lorsque |'option Bltt HQS{/’
activée. Si vous pensez que le probleme peulvenir de\la,
desactivez cette option avanl de Ian-:érhle rp ;; e.

A i "'.
| | LY II'\.
\ m:“ | &Y \ ' /)

"'.\\'xllllllll-"".

Bombes O \VAY ’

W

|| || "-Il.ll'-._.. N

Certaines apphcatmns déueioppent des erreurs risquant
d’endommager le s * xph:ntatlun Lorsque cette sorie
d'erreur se présen § TD,S jq,detecte et arréte le programme. Puis,
pour vuu&‘@gr:r’ erla @iﬁéblté TOS affiche une ou plusieurs
bombes $\|Jhlo Ia]argeur de I'écran tout en tentant d'éliminer

I eri‘aur | , L &

1 = -
.ll '.ll

Pour pi‘m‘éger le systeme d'exploitation, exécutez immeédiatement
(7 une initialkisation a froid ; vous verrez les bombes disparaitre. Si le

pﬁ?bléme revient, cessez d'utiliser le programme.

"x

\ Lunne de disque dur

"-. v
"._.-"

Quelques symptomes permettent d'identifier I'unité de disque dur
comme étant la source du probléme. La plupart des problémes
peuvent étre facilement réparés en utilisant la disquette Advanced
Hard Disk Drive utilities.
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Problémes les plus courants

Utilisez le tableau suivant pour identifier et réparer les problémes
les plus couramment rencontrés sur les unités de disque dur.

Probléme Solution proposée \ﬁ\\
L'icone de I'unité C n'apparait pas Si vous démarrez a partir dune - “\.h \
lorsque vous meltez l'ordinateur sous  disquelie-systéme, assurez- vc-?f/ :;l?a \
tension. le dossier AUTO de la disquatte .“‘ '
contient le fiichier AHD
démarrez a partlr m—.r ﬁ.lt\le
fichier AHDI. F' ol *E I
dossier AUTO r'I..l
Re ma e m I&
jours pas licéne
{“Ga ier AHDI.PRG se
1 IE dossier correct
\ ‘t atag& dans I'Annexe C).
Le systéme retuse de démarrer & II || l{igl ez ie programme de gastion du
partir du disqué dur, N disque dur (HINSTALL.PRG]). Si le

(\ . probléme persiste, il faul sauvegarder
(\\ LY I les données du disque dur el le
= 9 B | formater & nouveau (Voir Sauvegarde
a® ( N\ W\ ;J » du disque dur et Formatage dans
\ A 4 I'Annexe C).

I
Unprogra i\‘rﬁk&aa’dfa se charger a Le programme contient des données
parh uedur. endommagées ou n'esl pas prévu
%‘ '| pour démarrer a partir d'un disque dur.
A Essayez de lancer le systéme en

— L
G\ placant une copie de travail du
[ ( " programme dans l'unité de disquette.
1\ \£ J,J) Chargez le programmae a partir de la
\ disquelte programma, Si cela ne
\ A marche toujours pas, contactez le

distributeur du programme pour de
plus amples informations.
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Identification des données altérées, remplacement ou
effacement.

Si vous rencontrez encore des problémes, il se peut que le disque
. dur ait développé des données inutilisables (altérées ou ne ,_
pouvant étre utilisées). Une solution consiste a effacer
individuellement les mauvais fichiers el a les remplacer avec des

sauvegardes valides. Si le remplacement n'est pas possible, /- ln x
suivez les étapes ci-aprés pour récupérer les données. ¢ |7\

'-' P |
"."."-. A

1. Executez la commande Marquer du program me Hﬁ}{ de‘r l@
disquelte Atari Advanced Hard Disk Ultilities (¢ Imman;érb
decrile au paragraphe Marquage dl;-;s secteurs défeﬂueux

dans I'Annexe C). W\ (/ A\ \
x I' 'u'.l "If I I"\U
2. Sauvegardez sur des dpsquetteﬁkleanim neeé récupérées sur
l'unite logique. | H‘:ﬂ u, v
| | \\

3. Suppriméz {en utlhsanl Ia cnmmahde Effacer du programme
HDX) toutes les don es| pomuenues dans l'unité logique qui
pose des prnbie?es &t exécutez de nouveau la commande
Marquar sur Funi anglhhe

. (

4. Copiez le 3 dﬂnne!es que vous avez sauvegardées sur l'unité
Rgiaug \\
@ ||| L
ol [ unlté\pnncipale {(unité C) contient des données illisibles, vous
| ( " _devez pﬁumlr demarrer le systéme a partir du disque dur. Utilisez
\: r:qhnme copie de démarrage une copie de travail de |la disquette
Atari Advanced Hard Disk Ulilities. Suivez les étapes ci-dessus,

,_‘n puis installez le programme de gestion du disque dur de la
" maniére décrite dans cette annexe.
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Messages d'erreur

Si un message d'erreur se présente alors que vous exécutez un
des programmes Atari a partir de la disquette Atari Advanced Hard
.Disk Ultilities, il est habituellement facile de resoudre le probleme.
Si vous n'étes pas certain de la marche a suivre, lisez A\
attentivement le message pour découvrir la solution proposée. Si |\

le message n'en présente pas, cherchez-le dans |a liste ci- ap;:-é’éei n\
essayez |la solution proposee.

N
A (\H \ | |FH >
\"\ "'. l.."- | |
: ,HI'. J I"":I L_J
rfl‘“?»"- / NV,
il I{’# y .
II II IIIH"-.‘I"-. W N
p | \ L I
R‘*. I| I| ll\"vj
Ul
i b |
II". lll r: J__.-Ilf.]
\ .I-".l 2 ':5
\uﬁ pr
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Message d'erreur

La liste des mauvals secleurs
est corrompue | Sauvegarder le
disque at le reformater.

+ [CONFIRME]

MNe peut créer le fichier systéme
sur le disque |
[CONFIRME]

Ne peut trouver les paramaétres

Programme
et/ou commande

HDX
Formalage
Partition
Effacer
Marquer

Solution proposée

Voir le message

HINSTALL
Installer

Le répertoire central as
peut-étre plein, anuﬂ \

r’fﬁ.

. au'.rEQardez le
um de données
| '. ,f/é‘r reformatez I'unité.

Assurez-vous que le

de fnrmatage pourcetypede 4 fichier original WINCAP
disque--- f | ast sur la disquelte
{CDNFIHM E] . € comportant le
"\H x|‘ RV programme HDX.
Ne peut trouver le aﬂwg}n J HOX HDX ne reconnail pas
partition---« - ., Partiion ce schéma de partition,
[GDNFIF(P*!%].,_ ((f }} &i’ g Assurez-vous lﬁlilism
\ \ \¢’ fv le fichier WINCAP
< || ‘-\\; = original.
\ | \ \ Attention : Ne pas
| modifiar le hchier
& WINCAP, cala détruirait
[ ( le disque.
peut formater 'unité---- HDX Assurez-vous que le
Wérifier loules les connexions et Formatage disque dur est bien
& 3 e raformater. connecté comme
/ [CONFIRME) indiqué au Chapitre 1.
Puis reformatez l'unité.
Ne peut ouvrir le fichier source  HINSTALL Véritiez que le fichier
du systemae | Installer SHDRIVER.RAW est
[CONFIRME) sur le disque ou la
disquette comportant
HINSTALL.PRG.
-171 -
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Message d'erreur Programme Solution proposée
et/ou Option
Ne peul partitionner I'unitg------- HDX Voir le message.
Le reformater. Partition
[CONFIRME]
I':IE peut lire la liste des mauvais  HDX Voir le message
saecteurs de ce disque | Formalage
Sauvegarder le disque el le Partition
reformater, Effacer
[CONFIRME] Marquer | r
MNe peul lire le secteur de HODX Voir le agg\ %\
dérmarrage du disque logique | Effacer
Sauvegarder le disque el le Marquer J ;
reformater. HINSTALL
[CONFIRME] Installer Y\ (
Ne peul lire |a table d'allocation  HDX essage
des fichiers de ce disque iti '. ,7\
logique ! Sauvegarder le disque
et le reformaler.
[CONFIRME] J
Ne peul lire le réperioire | “;Iﬁ:ll X ¥ Veir le message
Relancer Marquer sur ce disqut wer
logique quand le marqua% *
courant ast fini
5 DO\
CH/J HDX Voir le message
disque Marquer
er le disque
:ya ut lire le secteur de départ  HDX Voir le message
gs' e digue | Sauvegardez le Partition
ue et le reformater. HINSTALL
\ Y ‘3. [GGNFiHME] Installer
\ Enlever
-172 -
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Message d'erreur Programme Solution proposée
et‘ou Option

MNe peul sauver lous les fichiers  HDX Lorsque |'option

dans le répertoire principal | Marquer Marguer a trouvé un

Effacer le reste dos blocs secteur défactueux

* perdus du sous-réperioire pour dans un

ibérer de la place sur le disque. sSOus-répertoire, WUE\

[CONFIRME] [Annuie] avez demandé au "\
programme de & {\

s fichiers.
ionnez
IRME pour

~ séleclionnez Annule
pour uliliser un utilitaire
qui puisse récupérer les

S “‘:j fichiers du répertoire.
Ne peut écrire Ia liste d ﬁtﬁ Voir le message
mauvals s&cmurs sur le Fnrmaiaga
mTﬁ@ﬁp & Partition
ra!nmxata Effacer
[GDNFIH Marquer
té ﬁi.;r de HODX Voir le message
e qur | isque logique Effacer
Sauv j&r le disque et le HINSTALL
fo-rrn ater.-
( ( ONFIRME)
| ¢ &S J‘f peut écrire le fichier systéme  HINSTALL HINSTALL ne peul pas
surle disque | Instalier ecrire dans le répertoire
\\/ [CONFIRME] central du pregramme
de gestion. Essayez de

sauvegarder le disque
dur et de le reformater.
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Message d'erreur

MNe peut etfacer le disque
logique | Sauvegarder le disque
el le reformater.

'[CONFIRME]

Ne peut écrire les entrées sur le
répertoire principal de ce disque
logique | Sauvegarder le disgque
et le reformaler.

[CONFIRME]

Ne peul écrire le secteur de
départ du disque | Sauvegarder
le disque et le reformaler.
[CONFIRME]

Ne peul écrire sur le reperioire !
Relancer MARQUER sur le
disque logique lorsque le
marquage courant est fini.
[CONFIRME]

Le fichier 5

a
[CONFIR 4

I| ~.
M\XA alion des fichiers

urrornpﬂe ! Sauvegarder le
a [ ( ue logique el l'effacer,
A\ FIHME]

/ Le tormat des paramétres dans

le secteur de démarrage est
corrompu ! Reformater le
disque.

[CONFIRME]

%*"7?’ *‘Si 5'"3

Programme
etfou Option

HDX
Effacer

HDX
Marquer

HDX
Formatage
Partition
HINSTALL

Installer '. :
Enleu@

"HINSTALL
Enlever

HDX
Marquer

HDX
Partition

o R

Solution proposée

Voir le message

Voir le message

_
:'_".,Kl I"'-,

Fal
LT i -

Voir ler ag

Al \\ /}‘-.
A\ \ -
iy A

\

Le fichuer du
programme de gestion
SHDRIVER.SYS n'a
pas été installé ou est
absent.

Sauvegardez unité
logique, elfacez ses
donnéeas avec l'oplion
HDX EHacer, exécutez
Marquer et restaurez
les données.

Voir le message
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Message d'erreur Programme Solution proposée
et/ou Option

HDX.RSC HDX Le fichier HDX.RSC est

[CONFIRME] absent ocu altéré.

Copiez-le a partir de

; 'original de la disque
Atari Advanced Hard \
Disk Utilities sur la "h
copie de travail. . )

N I‘\. "__
Pas d'élément disponible pour  HDX Utisez la rm ,;
cette capacité de disque. Partition l:llalague E.l:ll |
[CONFIRME] ;;n 4

pc:y,r m al des
© papt mmﬁf/}’

Mémoire systéme insuflisante !  HDX A\ “‘-a ciié mémaoire du
MNe peut continuer, HINSTALL \ ‘ordinateur est
[CONFIRME] f’f sante pour

I '
,” .\ “Brécuter ces
\ programmes. Un
Y minimum de 512 Ko est
necessaire.

-

Les secteurs reserves somt <\
H

Voir le message

mauvais | Sauvegarder I#Briﬁa!age

disque el le reformater. \\ E’amtlun

[GGNFIHHE]E }\,\ d /

La qélact \SG ;n‘a.da HDX Voir le message

i UQdLséﬁa Partition
t

ﬁop de mauvais secleurs, HDX Voir le message

[ ( ,S vegarder le disque el le Marquer

.,L x\_ ater.
_[CONFIRME)

\uf‘} Trop de disques logiques | Vous HDX Vous ne pouvez pas
vV ne pouvez pas avoir plus de 14 Formatage avoir plus de 14 unités

disques logiques. Partition logiques sur le systéme.
[CONFIRME] Repariitionnez les

disques si nécessaira.
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Message d'erreur Programme Solution proposée
et/ou Option
Secteur de démarrage non HDX Avant de pouvoir utiliser
reconnus. Le secteur de Effacer les commandes Effacer
démarrage du disque logique Marquer ou Marquer, vous devez
+ @5t cCorrompu ou un autre sauvegarder volre
utilitaire a été utilisé pour disque dur (si i\
partitionner ce disque. nécassaire) el \ ‘H
[CONFIRME] reformater avec en.—.
utilisant la mmma/;ﬂe”j ““
HDX Furmaiagal, 9
Ne trouve pas le fichier HDX {'.:-::plez & t.:h;én ""\ 4
WIMCAP | Ne peut continuer. WINEAF ;ur?ﬁml
[CONFIRME] B%
ard Disk
O\ ( ”"maﬁ la disquette
o B uell& VOUS
o N (( ﬁ ez HDX,

Volre systéme se réinttialisera HDK \\ x_ﬂl". Illll H ‘ "baa_de mesure
quand vous quitterez HOX pour  Form atage |V particulieére a prendre,
que les nouvelles informations {PL‘IaquEH \ Le systame se

prennent effet. < o | v réamorce lorsque vous
[CONFIRME] VN IR quitlez HDX, de sorte
'\1\ ‘a_‘x_l | || - que les parametres que
J v, vous avez modifies
P §) / - :';,\ Hﬁ,h_ __.I‘J solant pris en compte.
1 Q\ | ( A = Toutes les donnees
W\ présentes en RAM
\ || I|I H\ﬂ"\“‘*--. seront perdues.
I
La sourig, | °

P
." _,.-' 'q.l

“ . 1 Lorsque Ie curseur se déplace lentement ou par saccades, la
‘¢ fﬁ uris doit étre vérifiée. Assurez-vous qu'elle esl bien fixée au port
o mousefjoystick. Si le probléme persiste, un nettoyage s'impose

7 (rétérez-vous a la documentation accompagnant la souris).

Les moniteurs

Lorsque deux moniteurs Atari {I'un couleur, I'autre monochrome)
sont installés cote a cote, assurez-vous que seul celui qui est

-176 -
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connecté a l'ordinateur soit sous tension. Des interférences
peuvent survenir a I'écran si deux moniteurs (ou postes de
télévision) sont allumés en méme temps. Si vous constatez des
interférrences alors qu’un seul moniteur est sous tension, le
probleme provient d'autres périphériques. Eloignez le plus
possible du moniteur les cordons d’alimentation, les |mpnmantee
et les modems. \

MAINTENANCE PREVENTIVE  «

g ¥ 'Illl' .I' I-"
-.__ "._ '." _,. .' ..L
Pour assurer le parfait fonctionnement de uctre MEG{A STE,
suivez les directives de cefte section.n, /- |\

I.'I.- A\ 'Hg"
|||.'. __-'.I'._ l".,fn

Précautions & prendre avée le mlcro ordinateur

'.'x"'-.ll".l._
.||.'-_

Placez tﬂujﬂurs le systeme sfur uné Emrface plane et stable.
~J |
Maintenez les zones da traf\rall al abn de la poussiere et des
prujectmns de graiase \\
W | ,
PPy '-,' A
Mamtehez __Ie!ét élamants a I'abri des températures extremes ou de

'humidite. \

Q0 | ,

Ne Hcezwiﬁe micro-ordinateur qu’'en cas de nécessité.
— " |
i
l-’l..-” _ Evitez de fumer prés de I'ordinateur.

- Ne posez pas de liquides prés des éléments composant votre

Vv systeme.

Mettez toujours le systeme hors tension avant de le nettoyer.
Nettoyez I'extérieur uniquement avec un tissu doux, légérement
humide et non pelucheux. N'utilisez ni produits d'entretien, ni
abrasifs, ni solvants.
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Mettez toujours le micro-ordinateur hors tension avant de charger
ou de retirer une cartouche.

Mettez toujours le micro-ordinateur et les périphériques hors
tension avant de connecter ou déconnecter les divers élements.

Lorsque vous mettez le micro-ordinateur hors tension, attendez ﬁ
toujours au moins dix secondes avant de le mettre a nouveau spus
tension. | (
Pour expédier ou stocker le systéme, remballez-le dana@on \
emballage d'origine. Bloquez les tétes de lecture/ rl:u{ﬁ%afam*de

le déplacer ou de le fransporter.

.-l. .-"',_,—

Précautions a prendre avec&s ngquatiés
Ne pas mettre le lecteur de dlsclluetta hqké ténsmn lorsque le
voyant d'occupation est allum¢ W\

Ne pas tenter d’ mtmd;.uré ou dp tetirer une disquette tandis que le
voyant d’ nccupatmn dly Ie::-.]feqﬂ est allumé.

£ =) Hﬁk
Ne pas lanﬁﬁe“( ¢Edfsqu‘etfe dans le lecteur lorsque I'unité est hors
tension. || \\\&/

il &

I | "-. 1
Mamtahe\z'les dfsquenes éloignées des sources de magnétisation
y [telles que lés moniteurs, télévisions, moteurs électriques,
léphunes etc...).
'-.

x Né jamais exposer les disquettes & la lumiére directe du soleil
I-"-._-lll'h.- -

" Ne pas chercher & loucher ou nettoyer la surface d'enregistrement
de la disquelte.
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DERNIER CONSEIL

Le MEGA STE est facile a entretenir en bon état de marche et
présente une grande fiabilite. Mais il peut se détériorer comme tout

* appareil électronique ou mécanigue. QO
"'.I.Il"l.
Si vous étes confronté a des problémes qui vous paraissent f‘
graves, consultez votre revendeur ATARI. lﬁ o "ﬂ
"-'-\._ | 4 _."-_ -._.'-
".l (1 | "-T : I|'-l| ""'"l
A S
| T
l\.\_ .f."llll.'l..':!'
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ANNEXE E
FICHE TECHNIQUE DU MEGA STE

Processeur Micro-processeur 68000 cadencé a
1 E M HI ."'.
Co-processeur Co-processeur a virgule ﬂﬂttante PB’BEM \
mathématiques (option) \ ] »
Mémoire Deux ou quatre Mo de HAD?l\su*\faﬁl Ie
mﬂdétﬂ e Y "'. l"'.ll. IR "|_
o W\ &
Disque dur 48 Mo L \\ &'-_
Definitions graphiques ST Eass [ﬁﬂ'ﬁ .'-:x H)g 16]
ST, M%re\"l,rm {E4ﬂ 0 x 4)
ST Haute {sgm £400 x 2)
Couleur ; Palehe E{EA 096 couleurs
Interfaces . & I | Ports Midi entrée et sortie
% Slut d'expansion compatible VME

a W\ ) | “Carte Europe (A24, D16)
\ kj \ I' Port pour moniteur
"o Prise péritel
— Port paralléle
_ﬁ i 9 )/ 1 ports série
[V 1| W\~ 2 ports RS232/Modem
_”Qll v Port pour unité de disquette avec
| contréleur
& 5 . Interface réseau local
\L g Port ACSI DMA - Taux de transfert :
10 Mo par seconde
| Port cartouche ROM (capacité 128 Ko)
Port Souris/Manette de jeu et port
manette de jeu
Ports steréo

Générateur sonore Son PCM {Pulse Code Modulated)
(convertisseurs de son 8 bit
numergue/analogique)

3 voix a partir de 30 Hz.

- 18
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Clavier Clavier inteliigent de 95 touches equipe
de son propre micro-processeur.
Consommation électrique 95 Watts (maximum)
Température ambiante De 5 4 45'C en fonctionnement ou au A
repos, de -20° 4 65°C en stockage, |\
de -40°C a65°C lors du transport. ﬁ
Humidité relative Comprise entre 20% et 80%, en n‘-’( 2%
fonctionnement ou au repos , { .
condensation) et jusqu’a 'EJ -{;
stockage ou transport. f,f— ~
Dimensions et Hauteur : 90 mm | ; /
caracteristiques Largeur : 480 mmr ;.J
Profonde
Alimg I“}I\I te ﬁ&!
""u,' ".l_
Lecteur de disquette interne f \ N\ '. *V
] I | L e
Support <\ aﬁ blsqumtes de 3"1/2, double densité,
A «{15 ible ou simple face, 135 pistes par
2 \5\ \\ ' pouce
$) — \\Hﬂﬁ.,k 3 |
Capacite 1’ |I 5 [ ( 2> \7/" 360 Ko par face (formaté MFM) ; 720 Ko
Densité | | H‘x\; x\:- _;i_.f] 135 pistes par pouces
Mé%uda \ Moteur pas a pas
positiona rﬂpnt e la téte

l.?; esse de'transmission des 250 Ko par seconde

fﬂOJ nees

."

xx'-.._x |I 1|L

(T

\\ \

v\
| '-.III : ::[.
|\
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ANNEXE F
CONFIGURATION DES BROCHES
DES CONNECTEURS (BROCHAGE),

1 2345 N A
MODEM 1 \ seve / N
e 0o 00 ~ % L
DB9Y male Py o N\ \ P
‘I. v &

1 - Détection de porteuse (" ,’ > A REntu!e

2 - Réception de données | 'rI \ VAN \Entrée

3 - Transmission de dDQI'FE\ES '. ,',_’ ”:‘ Sorlie

4 - Terminal pré!aémemﬁ \ \JO/  Sorlie

5 - Masse \ ~.\.~ I| '| I"'.'I'-__ -

B - Non connecté ¢ n \;* |

7 -  Demande démﬁmm L W Sortie

8 - Préla éfnl!trq | Entrée

9 - Indlcatemd‘ ampﬂal ~ Entrée

\ '.__ ."._ | |
\ H'-.R _,Idlfa 3 4 5

MODEM 2 (", AN K /

s i1 e 8 8 @
Ly J

DB{M 'me N T
R | \y

Deéteclion de perteuse —
2 Réception de données Entrée
3 Transmission de donnees Sortie
f 4 --  Terminal de donnees pret Sortie
4 9 - Masse
B
Fi
8
9

Modem prét
Demande d'eémission Sortie
Prét a émettre
Indicateur d'appel

183
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SERIE 2

IMPRIMANTE PARALLELE

DB9 Male

R = 0w (R N [ O~
I [ i i ' ]

1 2 3 4. 5

\.'.‘ " ey /

6 78 9

Détection de porteuse
Réception de donnees
Transmission de données
Terminal de donnees prét
Mise a la masse

Modem prét

Demande d'émission

Prét a emeltre

Horloge synchrone
Horloge synchrone

Entrée
Entrée
Sortie
Sortie

Entrée v

Suﬂufg \

_,l"-lll.
reg :

_.-l. .-"' F ltell'.
W\ ¢ m
-"'I ".
IEl ',i "*ﬂ' _.-'hll:". 5 4 3 2

) i

1

DB25 Femelle

2'--1

4 |

Telecharge

".||

'x Dgﬂnée t}qwaﬁdanun

negs 0
\ D nnéas 1
‘ggnnees 2
nnees 3
Données 4
Données 5
Données 6
Données 7
Non connecté
Occupé
Non connecté
Mise & la masse
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SORTIE MIDI
DIN femelle 5 broches
.-'-'f.h_‘%
1 THRU : Transmission / A _
2 Masse blindée 3 lﬁ. ./ \ﬁ\
3 THRU : Retour de boucle g2 e f;»': \
4 QUT : Trangmission 2 =20 H._j\
o OUT : Retour de boucle ) ﬁf--;ﬁj’ \\Y
A\ X ’;_;"f,] v
ENTREE MIDI A\
A\ \___\__J,/fﬁ\
DIN femelle 5 broches ~\d \ &
e |
1;/\\ ,-"" : ..&\ i
1 - Non connecté N B 4 \ V)
2 - Mon connecté {“ EARY 3{(\- i -|1
3 - Nonconnecté \\ \ \ §52e T’qj
4 --  IN Réception AR R
5 --  INRetourdeboytle { )
-l \
4 H*~JI v
MOHITEUHIFEHITEL \ | >
DIN13 b k
: 'iﬁ‘""?*‘? R ?
I:Dmpusile
Snrtle polyvalente
, - Dém{:tian monochrome S
o - Enirée audio F ;/; se eyt
\ Ei Ver TEEEERE
* [C ;’f - R Hﬂ'Ugﬂ 12 '.\1 i'l :/ 9
" 8 --  Alimentation 12V B
\ @ --  Synchronisation horizontale
N\ O 10 -- Bleu
\;f 11 - Monochrome
12 --  Synchronisation verticale
13 -- Masse
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LECTEUR DE DISQUETTE

DIN femelle 14 broches

P

Lecture

Sélacteur Face

- Massa

== Impulsion Index
Sélection de lecteur externe
Décalage interne
Masse
Déclenchement moteur
- Direction In

10 - Pas

11 - Ecriture

12 - Port d'écriture

13 - Piste 00 ‘
14 - Prolection en écriture i\ \
\\Il"'.,ll \l\
ACSI DMA 1 & _.
- M:MHHJ L L
Interface ACSI DB 19 fé‘iné \

DO~ &by —

\ | >
| o )\ J
E(g nne f/'ﬁ i
3|\"f."-.\ ; s 1% 9 8 7654 3 21
) 4\1- Rg;n 53 T EEEREEEREEREE
5'|1 \Donnees 4 YRR EEEREER
\ |I nnees 5 1919 17 16 15 14 13 12 11
N Dannées 6
/) 8~ Donnes7
[' ( 2> 9 . Sélection
7 | 10 --  Demande d'interruption
N 11 --  Masse
= .}“ 3 12 -~ Réininalisation
7 13 - Masse
\ 14 --  Accusé de receplion
15 --  Masse
16 -- Al
17 - Masse
18 --  Lecture/Ecriture
19 - Demande de données
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PORT CARTOUCHE

Connecteur PCB 40 broches PCB, femelle

L~ dmEWN —

+5Vc¢

+5V cc

Données 14
Données 15
Données 12
Donnéaes 13
Données 10
Données 11

-
.-".-:_"'-l'l\ "."'

¥

.--__. !
'..n"-. 6:-"-' / > 7’ ll"-.|>
IH'.I"' W F I)

Données 8 _— | \
Données 9 135 79111315717 e?,u:r*;,rs}q (? 3_{, 3 37 39

Données & seevsen e
seeo e -Ji_,,ef:,\q

Données 7

y Wy ol

Données 4

Données 1 ”

24631 z};aﬂ/yffﬁz\{z\&mm 0 3 34363840

Données 5

Données 2 i\ \ L 'tk'\'- ’7\ }
Données 3 \\'“x \1\\5
Données 0 \H |

Adresse 13</ |
Adresse \"|1
|

Adresse 12

Adresse 11

Adresse 4

Salection ROM 3

Adresse 3

Sélection ROM 4

Adresse 2

Echantillonage données haules
Adresse 1

Echantillonnage données basses
Masse Adresse

=BT«
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SOURIS/MANETTE DE JEU

DBg Male

1 2 3 4 &

Haut/'XB \' °©s e :/
Bas/XA3 B ol

Gauche/YA 6 7819 i\

45V ce A\ g
Masse 2 \\ \ ,_s';
Bouton de mise a feusbouton droit P \ | U

W~ DU D DM =

MANETTE DE COMMANDE
1 Haut
2 - Bas
d - Gauche f
4 - DI'CIHEI |I ||
§ -- “Réservé Q|
6 Bouton de mise ﬁfri-@"“
7 +5V Y
8 WQ\ W\ JJ
9 connacté/.
N
STERE uﬂlﬁo\\ TF .
NS
x | \)
f__g_lhacks B‘:}Lﬁj&. .JIe @Hm
) Tip - Audio
Uf,f” [Bhield --  Masse
Oh,
'-,III."." %
)
¥ 4
- 188 —

Telecharge sur Http://www.abandonware-manuels.org

Droil'YB \
Bouton du milieu/Manette de jeu en haut P \“'-f
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RESEAU -
4 B
Mini-DIN 8 broches femelle RS-422 £ @ 3
? =

e
1 Mise en communication Sortie Saorte
2 - Mise en communication
Entrée ou horloge interne Enlrée
3 - *Transmission des données Sortie
4 - Masse --
5 - ‘Données regues Entrée
6 - Données transmises Sortie
7 - Entrée généralisée En
g - Réceplion des données n\
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SERVICE INFORMATIONS CLIENTS

Nous nous ferons un plaisir de répondre a toutes vos questions
- concernant I'Atari MEGA STE. N'hésitez pas a nous écrire

ATARI \
Service Information Clients

79, avenue Louis Roche \
92238 GENNEVILLIERS CEDEX E \

'._|| y % ) I'._ '.l" __."III:"-.III'
III"-. | "‘« '~ /
N'oubliez pas de nous préciser sur Ienweluppelt

"'
Gbiet de votre
lettre ! i L B
. 1 e
N\ ) N
. B0 v
"'._ N \ \ A \
A | |II
l"-.. \x‘-:'_ I|
fl Y N
[ | A
, ) | X
O
1 %Y | | T
I.". \ .."._ | |
A F LY I | Illl'l |"'I
| "{ &7 \
i I| l"l. I| ... I |
| | '._I 1 I'._ K A |
'\:"'- II | .l'l. I.'. .."‘-.
. | i 1 o,
A1\
- ll'-_._-'
W
. o
i N
Y
N,
e | ]
LI o .-'I I|
N _.'r
z
&
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GLOSSAIRE

ACC : Extension des fichiers des accessoires de bureau.

APP : Extension des fichwers programme GEM (fichiers exécutables),
JPRG : Exlension des fichiers programme GEM.

.TOS : Extension des fichiers programme TOS

T TP : Extension des lichiers programme TOS avec paramétres.

Accessoire de bureau : Application chargée en mamoire 4 partl
disquette systéme lors de la mise sous tension de I'ordin at
aux accessoires de bureau depuis le Bureau GEM ou depu
utilise la barre de menu. Les fichiers des al:u::es’s“que se femnnarssent
par l'extension .ACC. /

X x F-4

éﬂ/ E de controle
¥eriques au port Hard Disk

ACSI : Atari Computer System Intertace. Acél
matérielle et logicielle utilisée pour conn

(Disque Dur) du micro-ordinateur (canal D
- iJ

Application : Programme écrit pour e re un éme spécifique ou produire un
résullat spécilique et pouva %tre écu.{té par un ordinateur. {Voir aussi

Programme.] \ |
: ng du bord droit ou inférieur d'une fenétre
| contiennent les fleches de défilement et sont
t’m | é de la fenélre n'est pas visible & I'écran. Plus la partie
-[ﬂf’blUE la partie cachée de la fenéire est grande.

Barre de déﬁle
active.
ombrées

Barre de . Barra située le long du bord supérieur d'une fenétre active.
%I:‘HE barre &5t u!:ﬂséﬂ pour lirer une fenétre vers une nouvelle position sur le
( reau

menu : Barre située sur le bord supérieur du Bureau GEM. A la mise sous
‘a t sion de l'ordinateur, les en-tétes de la Barre de Menu son! Bureau, Fichier,

\  Visualisation et Options. D'autres programmes d'application affichent d'autres

\

7 en-tétes dans la Barre de menu,

Baud : Unite de mesure standard de |a vitesse de transmission des données par un
modem, calculée en signaux émis par seconde,

Bit : La plus petite unité de mémoire. Huit bits constituent un cctet, (Moir aussi Octet )

Telécharge sur Http:Hwﬁﬂrﬁ%ﬁandanware-manuels.org
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Bloite plein écran : Case située dans l'angle supéneur droil d'une fenélre,
commandant allernativement I'agrandissemenl des fenétres a la taille de I'écran
at leur retour a la taille initiale.

Boite de dialogue : Boite de message interaclive que l'ordinateur utilise pour
communiquer avec 'utilisateur, Pour sortir d'une beite de dialogue, il faut
accepter le message ou choisir une oplion, \

e

Boite de format : Pelite boite siuée dans I'angle inférieur droit d'une fenétre, '
pour changer la taille ou la forme d'une fenétre. \ |\ o

Ces messages sont accompagnés de panneaux stap, de p o
d'exclamation.

Boite de message : Type spécial de boite de dialogue destiné a ¢ 111;r9Wa tonti

'-

Bureau : Ecran principal qui inclut entre autres la
disquette et l'icbne corbeille.

ard VME pour oblenir

Bus VME : Il vous permet de connecter les :
ynd-rrc-ne a haute vitesse.

des transmissions de données paralléles

Cartouche : Unité gui contient généralgment des fichiers et des donnees en ROM et
qui se connecte dans le porl.c ogrammes en cartouche se
chargent mstantanémam el\Smlr ﬂj}E de RAM. La lettre identificatrice de

Case de fermetdre ’fﬁgﬁl ' }s I'angle supérieur gauche d'une fenétre active

ulilisée courante.

- Ligne en peintillé dans une boite de dialogue ou vous
aracteras

“yepertoire ﬂnuram Un chemin d'accés est constitud d un identificateur d'unite et
‘wne chaine de dossiers séparés par des barres obliques {par exemple
Adocumentitextet). Il peul aussi conlenir une spécihcalion de lichier,

\/ IIquEr Aclion consistant & appuyer el relacher le bouton de la souns. Un chic sur le
/ bouten gauche permel de séleclionner des éléments sur le Bureau, (Voir
double-clic el shift-cliquage}.

Configurer : Personnaliser I'environnement du micro-ordinateur aux préférences de
I'utilisateur, en déhimissant par exemple les couleurs, le laux de transmission, la
confirmation de copie, elc.

Connecteur d'expansion {partois "slot d'extension”) : Un connecteur interne qui
permet linstallation d'un materiel specialisé supplémentaire sur le
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micro-ordinateur, Les signaux fournis incluent une extension direcle du bus du
MiCro-processeur.

Copie de disquette : Procédure gui duplique les données a parir d'une disquetie sur
unG aulre,

Copie de sauvegarde : C'es! la copie, a des fins d'archivage, d’'une disquette ou d!
hchier. Celle précaution vous prolége contre la perte accidentelle des données

par effacement ou dommage accidentels. \H\
-
Copier : Commande utilisée pour dupliquer les informations contenues pﬁ&u {lﬂﬁl‘e }
dossier ou disque. ﬁ

Curseur : Marque affichée sur I'écran représentant la position de T
curseurs de texte sonl habituellement représentés, soil
soit par une ligne verticale épaisse. Le pnu'r'ceur de spdfis
Curseur. Cl/

a@%innn&
n'auire. Par exemple, les

us forme dicdénes, a moins

Défaul : Une valeur, une option ou un état qual'o
automatiquement a moins qu'on ne lui enindi
objets sur le Bureau GEM sont affichés
de modilier celte option dans le rne{nu Vi

Défilement : Déplacement du t!une fengtre, vers la droite, la gauche, le haut

ou le bas. 'm;x‘

Démarrage : Inilialisati n du systeme d'exploilation. Le démarrage est
générale éht f ni le micro-ordinaleur sous tension. Voir aussi
Demarr “ rage a chaud.

ta a relancer 'ordinateur en appuyant sur le bouton
mrcm-nrdunataur ou en appuyant simultanément sur [Control]
Delete]. Un démarrage a chaud initialise le systéme en parte
oir Démarrage a froid).

rage a froid : Amorgage du micro-ordinateur en le mettant hors tension puis
us tension ou en appuyant simultanément sur [Control] [Alternate] [Shift
\ - Droit] [Delete]. Un démarrage & froid peut étre effectué tandis que le
\/ v micro-ordinateur est en cours de fenctionnement en le mettant hors tension et en
\ aftendant 10 secondes avant de le metlre a nouveau sous tension. Le démarrage
a froid rainilialse complélemant le systéme,

Disque dur : Periphérique utilisé pour stocker des donnéas sur une surface
magnetique. Une unité de disque dur peut stocker beaucoup plus d'informations
qu'une disquelle, et peul re ou écrire des infarmations beaucoup plus
rapidement.
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Disquette | Support magnétique utilisé pour stocker les informations géneérées par un
ordinateur. Les disquettes sont fabriquées dans une matiére souple, semblable a
la matiére des bandes magnétiques.

Disquette de démarrage : Une disquette qui contient habituellement des accessoires
de bureau, des applications et un fichier de configuration de bureau
{DESKTOP.INF). Placez une disquetie de demarrage dans le lecteur de
disquetie avant la mise sous tension du micro-ordinateur.

Disquette de destination : Disquetie sur laguelle les données sont écrites d\?(a {uﬁ“&j f) x},
procedure de copile. {

procédure de c{:rpuﬁ de disquette.

Disquette systéme - Disquette contenant les lichier ’&ys
démarrage du micro-ordinateur. (Le MEGA STE &
fichiers sysliémes du MEGA STE sont en

Document . Ensemble de donnees que vous cr
application. Les documents peuuan niteni
deux. Appelé egalement hchier. jw: Fichier

l‘.

'|

r les fichiers et sous-dossiers. Lin
né‘* e dossier [classeur) sur le Bureau, ou
ite) prés de son nom lors d'une

0gt§mg'[ Action consistant a cliquer deux fois rapidement sur
la-souris. Double cliquer sur le boulon gauche permet d'ouvrir
ou un dossier.

Dossier : Sous-roperloire parmedtt
dossiar apparait sous forme d'
avec un s le ded {
visualisatiop| sous Trmh

P

'-

Double cliquer :
Funi
un

D?ulglp face : ettant I'utilisation des deux faces d'une disquelte. Une disquette
- ( ;/r,!n)hla face posséde deux faces magnetiques certifiees convenir au stockage
données. Une disquette double face peul contenir jusqu'a 726 016 octets de
K S ées. Une unité de disque double face peut lire, écrire et formater a la fois
des disqueltes simple face et des disquettes double face. (Voir Simple face.)

\\/ Ei:ran - Un périphérique permettant d'afficher les signaux video de l'ordinateur. Vous
communiquez avec le systeme grace a l'écran.

Entrée/Sortie (E/S) : Echange d'informations entre I'erdinateur el ses périphériques
flecteur de disquetle ou unité de disque dur, imprimantes ...). Le sens des
communications est défini par rapport a l'ordinateur : enirée et sortie qualifient
donG respectivement la réception et F'émission de donnees par l'ordinateur.

Telécharge sur Http:ffwwmﬁandanware-manuels.org
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Extension : Les caractéres situés a droite du point dans un nom de fichier. Les
axtensions qui representent le type de fichier sont obhgatoires. Une extension
peut avoir 3 caractéres (lettres et nombres). Quelques extensions courantes sont
ACC, APP, .PRG, .TOS ot . TTP.

Fenétre : La surface de travail que le micro-ordinateur utilise pour atficher les fichie
et dossiars ou pour gérer les pregrammes. Jusqu'a quatre fenétres répertoire
peuvent étre ouverles sur le Bureau a la fois. {:—:‘\

Fenétre active : Fenélre du Bureau GEM utilisable pour les opérati ons su
comme la selection, |a copia et la suppression d'éléments. La
seule que I'on peul faire défiler, meltre a jour, déplacer ou chgng\

-

Fichier : Ensemble dinformations qui peuvent &lre stockées siy'une . un
disque ou directement dans le mémoaire du mlc;iar it
\
Fichier de données : Ensemble dinformations util funa application. Les
icones des fichiers de données ressemil illgs pier dont un coin

aurait é1é replié,

Formater : Préparar la surface du disque (disq él." ou disquetle} en elemenls
circulaires, appelés pistes, afin de Juvoir y\stocker des informations. Le
formatage efface toutes ies NS pré ablement enregistrées sur le disque.

GEM : Parte du TOS qui cr m @ ute*a’ les fenétras, les icones, les menus el les
caracterisliques gr s d A STE. Abréviation de Graphics
| ire d'environnement graphique.

Horloge/Cal I'E } raisanl parti du Panneau de contrdle qui permet de

lcone : Des resgntant sur ke Bureau un disque. un fichier, un dossiar ou une
océdu icone disque ressemble & un tiroir de bureau, licdne d'un fichier de
ées a une feville de papier cornée, l'icéne d'un fichier programme & un petit
e

—
C ~bureau, celle d'un dossier a un classeur el l'icéne corbeille 4 une corbeille 4
’*«1 p;Lier L'icéne abeille ressemble a une abeille,

le éne abeille : |cone affichée lors de la recherche, du traitement ou de I'archivage sur

\/ lunité de disque. Aucune action ne peut étre etfectuée lorsque l'icone abeille est

prasente sur l'écran.

Icone corbeille . Une ictne du Bureau GEM utilisée pour supprimer définitivernent les
fichiers ou dossiers A partic du Bureau.

Icone poubelle . Voir lcéne corbeille.
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Identification de la disquetie : La lettre indiguant dans un chemin d'accés l'unité de
disque ulilisée. La letlre esl toujours suivie du signe deux points () et de la barre
oblique inversée (1). Un identificateur de disque apparait seul sur la barre de
_menu lorsque I'on se trouve dans le réperloire central du disque.

Imprimante a atguilles Imprimante qui forme les caractéres el les graphiques en \
imprimant une série de petits points, \

= 1

Imprimante & marguerite : Imprimante gui utilise une roue dimpression pour [~ {\3 \

/
imprimer par impact des caractéres sur le papier en frappant un ruban q‘m::

ll':" L o .-"I

I mdmaieur et ses périphenques. i

| s Une spécification de
: ace un seul caractere, "
la fin “no ou de I'extension.

Joker : Point d'interrogation {?) ou asternisque ft}
fichier pour indiquer un criteére de r herch
remplace tous les caracleres jusqu

a5l Ko.

Lecteur de c[:@ﬁ @ﬁ. éoHirﬁlﬁ par le micro-ordinateur qui lit des disques

Kilo octet : 1024 octets de m itE ( f’au\sr Gctet} L'abréviation de Kilo-octet

optiques h t ran’smet les signaux 4 'ordinateur.

dlsq a lﬂs courant des périphériques de stockage. Le
mic U } hhsa le lecteur de disquette pour lire les informations ou les
disqueties.

‘infurm ons : Ligne siluée dans la parlie supénieure d'une fenétre active de
A oire, juste en dessous de la barre de déplacement, indiquant ke nombre
\ %els utilisés par les éléments du répertoire, et le nombre de ces eléments.

\\ L?glniel Les programmes el les applications que I'on exécute sur un ordinateur.
\ V (Voir Matériel).

Matériel : La partie physique du systéme informatique (voir logiciel).
Méga octet : 1 024 kilo octets de donnees. L'abréviation de megaoctet est Mo.

Mémoire : Ensemble des circuits &lectroniques assurant le stockage des données el
des programmes du micro-ordinateur. l y a deux sorles de mémoire : la mamoire
viva (RAM, ou Random Access Memory) et la mémoire more (ROM ou

Telécharge sur Http:f!wwﬂﬁﬁb‘andanware-manuels.org
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Raad-Only Memory). Le contenu de la RAM s'efface a la mise hors tension tandis
que le contenu de la ROM est permanent, que l'ordinateur soit 5ous tension cu
nan,

Menu déroulant : Liste des opticns qui apparaissent sous une rubnque du menu
_ lorsqu'on touche I'en- téte avec le pointeur,

Mesﬂage -systéme : Tout symbole ou message sur I'écran indiquant que I nrdnnateng(\

atiend une réponse de I'utilisateur. \
MIDI : Interface standard permettant le raccordement a I'ordinateur de nombre r( ;J ‘x Y
instruments de musique électreniques. MIDI est 'acronyme de Mus.ma{ .f \J

Instrument Digital Imerface. "&\ H\
Modem : Périphérique refiant directemeant un ordinateur aux hign \W nﬁe s, en
vue de l'échange dinformations avec d'autres -::rdrnaiaurs cw enla
des réseaux dinformation en ligne. Egalemean |B |
connecler un medem ou un aulre périphénqu
de MOdulation/DEMedulation.

Moniteur : Voir Ecran

Déplacement : Commande permetiantdle dépih e5 fICI'IIEl’S ou dossiers dans un

dogsier ou sur.une dlﬁquaua d,.ﬁ ‘\L-.

MS-DOS : Contraction de Mlcrn bﬁeraﬂng System. Un systéme d'exploitation
utilisé avec les micro- mat M PC et compatibles. Les disqueltes
formalées s TE %u mpatibles avec les sysiemes PC uliisant
MS- DDS@ surle fte 3"1/2.

NEWDESK I rich:er i Gﬂl"ll'lﬂl'li les données personnalisées du Bureau. Il don
| we cenlral du disque d'amorgage afin de pouvoir étre lu lors
syslame.

(plo mmam-n d'un fichier. Un nom est obligatoire et peut comporter
"}squ a huit caractéres (letiras el chiffresg).

*{(grnr e fichier : Le nom d'un fichier est constitué d'un nom obligatoire et d'une
\ xtension taculiative séparés par un poinl. {Voir Nom et Extension)

\\ Octet ; Unité de mémoire d'un ordinateur. Chaque octet est constitué de huit bils,
offrant 256 valeurs possibles. Par exemple, la lettre "a" est stockée comme un
cctet dans la mémoire de l'ordinateur. (Voir aussi Bit et Kilo octet),

Option : Elément d'un menu déroulant qui permet de manipuler le Bureau el ses
élements.

- 199 -
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Panneau de contréle : Accesspire de bureau ulilisé pour modifier et délinir de
nombreuses caracténstiques et options, comme la palette de couleurs, le temps
de réponse de la souris el du clawer, el 'horloge/calendrier.

Parameétre : Donnees fournies 4 un programme pour contréler une operation,

Périphérique : Toute unilé externe, télle qu'un lecteur de disquette, un moniteur, una\\
imprimante... qua 'on peut connecter a l'ordinateur. \

=,
Piste . Bande circulaire d'un disque (disque dur ou disquette} pouvant recevoir d “}‘1_.

informations. Le formatage divise les disques en pistes concentriques «"ﬂ L r '.
elles-mémes découpées en secteurs. (Voir Secteur).

Pixel : Un point sur I'écran vidéo du micro-ordinateur. Les pixels sgn d\is%x }
une grille de 320x200, 640x200 ou 640x400 suivant la résol ( un
raccourci de Picture element {élément d'image). )

Pointeur : Marque sur I'écran qui se déplace lorsqu’
est généralement représenté par une flé
comme celle de ['cone abeille lors de cerla

I5. La pontaur
e d'autres formes

Port DMA : Port pour périphériques de grande vi ermeltant, par exemple, de
connecler une upilé de disque dur oli une i nta laser. Abréviation de Direct
Memory Access, Acces Direcha ‘IENI oire (Voir ACSI).

Port paralléle : Interface acce’e{ant 5qtraJ,ny\s.rrﬂ‘.ssmrn simultanée de plus d'un bit.
{Voir port se u}

Port série : LInE-lL
(Voir

Péquf 7\99@ la transmission de donnéas un bit a 1a fois.

'in umiuns détaillées et explicites pour accaomplir un but, écrit
€ qui peut étre lu par un micro-ordinateur (voir Application].

Pro \i on en écriture : Protection du contenu d'une disquette au moyen d'un
Eﬁgs' itif mecanique interdisant toute opération d'écriture, de modilication,
\ gqféfcemenl ou de formatage. Pour proleger une disquelle, déplacez l'onglet de
“_protection de sorle que vous puissiez vor a lravers I'encoche.

p
\w’ﬁﬁcine : Désigne la premier niveau d'un disque dur ou I'on peul placer des hchiers

v

(ex: C:\).

RAM ; Partie da la mémoire de l'ordinateur ulilisée pour 1a lecture et l'ecriture de
donneéas sur les disgueties. Lorsque l'on travaille avec un ordinateur, les donnees
affichées sur I'écran sont an RAM {mémoire vive). RAM est une abréviation de
Random Access Memory.

- 200 -
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Répertoire : Liste de fichiers (voir répertoire courant, répertoire central e
SoUS-répertoire).

Répertoire central : Le premier répertoire rencentré lors de l'ouverture d'une unité ou
d'un lecteur. Appele également répertoire racine ou répertoire de base, il est
* specifié par l'identification de 'unité (par exemple A%}

Répertoire courant : Le répertoire couramment affiché dans une fenéire selon TEE. *\
indications données par le chemin d'accés dans la barre de déplacement.

i , ! .-’ f
Réseau local : C'ast un canal de communication qui connecte les micro-o n f }.
entre eux ou avec d'aulres périphériques qu'ils peuvenl ainsi partager.\

ROM : Partie de la mémoire du micro-ordinateur contenue par le
d'exploitanon, La ROM ne change jamais el conserve ses Ig:s
micro-ordinateur s0it ou non sous tension, ROM est l'a
Memory.

RS-232 | Inlerface série standard de conne
a larriére du micre-ordinateur porte le n
a ce port scus 'appellation port séria,

' Le port RS-232 situé
n fait parfois reférence

RVB : Procédé de génération des ¢ rs mis uvre par le micro-ordinateur. La
combinaison des 15 différeptes inlensités contenues par chacune des trois
couleurs primaires {rouge, ot rmetient de définir 4096 nuances avec
le MEGA STE FWE orme\des pren‘ueres lettres de Rouge Vert Bleu.

!

Secteur : Portigl'de ;Erm & diquette ou d'un disque dur. La longueur d'un
sectaur rﬁlt) l'de 128, 256, 512, ou 1024 octets. Sur une disquette,
|E‘L secl log?;ueur de 512 octels. (Voir Piste).

—

Sélacle\urh'n Is . ab-cula de dialogue, ouverle a parlir d'une application qui

donne 13\ iste des fichiers el dossiers. Vous pouvez accéder A cetie boile de

alogue rir de voltre apphcalion.

=i

o

A [éf onner : Action qui consisle a chiquer sur une icone, un fichier ou une option.
\ J’l s icones el fichiers sélactionnes se mettent en surhrillance.

th—:liquaga : Action consistant a cliquer tout en maintenant appuyée la touche
[Shift]

Simple face : Permettant l'utilisation d’'une seule face. Une disquette simple face ne
dispose que d'une seule face magnétique cerlifiee correcle pour I'enregistrament
de données. Une disquette simple face peut stocker jusqu'a 357 376 octets de
données, Un lecteur de disquette simple face peut lire, écrire et formater
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uniquement des disquettes simple face, cu des disquettes double face qui ont été
formatées an simple face. (Voir Double face)

Souris : Petit périphérique d'entrée de données se manipulant a la main. Il se
connecte au micro-ordinateur et permet de controler les mouvements du poinleur
sur la Bureau. Lorsque vous faites gliser la souris sur une surface plane et slable,
un systéme mécanique ou oplique suit le mouvement et le rapercute au pointeur
Le boulon gauche de la souris es! utilisé par la plupart des applications. Seules

quelques unes utilisent ke bouton droit. =
: N .l'"'.
Sous-répertoire : Réperloire & 'intérieur d'un répertoire, encore appelé ﬁﬂssﬁmrﬁ;i,}) \

(Voir Répertoire central) \ \
Spécification de fichier : Critére de recherche ulilisé dans un Séﬁfwr\\\ﬁbi

Tirer : Déplacer un élément sur le Bureau. P
sur un elément, appuyez @ maintenez e
la souris. Tandis que I'élément est tiré, un
le Bureau.

Touches de fonction : Les touche 5@%!{1] a [F1E}sitﬁé95 le long de la partie
supérieure du clavier. La plupart des wicanuns utilisent ces touches pour
exécuter des actions spéciales) U"“m

io

: Voif._
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